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Jatek adatai
Jatékosok szama: 2 f6
Eletkor: 12+
Jatékido: 15-30 perc

Jatek tartalma
o Adarabjatéktabla
o lédarabszénbébu 2 féle szinben
o lédarab grafitbabu 2 féle szinben
o lé6darabgyémant babu 2 féle szinben

Kezdeés

Atabla elemeit egymas mellé kell helyezni, Ggy. hogy az dsszeallitas
egy 8x8-as palya legyen. A tablarészek tetszdlegesen forgathatok, igy
avégleges jatéktér szamos variaciéban dsszedllithato. A jatékosok
elhelyezik a tabla egyik szélén a szén babukat az altaluk valasztott
szinben, egyméssal szemben.

A jatékhoz hasznalhato B lletve 7 kezdébabu is. Hét babu esetén a
tobb a taktikai lehetdség, igy ezt a jatékmaddot a gyakorlottabb
jatékosoknak ajanljuk. (lasd még Példak fejezet)

1) lépajatékos egy sajat babuval VAGY leiit egy sajat bdbuval egy ellenséges babut
2) halépett: e .

. ésolyan mezbre érkezik, ami hat ra, atalakul W

b. havanlehetdsége. leiiti valamelyik mellette lévo babut (nem kotelezo)

e

~ 4) amsikjatékos kovetk

Lepes és Utes ; i e

A jatékosok felvaltva lépnek. Egy kérben csak egy babu mozgathaté, és csak egy tamadas hajthatd végre. A
lépést passzolni nem lehet, egy bébuval mindenképp musz4j lépni és/vagy itni. Ahhoz, hogy az ellenfél egy
babujat leiissiik. mellé kell épni egy sajat babuval. (ldsd még Példak fejezet)

Ababukon lévé piktogrammok jelzik, hogy egy-egy babu milyen irdnyba léphet és milyen irdnyba iithet;

SZEN GYEMANT

GRAFIT

Egyenes vonalon léphet
minden irdnyba. de csak
egyet, és atloban ithet.

Atléban léphet minden
irdnyba és barmennyit. és
egyenes vonalon {thet.

Minden iranyba léphet
barmennyit és minden
irdnyba ithet.




Atalakulas : at
Ababuk bizonyos mezdkre lépve atalakulnak egymasba, ilyenkor a jatékos lecseréli az adott babut a
szinében megfeleld Uj anyagot dbrazold babura.

SZENBOL GRAFIT GRAFITBOL SZEN GRAFITBOL GYEMANT GYEMANTBOL GRAFIT

Ha erre a mezore Haerre a mezore Haerre amezdre Haerreame

.

zore
szén babu lép, grafit babu lép. grafit babu lép. gyémant lép. X
atalakul grafitta. atalakul szénné. atalakul gyémantta. atalakul grafitta.
Jatek célja

A jatékot az a jatékos nyeri, aki ellenfele sszes babujat leiitstte.

Peéldak
SZEN LEPESE ) SZEN UTESE

Aszénalépés utan atalakul grafitta Miutan leiitotte a z6ld szén a narancssarga
szenet,a helyébe lép, és ha kell, atalakul

KEzDG ALLASOK 7 BABUVAL
KLASSZIKUS CSUSZTATOTT FELALLAS

TAKTIKAL FELALLAS

A kezdsav koriil léve mezdk figyelembe vétele Ababuk elhelyezése taktikai megfontolds
nélkiili kezdd pozicid. melyben a 2 ellenfél alapjan torténik, és ott hagynak rést, ahol
egymashoz képes elcssztatva helyeziel a atalakuld mez6 talalhato a szén grafitta valo
babukat. valasdhoz.

Egyéb, HALADG JATEKMOD, ha a két jatékos fejenként 6 szenet helyez el a palya tetszéleges pontjain. A
bébukat felvaltva kell lerakni, a jatéktér barmely mez6jére. de egy mezéin csak egy babu lehet.,




