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Josh Wood szérbombasztikus jatéka
2-4 jatékos szamara, 8 éves kortdl
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Macskas nének lenni egyaltalan nem
szégyen — Marie Antoinette, s6t Ernest
Hemingway is az volt! Csatlakozz ehhez
az elit klubhoz, gydjts macskajatékokat,
ételt és csinos jelmezeket
kedvenceidnek...de vigyazz! Ha nem jut
elég élelem minden cicanak, az éhen
maradtak ellopjak a pontjaidat!

A jaték végén a legtdbb gydzelmi ponttal
(GYP) rendelkez6 jatékos a gyodztes.
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| Jatékelemer )

A Cat Lady jatékodnak az alabbiakat kell
tartalmaznia. Ha valamit mégis elvitt a
cica, irj nekiink az office@reflexshop.hu
cimre!

* 102 jatékkartya

¢ 13 kébor macska kartya

* 6 gy6zelmi pont (GYP) jeldld

* 1 macskafigura

* 60 ételkocka (20 piros, 20 kek, 15
fehér, 5 lila)

* 1 szabalyfiizet

qgogelm pont (GIYP) jeldldk

macskafigura
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csirke

tej tonhal univerzalis
ételkockak
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1) Keverd meg a 13 kébor macska
kartyat, és képezz beldlik egy képpel
lefelé forditott kobor macska paklit!

2) A jatékkartyak fogjak alkotni azt a fé
paklit, amit a jaték soran hasznaltok,
de a jatékosok szamatdl figg, hany
kartyabdl fog alini.

» 2 személyes jaték: Valogass ki
minden kartyat, aminek a jobb felsd
sarkaban “3+” vagy “4” jelolést latsz,
és tedd vissza Oket a dobozba!
Majd a megmaradt kartyak kdzul
véletlenszerlen huzz kett6t, és
anélkiil, hogy megnéznéd Oket,
ezeket is tedd vissza a dobozbal!

* 3 személyes jaték: Valogass ki
minden kartyat, aminek a jobb
felsd sarkaban “4” jeldlést latsz,
és tedd vissza Oket a dobozbal
Majd a megmaradt kartyak koziil
véletlenszer(en hizz kettét, és
anélkl, hogy megnéznéd Oket,
ezeket is tedd vissza a dobozba!

* 4 személyes jaték: Minden kartyara macskaﬂgura

szikség lesz.

3) Keverd meg a f6 paklit, és rakj ki beldle

az asztal kdzepére 9 kartyat ugy, hogy
3 sort és 3 oszlopot alkossanak!

4) A kébor macska paklit tedd a 9 kartya
ala kissé tavolabb, majd fordits fel
3 kébor macska kartyat! Helyezd
a macskafigurat és az ételkockakat
mindenki altal elérhetd helyre!

5) Az lesz a kezdéjatékos, akinek
a legtdébb macskaja van. A
kezdbjatékostdl jobbra (l6 jatékos
helyezze el a macskafigurat egy altala
valasztott oszlop vagy sor mellé.

Kezdodhet is a jaték!
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A jatéktér a3 |
eldkésziletek utan )

16 pakii

9 jatekkartya
3x3-as
leosztasban

kobor macskak
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A kor az 6ramutato6 jarasaval megegyezé
iranyba halad, tehat a kezddjatékos utan a
téle balra {il6 jatékos kdvetkezik majd, és
igy tovabb a jaték vegéig.

Etjlj Loy menete

Amikor rad kerdil a sor, kételezo
kivalasztanod valamelyik oszlopot vagy
sort, amibél mind a harom kartyat fel
kell venned. Nem vehetsz fel kartyakat
atlésan, és nem valaszthatod azt

a sort vagy oszlopot, ami mellett a
macskafigura van.

(A kartyak tulajdonséagairdl és hatasairdl
a késobbi oldalakon részletesen
olvashatsz.)

Miutan felvetted a kivalasztott
kartyakat, helyezd at a macskafigurat

a mellé az oszlop vagy sor mellé,
ahonnan a kartyakat elvetted! Ezutan
huzz kartyakat a f6 paklibdl, és a
macska jel6lotol kezdve helyezd le Oket,
hogy feltbltsd az Uires helyeket.

Az elveszett kedvenc és macskariasztd
kartyakat barmikor hasznalhatod a
kordd soran. Miutan a kérédnek vege, a
téled balra Ul6 jatékoson a sor.
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Példa: Léna kérének kezdetekor a
macskafigura az also sor mellett van, a
piros nyillal jel6it kartyakat tehat nem
valaszthatja.

A bal oldali oszlopot valasztja, tehat a kek
nyillal jel6lt oszlopban Iévé kartyakat veszi
fel. A plissegér kartyat a kezébe veszi,

a Pocak kartyat maga elé teszi, a tonhal
kértyat pedig a dobdpakiiba rakja, és
cserébe magahoz vesz egy kék kockat a
készletbdl. Majd athelyezi a macskafigurat
a bal oldali oszlop ala/folé, és feltélti az
tiresen maradt helyeket a f6 huzopaklibol.
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[ A jaték vége )

S,

A jaték akkor ér véget, amikor mar nem
all rendelkezésre elegendd kartya a f6
huzopakliban ahhoz, hogy a kor végén
feltdltsétek az Ures helyeket.

Az a jatékos, akinek a macskai
megetetése utan a legtobb folosleges
étele marad, 2 GYP-t veszit. Ha kett6
vagy tébb jatékos holtversenyben van a
legtobb megmaradt étellel, mindannyian
veszitenek 2 GYP-t.

Ezutan szamoljatok dssze a végsé
pontszamotokat! A kdvetkezok érhetnek
pontot: macskak, kébor macskak,
jelmezek, macskamenta, macskajatékok
és GYP jelolok. Ne felejtsétek levonni az
esetleges bintetéseket!

A legtobb dsszesitett GYP-vel rendelkezé
jatékos a gydztes. Amennyiben tébb
jatékos is ugyanannyi pontot szerzett, a

legtobb megetetett macskaval rendelkez6

jatékos szamit gy6ztesnek. Ha tovabbra
is fennall a dontetlen, a kdvetkezo jaték
gydztese a gyoztes.

Osszefoglalasképpen, az alabbiakat kell
figyelembe venni a pontozas soran:

1) megetetett macskak
2) étel bintetése

3) jelmezek

4) macskamenta

5) macskajatékok

6) GYP jel6lok

[ Avcdrtyie
Macskdk
Amikor elveszel egy macska kartyat,

képpel felfelé magad elé kell azt
helyezned.

Ehesek vagyunk!

A jatéek végén minden macskadat meg
kell etetned, méghozza a kartya aljan
lathato étellel/ételekkel. Ha egy macska
jollakott, azért a kartyaja bal oldalan
lévé GYP Uti majd a markodat. Azonban
minden olyan macskadért, mely nem
lakott jol, 2 GYP-t veszitesz (a kartya bal
oldalan lévé szamtdl fliggetlendil).

Figyelem! Egy macska csak akkor
szamit jéllakottnak, ha a szaméra
sziikséges mennyiségl és fajtaju étel
van a kartyajan! Ha csak részben siker(ilt
megetetni, azért nem jar részpont!

Példa: Ha Le6 meg van
. etetve (vagyis 2 tonhal
kocka van a kartyajan),
akkor a jatékos 3 GYP-t kap.
Ha Led nem lakott jol (1 kék
kocka van a kartyéjan, vagy
=) | egyaltalan nincs kocka a
~ kartyajan), akkor a jatékos 2
GYP-t veszit.

Macskaszinek

Minden macskara
jellemzd a szine, ez

a kartya bal felsé
sarkaban bet(vel is jel6lve van, igy
szintéveszték szamara is kdnnyd a
megkulénbdztetésiik. Vannak olyan
macskak, melyekre t6bb szin is jellemzd.
Egyes macskak mas, meghatarozott
szind macskak megetetéséért adnak
pontot.

K = kormos, V = vorés, F = fehér 5




Etel

Az étel kartyak segitségével tudsz
etelkockahoz jutni. Haromféle étel van:
csirke, tonhal és tej. Amikor elveszel egy
étel kartyat, azt rogton a dobopaklira
kell helyezned, és el kell venned érte a
megfeleld szamu és szinl ételkockat

(a x2 csirke, x2 tonhal, x2 tej kartyaért
két kocka jar), ezek a jaték végeéig nalad
maradnak.

Ha univerzalis étel kartyat veszel

fel, azt ugyanugy a dobépaklira kell
helyezned, de cserébe egy lila szind
kockat kapsz, melyet akarmilyen masik
ételként felhasznalhatsz majd a macskak
etetésenel.

Ne feledd! Ha a jaték veégen, az etetés
utan nalad van a legtébb megmaradt
étel, azért 2 GYP levonas jar, igy nem art
odafigyelni, hogy csak annyi ételt gydjts
be, amennyit a macskaid meg is esznek!

Jelmezek

Amikor jelmez kartyat veszel el, az a jaték
végéig a kezedben marad. A legtobb
jelmez kartyaval rendelkezo jatékos

6 GYP-t kap a jaték végén. Dontetlen
esetén a gyozelmi pontokat egyenléen
kell szetosztani a jatékosok kdzott.

Ha egyetlen jelmez kartyad sincsen, 2
GYP-t veszitesz.

Macskamenta
Amikor macskamenta kartyat veszel el,
az a jaték vegeig a kezedben marad.

A jaték végén az alabbiak szerint ér
pontot a macskamenta:

1 kartya: 2 GYP-t veszitesz

2 vagy 3 kartya: minden jéllakott
macskadert 1 GYP-t kapsz.

4 vagy tébb kartya: minden jéllakott
macskadért 2 GYP-t kapsz.

Macskajitekok

Amikor macskajaték kartyat veszel el,
az a jaték végéig a kezedben marad.
A szerint kapsz pontot, hogy hany
kiilénbz6 macskajaték kartyad van.
Tobb szettért is kaphatsz pontot.
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Példa: Bencének a jaték végen 1 tollas
palca, 2 kaparotorony és 3 pllissegér
kartyaja van. Ezekért az alabbi modon kap
pontokat:

5 GYP egy harmas szettért (tollas palca,
kapardtorony, plissegér),

3 GYP egy kettes szettért (kapardtorony
és pliissegeér),

1 GYP az utolsd pliissegér kartyaért.

Igy 6sszesen 9 GYP-t kap a
macskajatékok miatt.

Elves3zett kedvenc

Amikor elveszett kedvenc kartyat veszel
el, az addig marad a kezedben, mig
valamelyik kdrédben ugy dontesz, hogy
kijatszod.

Koébor macskak

Eldobhatsz 2 elveszett kedvenc kartyat,
hogy magadhoz vehesd a harom
felforditott kdbor macska egyikét. A kdbor
macska a tobbi macskad mellé kerdl,

és azokhoz hasonléan meg kell etetned,
mivel ha nem lakott jol, 2 GYP-t veszitesz.
Az elvett kbbor macska kartyakat nem
kell pétolni! Minden jaték soran dsszesen
csak 3 kébor macskat lehet megszerezni.

GYP szerzés

2 elveszett kedvenc kartya eldobasakor
donthetsz gy is, hogy egy GYP jel6l6t
kérsz, ez 2 GYP-t fog érni a jaték végeén.

A jaték végi pontozaskor a kezedben
maradt elveszett kedvenc kartyak nem
érnek pontot.

Macskavias3td

Amikor macskariaszto kartyat veszel

el, az addig marad a kezedben, mig
valamelyik kérddben ugy déntesz, hogy
kijatszod.

A macskariasztd kartya kijatszasa
lehetévé teszi, hogy athelyezd a
macskafigurat. Ez hasznos lehet, ha egy
masik jatékos szamara elényds sort vagy
oszlopot szeretnél blokkolni, vagy esetleg
egy blokkolt sort vagy oszlopot szeretnél
felszabaditani magadnak.

A jaték végi pontozaskor a kezedben
maradt macskariasztd kartyak nem érnek
pontot.

| macska kavtyakhos )
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75 S3e4fd Kajla,

| Bandita

| Szegfi vorods, igy ha meg van
| etetve, sajat magaért is ad

pontot. Ugyanez igaz Kajla
(fehér) és Bandita (kormos)
esetében is.

Csibés3
Amennyiben egy macska tébb
' szind, figyelembe lehet venni

' minden szinét kiilon-kalon.

R | BOV3a$

| A Borzas altal biztositott
. pontokon felll a jatékos a

! jelmezekért jar6 pontokat is
" megkapja a szokasos modon.

4 Praliné

| Csak egy fajta ételt ehet!

Cézar
Holtverseny esetén is csak 3
GYP jar érte (tehat ha ket vagy

= 4 tobb jatékos is legnagyobb
' szamu jollakott macskaval

rendelkezik).




