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A doboz tartalma

# 1 Eurdpa-térkép

# 240 szines mlanyag vonatkocsi (45-45 kék, piros, zald, sarga és fekete szinben, plusz par tovabbi
darab minden szinben az esetlegesen eltliné vonatkocsik pétlasédra)

+ 15 szines vasutallomas (3 minden vonat szinében)

# 158 illusztrdlt kartya az alabbiak szerint:

110 vonatkocsi-kartya: 12-12 darab 8 szinben, plusz 14 mozdony

6 hosszu dtvonal
kék hattérrel

40 sima utvonal

1 osszefoglalo

iditya 1 Eurdpa Expressz bo-

nuszkdrtya a leghosszabb
folytonos utért

+ 5 fa pontjel6lé (1-1 mind az 5 jatékos szinében)
# 1 jatékszabaly
+ 1 Days of Wonder Online belépési kod (a jatékszabaly hatoldalan)

El6késziiletek

Helyezzétek a tdblat az asztal kozepére. Minden jatékos kap
45 vagont egy szinben, tovabbd harom vasutallomast és egy pont-
jelzét ugyanebben a szinben. Minden jatékos tegye a pontjelzGjét
a térkép koril futé pontjelzé sav Start ) mezdjére. A jaték soran
valahanyszor pontot kap egy jatékos, a pontjelzéjét ennek megfe-
lelGen lépteti majd elGre.

Keverjétek meg a vonatkocsi-kartyakat, és minden jatékosnak osz-
szatok négy lapot a paklibol képpel lefelé 33_.93&

A maradék vonatkocsi-kartydkat tegyétek egy lefelé forditott pak-

liba a tabla mellé, majd a pakli legfels 5 lapjat képpel felfelé for-
ditva tegyétek le egy sorba egymas mellé &2.

Az Eurdpa Expressz bonuszkartyat és az dsszefoglalo kartyat kép-

pel felfelé tegyétek a tdbla mellé, emlékeztetéil a jatékosoknak 0.

A menetjegypaklibél vegyétek ki a hossza Gtvonalakat (kék hatterd
menetjegyek). Keverjétek meg a hosszu Gtvonalak paklijat képpel le-
felé forditva, és véletlenszeriien osszatok egyet minden jatékosnak (5]
A megmaradd hosszu Gtvonalakat tegyétek vissza a jaték dobozaba anélkil,
hogy bérki is megnézné azokat.

Ezt kovetGen keverjétek meg a sima menetjegyeket — a rdvidebb dtvonalakat sima hattérrel —, osszatok harmat minden
Jjatékosnak ®, és a maradékbol képezzetek képpel lefelé forditott hiizopaklit a tabla mellett.
Kezdddhet a jaték!

A jaték kezdete

Miel6tt az elsé cselekedeteiket végrehajtanak, a jatékosoknak ki kell valasztaniuk, a nekik kiosztottak kéziil melyik menetje-
gyeket tartsak meg. Minden jatékosnak meg kell tartania legalabb kett6 jegyet, de megtarthat tébbet is. Amelyik jegyeket el
akarja dobni egy jatékos, azokat visszarakja a jaték dobozaba anélkiil, hogy a tébbi jatékos megnézhetné ezeket. Az eldobott
jegyek lehetnek hosszli vagy sima ttvonalak is. A megtartott jegyeket kézben és titokban tartjuk a jaték végéig.

-,

-
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A jaték célja
A jaték célja az, hogy mi szerezziik a legtébb pontot. A kdvetkezdkért jar pont:
+ A térképen két szomszédos varos k6zott megszerzett tvonalszakaszért;
+ A menetjegye(i)den jelzett varosok kdzotti egybefiiggd utvonal sikeres megépitéséért;

+ A leghosszabb folytonos Gt megépitéséért, amellyel megnyerheted az Eurdpa Expressz bonuszkartyat;
+ Es minden olyan vasutallomasért, ami a jaték végéig a készletedben marad.

Pontlevonds jar a jatékosok dsszesitett pontszamabdl minden olyan menetjegyért, amelyet nem sikeriil a jaték végéig teljesiteni.

Ha egy jatékos sorra keriil

Az a jatékos kezd, aki az életében a legtobb eurdpai orszagban jart, majd a tébbi
jatékos az éramutaté jdrasa szerinti sorrendben koveti 6t. Amikor egy
jatékos sorra keriil, a kovetkezo négyféle cselekvés koziil kell egyet
(és csak egyet) kivalasztania:
Vonatkocsi-kartyak hiizasa - A jatékos huazhat 2 vonatko-
csi-kartyat (vagy csak egyet, ha a kivalasztott kartya egy képpel
felfelé kirakott mozdony: Id. Mozdonyok a kiilén szabdlyért);

Utvonalszakasz megszerzése - A jatékos kijatszik a ke-
zébdl annyi és olyan szin( kartyat, amennyi és amilyen szind
mez6bdl a tablan egy utvonalszakasz (két szomszédos varos
kozotti legrévidebb (t) all, ezzel megszerzi maganak az adott
utvonalszakaszt. Annak minden mezdjére lerakja egy vonat-
kocsijat, és a pontozotablan jelzett szami pontot megkapja a
megépitett Gtvonalszakasz hosszanak megfelelen;

Menetjegykartyak hizdasa - A jatékos hiarom menetjegy-
kartyat huz a menetjegypakli tetejérdl, és legalabb egyet meg
is kell tartania;

Vasutallomas épitése - A jatékos épithet egy dllomast
minden olyan varosban, amelyikben még nincs ilyen. Az elsé
vasutdllomasa megépitéséhez kijatszik egy barmilyen szind
kartydt a kezébdl, és lerakja az allomdsat egy varosra. A md-
sodik vasutillomasa megépitéséhez két egyforma szindi kdr-
tyat kell kijatszania, a harmadik allomasahoz pedig mar harom
egyforma szind kartyat.
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Vonatkocsi-kartyak hazasa
A nyolcféle ,sima” vonatkocsi-kartyabol 12-12 darab talalhato a pak-
liban, mozdonykartyabdél pedig 14. Minden vonatkocsi-kartya szine
a, kék, narancssarga, fehér, zéld, sarga, fekete és piros) megfe-
leltethetd a tablan lévé killonféle dtvonalszakaszok szinének.

Ha a jatékos vonatkocsi-kartyak hizasat valasztja, minden ilyen al-
kalommal kettd kartyat hizhat. A kartyakat felveheti a tdbla mellett
képpel felfelé forditva lathaté kartydk kézul vagy a pakli tetejérdl

(vakon), esetleg egyet az egyik, egyet a masik helyrél. Amikor a kép-
pel felfelé forditott kartyak kozul valaszt, azon-
nal pétolnia kell ezt a lapot a hlizdpakli tetejérél.
Ha a jatékos egy képpel felfelé forditott mozdonykdrtyat valaszt,

akkor csak ezt a kartyat huzhatja fel ebben a kérben (ldsd Mozdonyok).

Ha barmikor el6fordul, hogy az 6t képpel felforditott vonatkocsi-kartya kozul harom mozdonyt mutat,
mind az ot kartyat azonnal el kell dobni, és a helyiikre 6t () lapot kirakni. -

Egy jatékosnak egyszerre barmennyi kartya lehet a kezében. Amikor elfogyott a hizépakli, az eldobott
lapokat Gjrakeverve hozunk létre (j hizépaklit. A lapokat alaposan keverjik meg, hiszen dltaldban
szamos egyforma lap van kézottik egymds mellett.

Abban a valészintitlen esetben, ha mar nem maradtak lapok a pakliban és tjrakeverheté eldobott
lapak sincsenek, a jatékos mar nem hizhat vonatkocsi-kartydkat. llyenkor utvonalszakaszt kell sze-
reznie, menetjegykdrtyat hiznia vagy vasutallomast épitenie.




Mozdonyok
A mozdonyokon minden szin megtaldlhato, és a jatékban dzsékerként hasznaljuk ezeket.

A mozdonyokat haszndlhatjuk barmilyen szinl kdrtydkkal egyiitt, amikor Gtvonalszakaszt
akarunk megszerezni. A komp Utvonalszakaszok megszerzéséhez is mindenképp sziiksé-
gesek (lasd Kompaok).

Ha egy képpel felfelé forditott Mozdonykartyat vdlasztunk kartyahtzaskor, ebben a kérében
a jatékos csak ezt az egy kartyat hizhatja fel. Ha egy mozdonyt forditunk fel a felhizott
kartya helyére, vagy ha egy mozdony eleve lathatd, de nem hizzuk fel elsé (és egyetlen)
kartyaként, masodikként mar nem hazhatjuk fel.

Am ha egy jatékos szerencsés, és a pakli tetejérdl vakon hiizott elsé kirtyaja mozdony, ez sima lapnak szamit, és hiizhat még

% egy lapot (nem képpel felforditott mozdonyt!) a kérében.

Utvonalszakasz
megszerzése

Az utvonalszakasz egyszin( (bizonyos esetekben sziirke)
mezdk két szomszédos varos kozotti folyamatos sora.
Egy Gtvonalszakasz megszerzéséhez a jatékosnak Ki kell
jatszania annyi és olyan szinu vonatkocsi-kartyat a kezé-
bél, amennyi és amilyen mezé a valasztott (tvonalszaka-
szon lathato.

Az (tvonalszakaszok tobbségéhez egy meghatarozott
szinben kellenek vonatkocsi-kartyak. A mozdonyokat
mindig hasznalhatjuk barmelyik mas szin helyett (lasd az
1. példat).

A sziirke utvonalszakaszokat egy bdrmilyen egyszini
kértyakészlettel megszerezhetjiik (lasd a 2. példat).

Amikor egy utvonalszakaszt megszerziink, a jatékos

£y, a szakasz minden mezdjére leteszi egy-egy mianyag

L™ O vonatkocsijat. Az Gtvonalszakasz megszerzéséhez fel-

haszndlt kdrtydkat ezt kévetden el kell dobni. A jatékos

ez utan azonnal lelépi az tvonalszakasz megszerzéséért

jaré pontjait a pontozésavon a 7. oldalon lathaté Utvo-
nalszakasz-pontozotablanak megfelelGen.

Egy jatékos megszerezheti barmelyik lres Gtvonalszakaszt
a tablan. Soha nem kotelezé a korabban megszerzett ttvo-
nalszakaszokhoz kapcsolddnia.

Az (tvonalszakaszt teljes egészében egyetlen kdrben ke
megszereznie. Példaul nem rakhat le ketté vonatkoc
egy harom mezdébdl &ll6 dtvonalszakaszra, hogy aztan
egy késobbi kérig varjon a harmadik kocsi lerakasaval.

Egy jatékos egy kérében egynél tobb (tvonalszakaszt
nem szerezhet meg.

Dupla utvonalszakaszok

L

P

Bizonyos varosok kozott dupla Utvonalszakaszok vannak, Ezek azok az utvonal-
szakaszok, amelyeknek a mezoi egymassal parhuzamosan haladnak, és az egyik
vérost a masikkal ugyanannyi mezé koti 6ssze. Egyazon jatékos sosem szerezheti
meg mindkettd ttvonalszakaszt két varos kzott egy jaték soran.

Vigyazat! Bizonyos Utvonalszakaszok részben egymdssal parhuzamosan futnak,
de killénbézé varosokhoz kapcsolddnak. Ezek nem dupla Gtvonalszakaszok.

FONTOS MEGJEGYZES
Kettd- és haromszemélyes jatékokban minden dupla Utvonalszakasznak csak
az egyik fele hasznalhaté. A jatékos barmelyiket valaszthatja, de a masik Gt-
vonalszakasz a jaték hatralévé részében mdar nem megszerezhetd.

Kompok

A kompok olyan kilénleges sziirke ltvonalsza-
kaszok, amelyek két szomszédos vdrost vizen
keresztiil kotnek ossze. Kénnyen felismerhetdk
a mozdonyikonokrol, amelyek az utvonalszakasz
legalabb egy mezGjén lathatok.

Egy komp Gtvonalszakasz megszerzéséhez a ja-
tékosnak az utvonalszakaszon lathaté minden
mozdonyért egy mozdonykartyat kell kijatszania,
a t6bbi mezGért pedig a szokdsos modon a meg-
feleld szamii egyszini kartyakészletet.

Alagutak

mintajardl és a minden mezg koril lathato kiilonleges ke-
retrdl.

Az alagutat az teszi kiilonlegessé, hogy a jatékos sosem
lehet biztos benne, hogy milyen hosszi lesz a megsze-
rezni kivant utvonalszakasz!

Amikor egy jatékos megprobal megszerezni egy alagutat, elGszor is kiterit maga
elé annyi (és olyan) kértyat, amennyire az utvonalszakasz hossza alapjan sziik-
ség van. Ezt kovetden a vonatkocsi-huzopakli legfelsé harom lapjat felforditjuk.
Minden olyan kartyaért, amelynek a szine megegyezik az alagut megszerzéséhez
kijatszott lapok szinével, egy tovabbi kartyat (vagy mozdonyt) kell kijatszania a
kezébdl. Csak ha ez sikeriilt, akkor szerezheti meg az alagutat.

Ha egy jatékosnak nincs megfelelé szamu tovdbbi vonatkocsi-kartyija a megfe-
leld szinben (vagy nem akarja kijatszani azokat), visszaveheti a kartyait a kezébe,
és a kore véget ér.

A jatékos korének befejeztével az alagtit kedvéért felcsapott harom lapot eldob-
juk.

Itt is fontos, hogy a mozdonyok dzsokerkartyak. Ennek megfelelden a hizopakli tetejérdl felcsapott mozdonykartydk automa-
tikusan olyan szintnek szamitanak, amilyenekkel a jatékos az alagutat szeretné megszerezni, vagyis ezekért is ki kell jatsza-

nunk egy-egy tovabbi lapot a megfelelé szinben.

Ha egy jatékos kizardlag mozdonykartyakkal szeretne megszerezni egy alagutat, csak akkor kell tovabbi lapokat (ez esetben
mozdonyokat) kijatszania, ha a harom felcsapott kartya kdzétt mozdonyok is vannak.

Abban a ritka esetben, ha nincs 3 felfordithaté kartya a hliz- és dobdpaklikban, csak annyi lapot kell felcsapni, amennyit
lehetséges. Ha a keziikben rengeteg lapot tartogato jatékosoknak készonhetden egyetlen felcsaphato kartya sem maradt, az

alagutat tovabbi lapok kockdzata nélkiil meg lehet épiteni.

Felcsaport Felcsapott
kartyak kartyak

Az alagutak olyan kiilonleges ttvonalszakaszok, amelyek konnyen felismerheték a mezok kiilénleges

Felcsaport
kartyak




Menetjegykartyak hazasa

A jatékos, amikor sorra kerdl, azt is valaszthatja, hogy tovabbi menetjegyeket szerez.
Ehhez hdarom 0j kartyat hiz a menetjegykartya-paklibol. Ha méar csak haromnal keve-
sebb menetjegy maradt a pakliban, akkor a jatékos annyit hiiz, amennyi maradt.

A jegyeket hizo jatékosnak legalabb egyet meg kell tartania ezek koéziil, de dénthet
ugy, hogy kettdt vagy akar mind a harmat megtartja. A nem megtartott jegyeket a me-
netjegykartya-pakli aljara tessziik. A hazott, és nem eldobott lapokat a jaték végéig
meg kell tartanunk. Nem lehet eldobni ezeket késdbbi jegyhuzas sordan sem.

| A menetjegyeken jelzett varosok utazasi célokat jelentenek a jatékos szamara: bonuszt
d vagy biintetést eredményezhetnek a jaték végén. Ha a jaték végére a jatékos létreho-
ol zott a sajat m(ianyag vonatkocsijaival egy folyamatos Gtvonalat a kezében tartott me-
netjegyen lathaté varosok kézott, annyi pontot kap érte, amilyen szdm a menetjegyen
thato. Ha nem sikeril ezt a folytonos Gtvonalat megépitenie ezek kozott a varosok

kozott, a jegyen lathatd pontot le kell vonnia a pontszamabal.

A menetjegyeket a végsd pontozasig titokban kell tartanunk a tébbi jatékos eldtt. Egy jatékosnak barmennyi menetje-
gye lehet jaték kozben.
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Vasutallomas épitése
A vas(tdllomds lehet6vé teszi a tulajdonosdnak, hogy
haszndlhasson egy masik jatékoshoz tartozo egy (és
csak egy) olyan Gtvonalszakaszt, amely az adott varosba
(vagy varosbal) vezet, hogy ezzel 6sszekothesse a me-
netjegyein szereplé varosokat.

Allomas iires varosban épithetd (olyanban, ahol még

nincs mdsik dllomas), akkor is, ha még megszerzett

atvonalszakasz nem vezet oda. Két jatékos soha nem
.. épithet dllomast ugyanabba a vdrosba.

L™ Minden jatékos legfeljebb egy allomast épithet egy kor-
ben (vagyis amikor sorra keriil), és a jaték soran Gssze-
sen legfeljebb harom allomast.

Az elsé allomisa megépitéséhez a jatékos eldob egy
vonatkocsi-kartyat a kezébdl, és lerakja az egyik sajat
dllomasat a valasztott varosba. A masodik allomas épi-
téséhez a jatékosnak ki kell jatszania és eldobnia kettd

egyszinid kartyat, a harmadik épitéséhez pedig harom
egyszini kartyat. Természetesen barmennyi vonatkocsit helyettesithetnek itt is mozdonyok.

Ha egy jatékos egyazon allomast tobb kiilonb6zé menetjegyen lathatd varos tsszekdtésére is hasznal, az allomast
ugyanarra az Utvonalszakaszra kell haszndlnia minden ilyen jegy kapcsdn. Az allomas tulajdonosanak elég csak a jaték
végén eldontenie, hogy melyik Gtvonalszakaszt fogja hasznalni.

A jatékosnak nem kotelezo allomast épitenie. Minden fel nem hasznalt allomasaért négy pontot kap a jaték végén.

5 - L4 rd

| A jaték vége

Amikor barmelyik jatékosnak a mianyag vonatkocsi-készlete 2 vagy kevesebb kocsira csokken
a kore végére, minden jatékosnak — beleértve ezt a jatékost is — mar csak egyetlen, utolsé kére
maradt. Mds szoval minden jatékos sorra keriil még egyszer, és ez a jatékos keriil sorra utoljara.
Ekkor véget ér a jaték, és a jatékosok dsszeadjdk a pontjaikat.

A pontok kiszamitasa

A jatékosok ekkorra mar lelépték a pontozosavon a kilonféle Gtvonalszakaszok megszerzésért jaré pontokat. Ha nem vagytok
biztosak abban, hogy végig leléptetek minden ilyen pontot, jraszdmolhatjitok az (itvonalszakaszokért jard pontokat.

.\ EztkovetGen a jatékosoknak fel kell fedniiik a menetjegyeiket. A sikeresen teljesitett jegyek értékét hozzaadjak a pontszamuk-
uJ.... hoz. A nem befejezett jegyek pontértékét levonjik a pontszamukbdl.

- o

Emlékeztetdiil: minden allomas -
lehetévé teszi a birtokosa szi- | Utvonalszakasz hossza Erte jaré pontok
mara, hogy egy mdsik jatékos- :
hoz tartozo, egy (és csak egy) 1

ebbe a vdrosba vezetd utvo-
nalszakaszt hasznalhasson egy
vagy tobb menetjegy teljesité-
séhez. Ha ugyanazt az allomast
tobb menetjegy teljesitéséhez is
felhaszndlja, minden jegyéhez
ugyanarra az (tvonalszakaszra
hasznalhatja az allomadst (ezt az-
zal is jelezheti, hogy az dllomast
az adott szakaszon all6 elsé vo-
natkocsira rateszi).

Minden &llomasért, ami a jaté-
kosok készletében maradt, négy
pont jar.

Végiil 10 bénuszpont jar az Eurdpa Expresszért - aannak a jatékosnak, aki létrehozta a
leghosszabb folytonos utat a tablan. Az utak hosszanak szamitasakor és 6sszehason-
litdsakor csak az egyazon szin( vonatkocsikbol 6sszeallé folytonos vonalakat vegyétek
figyelembe (eldagazasok nélkil). Egy folytonos Gtvonalban lehetnek hurkok, és keresz—
tulmehet egy varoson t6bbszor is, de egyazon vonatkocsit nem haszndlhatunk kétszer
ugyanazon a folytonos uton. Az dllomasok és az ellenfelek ezek altal haszndlatba vett
utvonalszakaszai nem szamithaték bele a leghosszabb Gtba. Ha tébb jatékos kozott
dontetlen all fent a leghosszabb Gtért, mindegyikik megkapja az Eurépa Expressz kar-
tyan lathaté 10 bénuszpontot.

P
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A legtébb pontot elér6 jatékos nyeri meg a jatékot. Dontetlen esetén az érintettek kozil az a jatékos nyer, aki tébb
menetjegyet teljesitett. Ha még mindig déntetlen all fent, a kevesebb allomast felhasznalé jatékos a gyéztes. Es abban
a valészin(tlen esetben, ha még mindig nem délt el a nyertes személye, kéziiliik az Eurépa Expressz kartya tulajdonosa
nyeri meg a jatékot.

A végeredmeény kiszamitasa

Aktualis Menetjegyekért jaro +h. pont / Eurdpa Expressz
pontszam plusz-/minuszpont megtartott dllomas bénusz




