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A jaték dtlete és célja

Jatékosként minden korotskben hiztok egy kartydt, és kévetnetek kell a rajta
lévé utasitdst. Mindegyik kdrtya utasitdsa a jaték végéig érvényes. Minél tobb
kordn lesztek tol, anndl nehezebb lesz az dsszes utasitds kdvetése, és nagy
eséllyel nem is fogjatok tudni teljesiteni .. Aki a tébbieknél tovabb birja, az lesz
a gyéztes!

A jaték elokészitése :

Keverjétek meg a kartydkat, képezzetek beléle két paklit, és azokat képpel

lefelé tegyétek a két kdrtyatartéba. A kdrtyatartékat tegyétek Ggy az

asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse Sket. Az kezdjen, aki koziletek a

==—{egkiegyenstlyozottabb, o tsbbiek—az-éramutatéjardsa szerinti sorrendben PR
kévetkezzenek.

A jaték menete

Ha valaki sorra kertl:

1. Hizzon egy kartyat az egyik pakli tetejérdl.
2. Olvassa fel a kartydn lévé feladatot, hogy mindenki hallhassa.
3. Haijtsa végre a kartydn lévé utasitést gy, hogy kézben a
kordbbi feladatokat is teljesiti (ha mar volt).

Ezutan a bal oldali szomszédja kovetkezik.

A zold lapokat tartsdtok magatok elétt képpel
felfelé, hogy mindenki lassa, mi a feladata

(1. abra).

A narancsszinG lapokat valahol a testeteken kell majd tartanotok
(pl. 2. dbra: tedd a kértydd a fejed tetejére).

: £1 3 kartya érjen
IS A kartydk egyik csiicskének mindig latszédnia kell. Ha teljesen

2. abra eldugjétok a ruhdtok ald, az nem érvényes!

Figyelem: a kartyakon lévé rajzok csak iranyadék, a feladatot
mdas médon is meg lehet oldani, hogy érvényes legyen!

Ha valamelyikétknek nem sikeriil kévetni akdr csak egy kartya utasitasat, akar
egy pillanatra, azonnal kiesik.

Barmikor vdltoztathattok helyet és testhelyzetet, ha kézben végig betartjdtok a
kdrtydk utasitasait.

Legyetek becsiiletesek! Még akkor is jelezzétek a tébbieknek, hogy valamelyik
kartya utasitdséat nem tudtétok kdvetni, ha a tébbiek azt nem vették észre!

Ha nem vagytok képesek 0j kdrtydt hizni, amikor sorra keriiltdk, kiestek!

A jatek vege |
Aki utolséként marad jatékban, gyézott! De illik ilyenkor esélyt adni egy
visszavagora.

fzadista jatékvaltozat

Keverjétek meg a kdrtydkat, és osszatok minden jatékosnak kettét. A maradék
lapokbél képezzetek két paklit, és képpel lefelé tegyétek azokat a kartyatartékba.
A kértyatartékat tegyétek Ogy az asztalra, hogy mindenki kénnyen elérhesse
Sket.



Ha valaki sorra kertiil:
1. Az egyik kartydjat olvassa fel hangosan, majd tegye egy masik jatékos elé.
Ennek a jatékosnak kell az utasitdst végrehajtania.
2. Hizzon egy kartydt.

Az a jatékos kovetkezik, aki a felolvasott kartyat megkapta,
vagyis a jaték mindig az aktualis aldozatnal folytatédik.

Aki utolséként keril sorra, gyéz!

(sapatjatekos valtozat

Ha sokan vagytok, érdemes 2-3 f8s csapatokba &sszedllni. Minden csapat
egy jatékosnak szamit. A csapatjatékot jatszhatjgtok az alap vagy a szadista
valtozatban is.

A csapat barmelyik tagja hizhat/adhat kértyat. A csapat valamelyik tagjénak
mindenképpen kételessége végrehajtani az utasitdst.

Egy csapattarsad barmikor levdlthat, és elvégezheti helyetted a feladatodat,
hogy egy kicsit lelazithasd a végtagjaidat. Ha egyszerre ketten teljesititek az
utasitast, anndl nincs biztosabb. -
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Oszd meg veliink a legviddmabb Jogi-helyzeteidet
a #£Yyogi Twitteren vagy
3 Glgamlc World Facebook oldalonl
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