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Jatékosok

* Kiilonleges szabaly hét jatékos esetén: Mi-
utdn az utolsé el6tti jatékos tovabbadja az utol-
so karakterkartyat az utolso jatékosnak, ez a
jatékos felveszi a kor kezdetén képpel lefelé el-
dobott karakterkartyat is. A kettdbol kivalaszt
egyet, a masikat pedig képpel lefelé eldobja.

KEsziTok

Jatékterv: Bruno Faidutti

Jatékfejlesztés: Bruno Faidutti,
Steven Kimball és Alexandar Ortloff

Boritéillusztracio: Simon Eckert
Karakterillusztracié: Andrew Bosley

Keriiletek illusztracidja: Jeff Brown, James
Combridge, Amit Dutta, Tyler Edlin, Felipe
Escobar, Marcko Fiedler, Tomasz Jedruszek,
Yogesh C. Joshi, Alex Kim, William Koh,
Pavel Kolomeyets, Yong Yi Lee, Mateusz
Lenart, Ward Lindhout, Eddie Mendoza,
Mark Molnar, Veli Nystrom, Fernando
Olmedo, Meg Owenson, Gracjana Zielinska

Miivészeti irdnyvonal: Samuel R. Shimota

Koronakészités: Samuel R. Shimota és Jason
Beaudoin

Grafikai tervezés: Samuel R. Shimota
Tovibbi grafikai munkék: Jasmine Radue

Menedzsment: Beth Erikson,
Justin Kemppainen, Todd Michlitsch,
Samuel R. Shimota
Stadidvezetd: Steven Kimball
Eredeti jatéktesztelok: Nadine Bernard, Maud
Bissonnet, Scarlett Bocchi, Frank Branham, David
Calvo, Brent Carter, Maryann Carter, Fabienne
Cazalis, Pitt Crandlemire, Cyrille Daujean, Isabelle
Duvaux, Thierry Fau, Philippe Keyaerts, David
Kuznik, Serge Laget, Myriam Lemaire, Pierre

- Lemoigne, Tristan Lhomme, Hervé Marly, Bernard
Mendiburu, Héléne Michaux, Steffan O’Sullivan,
Philippe des Palliéres, Jean-Marc Pauty, Pierre
‘Rosenthal, Fred Savart, Mik Svellov és Iréne Villa
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+ Amikor nyolc jatékossal jatszotok, a ,kilon-
leges szabily hét jatékos esetén” érvényes a
nyolcadik jatékosra (lasd a 3. oldalon).

Citadella (2016-os kiadas) jatéktesztel6k: J. Tucker
Adams, James Aoki, Jason Beaudoin, Joost E.
Boere, Carolina Blanken, Andrea Busch, Christian
Busch, Ryann Collins, Caterina D’Agostini,

Andrea Dell'Agnese & Julia Faeta, Alexander
Drechsel, Marieke Franssen, Bram Hermsen, Anita
Hilberdink, Colton Hoerner, Femke Hogenberk,
Grace Holdinghaus, Andrew Janeba, Mark Jones,
Nathan Karpinski, Paul Klecker, Kalar Komarec,
Mark Larson, Adam Laughton, Ben Laughton, Ellie
Laughton, Julia Laughton, Josh Lewis, Kortnee
Lewis, Scott Lewis, Emile de Maat, James Meier,
Charlie Morgan, Eelco Osnabrugge, Lee Peters,
Martin Scrase, Gary Storkamp, Ryan Thompson,
Léon Tichelaar, Marjan Tichelaar-Haug, Nikki
Valens, Andrea Vereijken, Jason Walden, Nathan
Wenban, Ben Wylie-van Eerd, Mike Youtz és a
2016-os etourvyi Ludopathic Gathering jdtékosai.
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BEVEZETO

A Citadelldban a jatékosok azért vetélkednek, hogy beldliik
legyen a kévetkez Epitdmester, amihez a leglenyligozibb
kizépkori virost kell emelnitik. Hogy ezt megtehessék, ahhoz
aranyra van sziikségiik, valamint kiilonféle kasztokba tartoz6
karakterek ,..uo_mm_unm_zwr Eamwua_‘wmﬁﬁa.
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AZ ELSO JATEK

Az elsé jatékhoz tedd félre a lent felsorolt
_ﬂw.&,mwmﬂ és az 54 keriiletkdrtydt, aminek bal
alsé sarkdban az m_%_uw— ikonok lathatok:

M Az elsé jatékban a tobbi kirtya nem lesz
hasznalva,

5. Piispok

6. Kereskedd
7. Epitész.

8. Hadiir

EGYED!I KERULETEK
I Srkinykapn |
2. Gyar 9. Kifejtd
3. Kisértetvéros 10. Varézstanoda
! 4. Birodalmi Kincstar
5. Erdditmény
6. Laboratérium

11. Kovicsmiihely
12. Szobor

13. Tolvajtanya

Ha mar ismered a Citadelldt, nyugodtan hasz-
nalhatod a 9. oldalon szereplé, eldre beallitott
lehetdségeket vagy a 8. oldalon olvashato testre
szabhato szabalyokat, hogy 6sszedllitsd karakte-
reid és EGYEDI keriileteid sajit kombinacidjat.
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 AZ ELSO JATEK MEGKEZDESE

Az itt bemutatott kezdd lépések csak az els6 ja-
tékra érvényesek. A késobbi jatékok lépéseinek

elvégzéséhez lasd a szabdlykonyv ,,Elokésziile-

tek” részét a 8. oldalon!

Az elso jaték megkezdéséhez kovesd az aldbbi
lépéseket:

Vegyétek ki a bal oldali listan szereplé
nyolc karakternek megfelelé jelzoket és he-
lyezzétek ket rangjuk szerinti sorrendben
az asztal kizepére! Ezek a jelz6k emlékez-
tetnek majd arra, hogy mely karakterek
kertilnek felhasznéldsra ebben a jatékban.

Vegyétek ki a bal oldali listdban lathaté

14 EGYEDI keriiletkdrtyat és keverjétek
Ossze az 54 keriiletkdrtydval! Négy kartyat
helyezzetek képpel lefelé minden jatékos
elé! Ezek a lapok alkotjik a jétékosok
indulé, kézben 1évé lapjait.

A maradék kertiletkartydkat tegyétek
képpel lefelé az asztal kizepére: ez lesz
a keriiletpakli, majd hozzétok létre a
bankot, minden aranypénzt szintén az
asztal kozepére téve.

Minden jatékos kap két aranyat a bankbol.
Ez az arany a jatékosé, és a személyes kincs-
tartalékdban marad, mig fel nem hasznalja.

A legiddsebb jitékos kapja meg a koronat
és a bal oldali listdban szereplé nyolc
karakterkdrtydt.

A JATEK

A kovetkezd szabdlyok 4-8 jatékos esetén érvé-
nyesek. Ha 2 vagy 3 jatékos jatszik, a szabdly-
viltozisokat a 7. oldalon taldlod.

A Citadella jatékmenete korokre van osztva.
Minden kor a kivdlasztdsi fizissal kezd6dik,
aminek sordn a jitékosok korbeadjak a ka-
rakterkdrtydkat és valasztanak maguknak egy
karaktert arra a korre. Minden karakterkértya-
nak kiilonleges képességei vannak, mint ami-
lyen a misik jatékos aranydnak ellopdsa vagy
egy mésik jatékos keriiletének elpusztitdsa.

A kivalasztési fazis utdn kovetkezik a kor fizis,
amiben a jitékosok nyersanyagokat gyfijtenek,
€s ] keriileteket épitenek a vérosaikban.

Az a jatékos, akinél a korona van, 2 megko-
ronazott jatékos, aki figyel ra, hogy minden
1épés rendben torténjen, és 6 szdlitja fel a jaté-
kost, hogy tegye meg lépéseit a kor fazisban.

KIVALASZTASI FAZIS

A megkorondzott jatékos fogja a karakterpaklit
és megkeveri. Azutan véletlenszerden kirak
bizonyos szamu kértydt képpel felfelé az asztal
kozepére, majd egyet véletlenszertien eldob,
képpel lefelé. A képpel felfelé forditott kartydk
szama a részt vevo jatékosok szamatol fligg
(lasd a lenti tdblazatot). Ezeket és az eldobott
lapot nem hasznaljuk ebben a kdrben.
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Fontos: 4-es rangli karakterek (Kiraly, Csa-
szér vagy Patricius) nem lehetnek a képpel
felfelé kirakott lapok kézott. Ha mégis ezek
kozé kertilnek, dobjunk helyettiik egy masik
kartyat képpel felfelé, azt pedig keverjiik
vissza a karakterpakliba!

Ezutdn a megkorondzott jétékos fogja a meg-
maradt karakterkartydkat, megnézi Oket, és
titokban valaszt egyet, amit megtart maganak.
Ezutdn a téle balra iil§ jtékosnak adja tovibb
a paklit, aki szintén vélaszt egyet beléle, azutan
tovabbadja a maradék lapokat balra, és igy to-
vabb. Ez addig folytatédik, amig minden jétékos
huzott egy lapot a karakterpaklibol. Miutan

az utolsé jatékos is vilasztott, a megmaradt
karakterkartyat képpel lefelé, a tobbi lent lévo
kartya mellé kell helyezni.

iilonleges szabaly hét jatékos esetén:
Miutén a hatodik jatékos tovibbadja az
utolsé karakterkartydt a hetedik jétékosnak,
a hetedik jatékos elveszi azt a karakterkartyat
is, amit a kor kezdetén képpel lefelé eldobtak.
A két lap koziil valaszt egyet, a masikat
képpel lefelé eldobja.




R FAZIS
: a kivalasztasi fazistol, a kor fazis sordn a
nem az Gramutato jardsaval megegye-
26 sorrendben lépnek, hanem vélasztott karakte-
reik rangjanak megfeleléen emelkedé szimsor-
rendben: ez az érték minden karakterkdrtya bal
felsé sarkaban lathato. A megkoronazott jatékos
sz6lit minden karaktert

- emelked6 szimsorrendben, C
. kezdve az ,,1-essel (Orgyil- 5

 kos, Boszorkdny, Magisztrs- | ‘
tus). Ha valamelyik jatékosnal

. van a szolitott karakterkartya,
. 6 felfedi azt, képpel felfelé for-
ditva, és végrehajtja a korét.

ORGYILKOS
RANGJA

| A kor sorén a jatékosnak nyersanyagokat kell
gylijtenie. Kivehet két aranyat a bankbdl, vagy
hizhat két keriiletkartyét a keriiletpaklibl:
az egyiket megtartja, a masikat képpel lefelé a
pakli aljéra teszi.

A nyersanyagok gyijtése utin lehetdsége

van épiteni egy keriiletet a varosdban. Ha ezt
akarja tenni, akkor ki kell jitszania egy lapot a
kezébdl, képpel felfelé forditva, letéve maga elé,
és ki kell fizetnie a banknak a keriilet épitési
drat. A jitékos koronként egy keriiletet épithet,
és nem épithet két egyforma keriiletet (aminek
ugyanaz a neve), ha mdr van egy a vdrosdban.

Miutén a jatékos, aki felfedte a szélitott karak-
tert, megtette a korét, vagy ha egyetlen jatékos
sem fedte fel a szolitott karaktert, a megko-
rondazott jatékos emelked6 szimsorrendben
szolitja a kovetkezd karaktert, és ez igy megy
2 amig minden karaktert szolitottak, és ami utdn
egy uj kor veszi kezdetét a kivilasztasi fazissal.

RKEPESSEGEK

) b_mﬁrom a megadott id6ben, koronként
hasznilhatja karaktere képességeit.
Ha nings feltiintetve idd, a jatékos barmikor
" haszndlhatja ezt a képességet a kore soréan.
.. mmuga.om karaktereknek olyan képességei van-
- nak, amivel nyersanyagokat gy(jtenek virosaik
* bizonyos tipusi keriileteinek. Ezek a képessé-
- gek eredményezhetnek aranyat vagy lapokat,
- amint azt minden karakter képessége részlete-
 sen ismerteti. Ne feledjiik, hogy a karakterek
. rangjanak szima a megfelel$ keriilettipushoz
tartozé szini dragakében taldlhato.

A karakterek képességeit részletesen olvashat-
juk a 10-14. oldalon. Ezek a képességek adjik a
jaték sava-borsat, igy mindenképpen ismer-
kedjiink meg veliik a jaték megkezdése elétt.

KERULETEK
Ot kiilonboz6 keriilettipus van, amiket a lenti

szinek és ikonok jelolnek. A keriilettipusokra bi-

zonyos karakterkartyik hivatkoznak, és egyesek

hatassal vannak a jiték végi pontszamitasra,

Katonal Ecyepl

Minden EGYEDI keriiletnek van hatdsa, amia
lapon olvashaté. Ezen hatdsok kiilonféle dolgo-
kat tesznek, pl. tobb, bizonyos tipusi nyers-
anyagot adnak neked vagy pluszpontokat kapsz
értiik a jaték végén. A keriiletek hatdsa va-
laszthatd, kivéve, ha a ,kell” vagy a ,nem tud’,
»nem képes” kifejezések szerepelnek rajtuk.

FONTOS KIFEJEZESEK

Elpusztitis: Amikor egy keriilet elpusztul
képpel lefelé a keriiletpakli aljara keriil.

Eldobas: A kivilasztisi fizis sordn szdmos
karakterkartya keriil eldobdsra (mind képpel
lefelé, mind felfelé), ami a jatékosok szamatél
fiigg. Az eldobott karakterkdrtyik ebben

a korben nem lesznek jatékban. Amikor
keriiletkartyat dobunk el, az képpel lefelé a
keriiletpakli aljara keriil.

Huzds: Amikor a jatékos kirtydt hiiz, a
keriiletpakli tetejérdl teszi. Minden hiizdsra
vonatkozé hatds részletezi, hiny lapot
tarthat meg, a t6bbi pedig képpel lefelé a
kertiletpakli aljdra keriil.

Megkapas: Amikor a jétékos aranyat kap, a
bankbol veszi ki, és a kincstartalékahoz adja;
amikor kartyat kap, a paklibol htizza, és a
kezében lévé lapokhoz adja.

C<—~"" A LAPOKON LEVO SZABALYOK T 72"

A Citadelldban a lapokon olvashatdé széveg a kartyak hatdsanak rovid dsszefoglaldja.

A karakterek képességeinek teljes szabalyait a ,,Részletes karakterképességek™ pont alatt
taldlod a 10-14. oldalon; a keriiletek hatasainak magyarazatéhoz lasd ,, A keriiletek
magyardzata® részt a 15. oldalon. Ha a lapon szereplé szoveg iitkozik a 10-15. oldalon
olvashaté szoveggel, akkor a szabalykonyv szévege a mérvado.

€~ PELDAKOR T

Mité az imént fejezte be korét az Epitésszel.
A kovetkezonek szolitott karakter a Haddr.
Lizi vdlasztotta a Hadurat a kivélasztdsi
fazisban, igy most képpel felfelé forditja a
karakterkartyit, és az 6 kore kovetkezik.

Ezutan Lizi ugy dont, hogy aranyat
gyijt a KATONATI keriileteiért. Van egy
Borténe és egy Vardzstanoddja, amit
most KATONAI keriiletnek szimol, igy
még két aranyat kap a bankbol. [gy mar
hdrom aranybél 4ll a kincstartaléka.

1. Kordbban a jaték sordan Anna volt
a Tolvaj, és ugy dontott, kirabolja a
Hadurat. A Hadurat felfedték, ezért
Anna elvesz minden aranyat, ami
Lizi kincstartalékdban van.

Ezutan Lizi nyersanyagokat gyijt.
Hogy megprobilja ellopott érme-
kupacat pétolni, dgy dont, két aranyat
elvesz a bankbol.

X
:m. *
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Fizet hdrom aranyat, hogy megépitsen
egy Barakkot, amit a varosdba tesz a
tobbi keriilete mellé. Mar hasznalta
karaktere aranyszerzo képességét,

igy nem kap aranyat ebben a kdrben

a Barakkjaért. Mivel felhasznalta
képességeit és épitett egy keriiletet
ebben a korben, a kore befejezédik.

_&.

Gmm tiinik, Maté vezet, ezért Lizi ugy
hatdroz, fizet egy aranyat azért, hogy
elpusztitsa a Piacdt, amit Maté képpel
lefelé a pakli aljdra tesz.

A Hadur volt az utolso ebben a kérben,
igy az véget ér. A megkoronazott jatékos
dsszeszedi az Osszes karakterkartyit,
hogy megkeverje 6ket és felkésziiljon a
kovetkezo kivilasztasi fazisra.




_ >~ ,_.»qu VEGE

¢ }uﬂ_ﬂbn egy _&&Sm Hnmm_u_a a hetedik
 kerdiletet, a varos elkésziilt, és a jaték véget
€ér, miutan az aktudlis kér befejezédott

- (minden jitékos lejitszotta az aktudlis kort),

. Egy vérosnak lehet hétnél tobb keriilete.

A jatékosok osszehasonlitjak az 6sszpontszd-
mot, és a legtobb pontot szerzett jatékos nyer.
Ha egyenl6 az éllds, akkor az a jatékos nyer,

aki a legmagasabb rangu karaktert fedte fel

az utolsé karben.

* A jaték végén a jatékosok a kivetkezokért

. ..mev&sguw pontot: Zm FELEDD...

A jatékos kincstartalékaban lévo
aranyak és a jatékos kezében lévé lapok
szama nyilt informécio.

Mindenki annyi pontot kap, amennyi
a varosaban lévo dsszes keriilet épitési
koltsége.

Ha egy jatékosnak mindegyik tipusbdl
van legaldbb egy keriilete, akkor
3 pontot kap.

Végtelen mennyiség(i arany van. Ha
a bankbél elfogy az arany, a jatékosok

helyettesithetik, példaul pénzérmékkel.
Az a jatékos, aki elsének fejezte be a

vérosit, 4 pontot kap.
Minden mas jatékos, aki befejezte a

Nincs korldtozva az sem, hogy hiny lap
lehet a jatékos kezében.

vérosit, 2 pontot kap.

Az EGYEDI keriiletekért pluszpontok
jarnak.

€ s s—~—5- PELDA A JATEK VEGI PONTSZAMITASRA &=

Minden tipusbdl

1 keriilet (a Kisértetvaros |
KATONAI keriiletnek
KWB:V

S

MATE VAROSA

| Befejezte a varosat,
de nem elsének

w+m+u+u+m+o+o+u+m 29
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Lizi!
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JATEK 2-3 JATEKOSSAL

Két vagy harom jatékos esetén minden jitékos
két karakterrel jatszik egyszerre. A jiték a
mar leirt médon zajlik, annyi kiilénbséggel,
hogy minden jatékos kétszer cselekszik egy

- kérben (mindkét karakterével egyszer).

W
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Minden jitékosnak csak egy kincstartaléka és
egy varosa van, és minden karakter képessége
csak a sajit korében kertiil felhaszndlasra.
Példaul, az a jatékos, akinek megvan mind az
Epitész, mind a Hadur, megtakarithatja egy
keriilet koltségét tgy, hogy az Epitész kisrében
megtervezettet késébb, a Hadur kérében

épiti meg. Az Epitésznek az a képessége
viszont, hogy egynél tobb keriiletet épit, nem
hasznilhato fel a Hadur kore sordn.

- SZABALYMODOSITAS 2 JATEKOS
ESETEN

Kezpts

‘A karakterpakliban 1-8 rangii karakterek
* vannak (a Csdszar nem hasznalhato két

| jatékos esetén).

3
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- KIVALASZTASI FAZIS

* A megkoronazott jatékos megkeveri a karakter-

§

paklit, véletlenszer(ien vilaszt egy lapot, és kép-
pel lefelé az asztal kozepére rakja. Ezutdn dtnézi

| amaradék hét lapot, titokban valaszt egyet, a

maradék hatot dtadja a masik jatékosnak.

A kor hatralevd kivalasztasi fizisa sordn min-

. den jitékos valaszt két karakterkartyat: egyet

. megtart, a masikat képpel lefelé a tbbi dobott
kértyahoz teszi, majd a maradék lapot odaadja
ellenfelének. Ez addig folytatédik, amig nem
marad tobb karakter.

(' A JATEK VEGE

~ Amint valamelyik virosnak nyolc keriilete lesz,
befejezettnek tekintendd: a jéték az aktudlis kor

lezdrultaval ér véget.

DRAGAKOFORMAK A LAPOKON

A karakter- és a keriiletkdrtydkon lathaté
dragakoformak azt jelzik, hogy a jaték melyik
valtozataban bukkant fel a lap elészor, de
ennek nincs hatdsa a jatékmenetre.

® ®®

Cirapes THe Dark City CITADELLA
EREDETI KIEGESZITO (2016-0s
KIADAS KIADAS)

SZABALYMODOSITAS 3 JATEKOS
ESETEN

KEezpks

A karakterpakliban 1-9 rangu karakterek
vannak.

KIVALASZTASI FAZIS

A megkorondzott jatékos megkeveri a karakter-
paklit, véletlenszer(ien vilaszt egy lapot, és
képpel lefelé az asztal kozepére rakja. Ezutén
atnézi a maradék nyolc lapot, titokban vélaszt
egyet, a maradék hetet atadja a téle balra

iil6 jatékosnak, aki vilaszt egy lapot maga-
nak, majd tovibbadja a maradék hat lapot a
téle balra 1l6 jatékosnak, aki szintén vélaszt
egy lapot magdnak.

Most, hogy minden jatékos valasztott magdnak
egy lapot, a harmadik jatékos véletlenszertien
eldab egy lapot a megmaradt ot kartyabol,

ami képpel lefelé a tobbi dobott kartya mellé
tesz. Ezutin a négy megmaradt lapot dtadja

a megkoronazott jatékosnak. Egymds utan
minden jitékos vélaszt maginak egy masodik
karakterkartyat, és az utolsé, nem vélasztott lap
képpel lefelé a tobbi dobott kartya mellé keriil.

A JATEK VEGE

Amint valamelyik virosnak nyolc keriilete lesz,
befejezettnek tekintendd: a jaték az aktudlis kor
lezdrultdval ér véget.




Az alapjaték megismerése utan nagyobb
viltozatossdgot vihetsz bele, ha kiilonbézd
karakterekkel és EGYED1 keriiletekkel jatszol.
Néhdny el6re bedllitott lehetGséget taldlsz a
9. oldalon; a mésik lehetbség, ha a jatékosok
eldontik, mely karaktereket és EGYEDI
kertileteket hasznaljik a jatékban, az aldbbi,
testre szabhat6 szabdlyokat hasznadlva.

A jaték megkezdése el6tt vdlasszatok ki nyolc
karaktert, egyet-egyet 1-t6l 8-as rangig. Ezek
lesznek a jatékban felhasznalasra keriils
karakterek: az Gsszes tobbi karakterkartyat
tegyétek vissza a jiték dobozdba. Szintén még
a jaték megkezdése eldtt vilasszatok ki 14,
kiilonboz6 épitési koltségli EGYEDI keriiletet,
amit ebben a jtékban fogtok hasznélni!

A keriiletpaklit készitsétek eld: keverjétek
Ossze a kivdlasztott EGYEDI keriiletet az

54 alapkeriilettel. A nem haszndlt EGYEDI
keriileteket tegyétek vissza a jaték dobozéba!
A kezdés lépéseinek elvégzéséhez lasd az
»Elokésziiletek” részt jobbra!

Q@ KARAKTER HASZNALATA

9-es rangu karakter akkor hasznélhaté, ha
hdrman vagy nyolcan jitszanak, és valaszhat6
lehetdség 4-7 jatékos esetén. A Kirdlynd nem

haszndlhato 6t jatékosndl kisebb létszam esetén.
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Képpel felfelé | Képpel lefelé
forditott lapok | forditott lapok

3

Jatékosok

* Amikor nyolc jatékossal jatszotok, a ,.kilon-

leges szabdly hét jatékos esetén” érvényes a
nyolcadik jatékosra (ldsd a 3. oldalon).

ELOKESZULETEK
Valasszdtok ki a karaktereket!

A karakterjelzéket tegyétek az asztal
kozepére!

Valasszatok ki 14 EGYEDI kertiletkértyat,
amit adjatok az 54 alapkeriilethez!

Keverjétek meg a keriiletpaklit, és minden
jatékos kapjon négy lapot, képpel lefelé!

A keriiletpaklit tegyétek képpel lefelé az
asztal kozepére, majd hozzdtok létre a
bankot, minden aranypénzt szintén az
asztal kozepére téve!

Minden jitékos kap két aranyat a bankbél.
A legidGsebb jatékos kapja meg a koronat.
Kezdjétek meg a jatékot a ,, Kivalasztasi

fazissal” (ldsd a 3. oldalon), majd a . Kér
fazissal” (lasd a 4. oldalon).
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ELORE BEALLITOTT LEHETOSEGEK

A jaték tobb modon is testre szabhaté. Mutatunk néhdny elére beallitott lehetdséget (A zardjelbe
tett 9-es rangu karakter opcionilis, csak harom vagy nyolc jatékos esetén van ra sziikség.)

CSELES MELTOSAGOK
Bloff, megtévesztés, valamint szimos méd
rivalisaid sotét machindcioinak kicselezésére.

e

" EGYEDI KERULETEK

|

1. Magisztritus
2. Zsarolo
3. Vardzslo

| 6. Alkimista

| 7. Navigtor

| 8. Marsall

' (9. Kirdlynd)*

1. Sdrkdnykapu ]
2. Gyar

. 3. Aranybdnya

4. Kisértetviros

5. Laboratérium

6. Temetd

7. Park

8. Szegényhiz

9. Titkos kripta
10. Kovicsmihely
11. Istillé

12, Szinhaz

13. Tolvajtanya
14. Kivinsdglait

%
]
*

o ABLARL2RY Erdsinsdedisaasduatliniil q ;

LLUSZTRIS KULDOTTEK

Megvédheted birtokaidat, és tobb alternativ
moédot biztosit nyersanyagok szerzésére.

—

KARAKTEREK

1. Boszorkdny
2. Kém

6. Kereskedd
7. Tudos

[

EGYEDI KERULETEK

1. ﬁ»w:o:-:s
2.6y

3. Allvinyzat
|| 4.Nagy fal

| 8. Kényvtér
| 9. Csillagvizsgdlé

10. Park
11. Szegényhdz

3. Latnok
_ 4. Csdszdr +
5. Piispok

8. Diplomata
(9. Miivész)

|| 6. Elefintcsontiorony

13. Varézstanoda

7. Erdditmény 14. Kovicsmiihely

|
|

5. Kisértetviros W 12. Kofejté
|

ADAZ NEMESEK
Durva intrikik és agresszio egy tabuk nélkiili
harcban, nytlsziviieknek nem ajdnlott...

1. Orgyilkos

2. Tolvaj

3. Migus
4. Patricius

5. Biboros

EGYEDI KERGLETEK
¢ | 8 Emlékmi
2. Bazilika ® | 9 Mizeum
3. Sirkanykapu ® | 10. Vardzstanoda

1. Fegyvertir . .
*
@
4 Aranybinya @ | 11.Tstdllé 2
&
£

| 5. Birodalmi kincstir @ | 12. Szobor

6. Elefintcsonttorony @

13. Tolvajtanya “
7. Térképszoba

didiiaicabid |

® | 14 Kivinsigkit & |

* A Kirdlyné nem haszndlhat6 3-4 jatékos esetén: amikor 3-4 jatékos jitszik egy olyan
listaval, amiben szerepel a Kirdlyn6, vagy a Miivész vagy az Addszedb keriiljon a helyére.

1 A Csaszar nem hasznalhato két jatékos esetén: amikor két jatékos jatszik egy olyan listdval,
amiben szerepel a Csaszdr, vagy a Kirdly vagy a Patricius keriiljén a helyére.

® = Eredeti jaték

# = Dark City kiegészitd

® = Citadella (2016-os kiadas)




RESZLETES
KARAKTERKEPESSEGEK

Ez a szakasz minden karakter képességét részle-
tesen ismerteti. Ne felejtsétek, hogy a karakterek
képességei nem kotelezbek (kivéve, haa ,kell”
vagy a ,nem tud’, ,,nem képes” kifejezéseket
hasznaljuk a szabalyoknal). Minden képesség
csak egyszer hasznilhat6 koronként a mega-
dott id6ben; ha nincs feltiintetve id6, a jatékos
barmikor hasznilhatja ezt a képességet a kore
soran. Ide tartoznak azok a képességek is, amik
nyersanyagokat gytjtenek varosaid keriileteinek.
Példaul, ha te vagy a Piispok, valaszthatsz, hogy
aranyat egy uj keriilet épitése el6tt szerzel-e (ha
aranyra van szitkséged a keriilet megépitéséhez)
vagy az épitkezés utin (hogy a frissen felépitett
EGYHAZI keriiletbd] gytijts be aranyat).

Orgyilkos

Jelentsd be egy masik karakter nevét, akit meg
szeretnél gyilkolni! Annak a jétékosnak, aki a
meggyilkolt karaktert irdnyitja, nem szabad szélnia
egy szot sem, csondben kell maradnia, amikor

az 6 karakterét szolitjak a jatékba. A meggyilkolt
karakter kihagyja az egész korét.

Boszorkan

Elészor nyersanyagokat kell gydjtened, majd
jelentsd be, hogy melyik karaktert szeretnéd meg-
babondzni, ekkor a korod felfiiggesztésre keriil!
Ekkor nem tudsz épitkezni, és a keriiletek koziil
csak azok hatdsa érvényesiil, amik nyersanyagokat
gytijtenek (Aranybanya, Konyvtar, Csillagvizsgild).

Amikor a megbabonizott karakter keriil sorra, a
© jatékos nyersanyagokat gyijt, és azonnal véget kell
wvetnie a kirének. Nem képes keriiletet épiteni sem
karaktere képességeit haszndlni - még azokat sem,
© amik ,plusz” nyersanyagokat adnak (mint amilyen
a Kereskedd plusz aranya). A keriiletek koziil csak
‘azok hatdsa érvényesiil a megbabonazott karakter
esetében, amik nyersanyagokat gytijtenek.

Ezutén gy folytatod a kérodet, mintha te jatszanal
| a megbabonizott karakterrel: hasznalod a képes-
ségeit, beleértve a plusz nyersanyagokat adékat, a
passzivakat (mint a Pispbk védelmét a 8-as
rangn karakterek ellen vagy az Epitész

magasabb épitkezési korlatjat), és a megkotéseket
(mint azt, hogy a Navigitor nem tud keriileteket
épiteni). A te kezedben 1évé lapokkal jitszol, a

te kincstartalékodban lév6 arannyal fizetsz, a te
vérosod keriileteib6l gytijtesz nyersanyagokat), a
te varosodban épitesz 1ij keriileteket. Nem tudod
hasznélni a megbabondzott jatékos birtokaban léva
eGYEDI keriiletek hatdsait.

Ha a Zsarol6t babondzzdk meg, a fenyegetésjelzoket
te helyezed le, te kapod meg a megfenyegetett
jatékosoktdl a kenbpénzt, és te dontad el, felfeded-e
a fenyegetésjelzot, ha a célpont jétékos nem fizet.

Ha a Kirdlyt vagy a Patriciust babondzzdk meg,
varazslattol fiiggetlentil megkapja a koronat. Haa
Csészart babonizzik meg, te dontdd el, ki kapja a
koronat, és attdl a jatékostol veszel el nyersanyagot.

Ha a megbabonazott karakter nincs jitékban ebben
a korben, a kérdd nem folytatodik.

@0 Mag sztratus ﬂﬂu

Fogd a harom parancsjelzét, és tedd Sket képpel
lefelé az dltalad vélasztott harom, killonboz6
karakterjelzére! Az egyik jelzb képes oldaldn alairt
parancs taldlhatd: csak az aldirt parancsot kapott
jatékos lehet célpont.

’
.\

ALAIRT
PARANCS

PARANCS]JELZO ALA NEM IRT
HATLAPIA PARANCS
Ha a célpont jatékos fizet azért, hogy a korében
keriiletet épitsen, lehetdséged van felfedned a
parancsjelzéjét: ilyenkor forditsd képpel felfelé. Ha
igy teszel, elkobzod téle azt a keriiletet, és ingyen
beépited a varosodba.

Az elkobzott keriilet nem keriil be a célpont jitékos
virosdba, de beleszamit a célpont jatékos épitkezési
korlatjdba abban a korben. A célpont jatékos
visszakap minden aranyat, amit a keriilet épitésére
forditott. Ha egynél tobb keriiletet képes épiteni

a korében, csak az elsé keriiletet kobozhatod el,
aminek az épitéséért fizet.

Megjegyzés: Nem kobozhatod el a keriiletet,
ha mér van ugyanolyanod (ugyanolyan nevii) a
virosodban.

Jelentsd be, hogy melyik karaktertdl szeretnél
lopni! Amikor az a karakter kovetkezik, elveszed
az Osszes aranyat.

Nem rabolhatsz ki 1-es rangt karaktert (Orgyil-
kost, Boszorkdnyt vagy Magisztrétust), megolt
vagy megbabonazott karaktert.

Kém

Vilassz ki egy masik jatékost, nevezz meg egy
keriilettipust (NEMESI, EGYHAZI, KERESKEDELMI,
KATONAI vagy EGYEDI)! Nézd meg a masik jatékos
kezében lévé lapokat! Minden olyan kdrtyaért, ami
a kezében van, és egyezik a megnevezett keriilet-
tipussal, vedd el egy aranyit a kincstartalékdbol és
kapsz egy kértyit is,

Ha a jatékosnak, akinek megnézted a kezét, tobb
egyezd keriilete van, mint amennyi aranya a kincs-
tartalékiban, vedd el minden aranyit a tartaléka-
bol, de ettél még ugyantigy megkapod a lapokat
minden egyez6 keriilet utin.

@a\ Zsarolé

Fogd a fenyegetésjelzdket és tedd azokat képpel
lefelé az 4ltalad vilasztott két, kiillonbozé karakter-
jelzore! Az egyik jelzd képes oldaldn virigos
keszkend lathatd; mindkét jatékos fenyegetve van,
de csak a virdgos keszkends jatékos a célpont.

JELOLETLEN
KESZKENG

Fenvecetesierzd  VIRAGOS
HATLAPJA KESZKENG

~ Amikora megfenyegetett jatékos korét szolitjak,

azonnal gytijtenie kell a nyersanyagokat, majd
rogton utina fel kell oldania ezt a fenyegetést:
lefizethet téged, odaadva aranya felét (lefelé
kerekitve), igy leveszed rdla a fenyegetést, anélkiil,
hogy felfednéd a jelzét. Ha a megfenyegetett

jatékosnak csak egy aranya van a kincstartalékiban,

lefizethet agy is, hogy nulla aranyat ad neked.
Ha nem fizet le, lehetéséged van felfedned a
fenyegetésjelz6jét: ilyenkor forditsd képpel felfelé.

Ha a virdgos keszkendt feded fel, azonnal elveszed
az Gsszes aranydt.

A megfenyegetett jatékosnak azeldtt kell feloldania
a fenyegetést, mieldtt hasznalhatna karakterképes-
ségeit vagy keriileteket épitene, és a keriiletek koziil
csak azok hatdsa érvényesiil a fenyegetés felolddsa
el6tt, amik nyersanyagokat gydjtenek (Aranybdnya,
Konyvtdr, Csillagvizsgdl6).

Nem fenyegethetsz meg 1-es rangu karaktert
(Orgyilkost, Boszorkdnyt vagy Magisztritust),
megolt vagy megbabonazott karaktert. Letehetsz
fenyegetésjelzot olyan karakterekre, akikre

mar letettek parancsjelzot.

A kovetkezd lehetbségek koziil valaszthatsz:

« Kicserélheted a kezedben 1évd Gsszes lapot
egy masik jatékos kezében levl lapjaira. Ha
egyetlen lap sincs a kezedben, egyszerfien
elveszed a masik jatékos kartydit.

Tetszdleges szamu lapot eldobsz a kezedbdl, a
keriiletpakli aljara téve dket, képpel lefelé, és
hiizol helyettitk ugyanannyit a kerdiiletpaklibol.

Nézd meg egy masik jétékos kézben tartott lapjait,
és vegyél el t6le egyet! Vagy fizess érte, hogy azonnal
beépitsd a sajat varosodba a kivalasztott lapot, vagy
vedd a kezedbe! Ha azonnal beépited a virosodba,
akkor ez nem szdmit bele az épitkezési korlatba, ami
azt jelenti, hogy ezen kiviil még épithetsz keriiletet
ebben a kérben.

Ebben a kirben olyan keriileteket is épithetsz a
virosodban, amilyenek mar léteznek.




Véletlenszertien hizz egy lapot minden jitékos
kezébol, és add a sajatodhoz! Ezutin adj minden
jatékosnak, akitol lapot huztdl, egy kirtydt a sajat
kezedbél! Ha a jatékosnak nincs lap a kezében,
nem vehetsz el tole kartyit, és nem is adhatsz neki.

Az elvett lapok tobb kiilonbozo kombindcidban is
megtarthatok és visszaadhatok: a jatékosnak vissza-
adhatod ugyanazt a lapjat, adhatsz a jatékosnak egy
masiktol elvett kartydt, vagy megtarthatod a lapot, és
a sajat, eredeti lapjaidbol adsz vissza neki egy lapot.

Az épitési korlatod ebben a korben két keriilet.

Kapsz egy aranyat a varosodban lévé minden
egyes NEMESI keriileted utdn.

Valamikor a kérod sordn el kell venned a koronit.
Most te vagy a megkorondzott jatékos, igy te fogod
szolitani a karaktereket a kor hétralevo részében, es
a kovetkezd korben te vilasztasz els6ként karaktert
(amig egy masik jatékos nem valasztja a Kiralyt).

Ha meggyilkolnak, akkor ugyanugy kihagyod
a korodet, mint birmely mds karakter. Miutin
minden karakter lejitszotta a korét, felfeded a
Kirdly karakterkartydjat, a korona pedig nalad
marad, mint trondrokosnél.

Ha megbaboniznak, attél még megtartod a koronit,

Megjegyzés: Ha a Kirdlyt a kivalasztasi fazis
kezdetén képpel felfelé eldobjik, helyette
véletlenszertien dobjatok el egy masik
karakterkartydt képpel felfelé, a Kirdlyt pedig
keverjétek vissza a karakterpakliba!

Kapsz egy aranyat a virosodban 1év6 minden
egyes NEMESI keriileted utdn.

Valamikor a korod sordn el kell venned a koronit
attol a jatékostol, akinél van, és 4t kell adnod egy

masik jatékosnak (de sajit magadnak nem adhatod).

Az a jatékos, aki megkapta a koronit, ad ne-
ked egy aranyat a kincstartalékibol vagy

véletlenszeriien egy kartyit a kezébdl. Ha nincs sem
lapja, sem aranya, akkor nem kell adnia semmit.

Ha meggyilkolnak, akkor ugyantgy kihagyod a
korédet, mint barmely mas karakter. Miutin minden
karakter lejatszotta a korét, felfeded a Csaszar
karakterkdrtydjdt, és atveszed a koronit a jitékostol,
akinél van, és dtadod egy mésiknak, de nem
magadnak mint a Csdszar tandcsosa. Nem kapsz
nyersanyagot az tjonnan megkoronazott jatékostol.

Megjegyzés: Ha a Csaszart a kivilasztasi fazis
kezdetén képpel felfelé eldobjak, helyette véletlen-
szertien dobjatok el egy masik karakterkartyat
képpel felfelé, a Csaszart pedig keverjétek

vissza a karakterpakliba!

Megjegyzés: A Csaszar nem hasznalhato két
jatékos esetén.

Patricius &Y
= .

Kapsz egy lapot a virosodban lévé minden egyes
NEMES! keriileted utan.

Valamikor a kérid sordn el kell venned a koronat,

Most te vagy a megkorondzott jatékos, igy te fogod
szolitani a karaktereket a kor hatralevd részében, es
a kovetkezo korben te vilasztasz elséként karaktert
(amig egy masik jitékos nem vilasztja a Patriciust).

Ha meggyilkolnak, akkor ugyanigy kihagyod a
kérodet, mint barmely mds karakter. Miutdn min-
den karakter lejitszotta a korét, felfeded a Patricius
karakterkdrtyajat, a korona pedig nalad marad,
mint a Patricius rokosénél.

Ha megbabondaznak, attol még megtartod a korondt.

Megjegyzés: Ha a Patriciust a kivilasztdsi fazis
kezdetén képpel felfelé eldobjik, helyette véletlen-
szeriien dobjatok el egy mdsik karakterkdrtydt
képpel felfelé, a Patriciust pedig keverjétek

vissza a karakterpakliba!

Kapsz egy aranyat a varosodban 1év5 minden egyes
EGYHAZI keriileted utin.

Ebben a korben 8-as rangi karakter (Hadur,
Diplomata vagy Marsall) nem hasznalhatja
képességét a keriileteiden.

i
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Ha megdlnek, nyolcas rangti karakter tudja
haszndlni a képességét a keriileteiden. Ugyanigy,
ha megbabonéznak, nyolcas rangii nem tudja
haszndlni a képességét a Boszorkany keriiletein, de
képes hasznilni a képességét a Piispok keriiletein.

Kapsz egy aranyat vagy egy lapot a viarosodban
lévé minden egyes EGYHAZI keriileted utin. A két
nyersanyag barmilyen kombinacidjat valaszthatod:
példaul, ha hairom EGYyHAzI kerileted van, ezzel a
képességgel kaphatsz hirom aranyat és nulla lapot,
két aranyat és egy lapot, egy aranyat és két lapot,
nulla aranyat és harom lapot. Be kell jelentened,
hogy a nyersanyagokat milyen kombindcidban
szeretnéd, miel6tt elveszed Gket.

Ha a kordd sordn barmikor eléfordul, hogy nem te
vagy a legtobb arannyal bird jétékos, a leggazdagabb
jatékosnak adnia kell neked egy aranyat a kincs-
tartalékabol. Ha dontetlen az allds a leggazdagabb
jatékos cimét illetben, te vilasztod ki, hogy koziiliik
melyik ad neked egy aranyat. Ha te is a leggazda-
gabb jatékosok kozé tartozol dontetlen esetén,

nem kapsz aranyat,

Biboros ﬂ,

Kapsz egy lapot a virosodban lévé minden egyes
EGYHAZI keriileted utan.

Ha épiteni akarsz egy keriiletet, de nincs elég ara-
nyad, hogy megtedd, elveheted a maradék aranyat
egy masik jitékostol. Minden elvett aranyért egy
lapot kell adnod a jatékosnak a kezedbdl. Utdna ki
kell fizetned azt a keriiletet a virosodban.

A jatékos nem tagadhatja meg téled az aranyat, te
pedig nem vehetsz el tébb aranyat, mint amennyi a
kiszemelt keriilet épitéséhez kell.

A Kereskeds 3
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Kapsz egy aranyat a virosodban lévé minden egyes
KERESKEDELMI kerilleted utdn.

Kapsz plusz egy aranyat. Ezt a képességet attol fig-
getleniil hasznalhatod, hogy milyen nyersanyagot
gytijtottél ebben a kirben.

Alkimista

A koréd végén minden aranyat, amit ebben a
kirben a keriiletek épitésére koltattél, visszakapsz,
de azokat az aranyakat nem, amiket mas okbaél
fizettél ki (mint a Kovdcsmdhely hatdsa vagy az
Adoszedd addja miatt). Ez lényegében azt jelenti,
hogy ..ingyen” épithetsz keriileteket, de csak akkor,
ha lenne elég aranyad a megépitésiikre.

Szatdcs

Kapsz egy aranyat a virosodban lévé minden egyes
KERESKEDELMI keriileted utan.

A KERESKEDELMI keriiletek nem szamitanak bele
ebben a korben az épitkezési korltba. Ez lényegé-
ben azt jelenti, hogy barmennyi KERESKEDELMI
keriiletet épithetsz az épitkezési korliton felil.

Kapsz két plusz kartyat. Ezt a képességet attol fiig-
getleniil haszndlhatod, hogy milyen nyersanyagot
gytjtottél ebben a kérben.

Ebben a kirben az épitkezési korlitod hirom keriilet.

Kapsz négy aranyat, vagy négy plusz lapot. Ezt a
képességet attol fiiggetleniil haszndlhatod, hogy
milyen nyersanyagot gytijtottél ebben a karben.

Nem épithetsz semmilyen keriiletet ebben a
korben — még olyan keriileteket sem, amik nem
szdmitanak bele az épitkezési korlétba.

Huizz hét lapot a paklibol, és vilassz egyet, amit a
kezedben lévé lapokhoz adsz! A masik hat kartyat
keverd vissza a keriiletpakliba, és tedd képpel lefelé
az asztal kozepére!

Ebben a korben az épitkezési korlitod két keriilet.




Haddr

Kapsz egy aranyat a virosodban lévé minden egyes
KATONAI keriileted utan.

Elpusztithatsz egy tetszdleges kertiletet: ez eggyel
kevesebb aranyba keriil, mint amennyi az dra.

Igy ingyen pusztithatsz el egy egy aranyba keriil6
keriiletet, egy aranyért egy két aranyba keriilét, ket
aranyért egy hiarom aranyba kerilét stb.

Nem pusztithatsz el befejezett virosban keriiletet,
de sajat keriileteid egyikét igen. Az elpusztitott ke-
riiletek képpel lefelé a keriiletpakli aljira keriilnek.

Am i Diplomata

Kapsz egy aranyat a virosodban lévé minden egyes
KATONAI keriileted utdn.

Kicserélheted az egyik keriiletedet egy masik jaté-
kos keriiletére. Ha az elvett keriilet értéke nagyobb,
mint a te keriiletedé, akkor a kiilonbéozetet ki kell
fizetned a kincstartalékodbol kivett aranybdl. Ha a
te keriileted a drdgabb, akkor a masik jatékos nem
tartozik neked cserébe arannyal.

Nem cserélheted ki befejezett varos keriiletét, sem
olyan keriiletet, amilyennel megegyezé mar van

a varosodban, de sajit keriileteid egyikét igen,
még ha be is fejezted a virosodat. Ugyanakkor a
varosodbdl nem adhatsz olyan keriiletet, ami mar
van a masik jatékos varosaban.

Kapsz egy aranyat a virosodban lévé minden egyes
KATONAI keriileted utan.

Elkobozhatsz egy legfeljebb hirom aranyba keriild
~ keriiletet egy masik jatékos varosiban, a tulajdo-

'~ nosnak kifizetve a keriilet arat aranyban. A lefoglalt
keriilet a varosodhoz adodik.

Nem kobozhatod el befejezett véros keriiletét,
sem olyan keriiletet, amilyennel megegyezé mar
van a varosodban.

Ha olyan jétékos mellett iilsz, aki négyes rangh
karaktert (Kiralyt, Csdszart vagy Patriciust) fedett
fel, kapsz hirom aranyat. Ha ezt a karaktert megoli
az Orgyilkos, és melletted iilt, a hirom aranyat
akkor kapod meg, amikor ez kideril (azaz a kor
legvégén).

egyzés: A Kirdlynd nem hasznalhaté 6tnél
kevesebb jatékos esetén.

Szebbé tehetsz legfeljebb ket keriilet, ha
mindegyikre egy aranyat rdhelyezel a
kincstartalékodbol. A megszépitett keriilet értéke
tartésan eggyel nd, igy egy megszépitett keriilet
eggyel tobb pontot ér a jaték végén, a Hadirnak
eggyel tobb aranyat kell fizetnie, hogy elpusztitsa
a megszépitett keriiletet stb. (Az aranyat hagyd a
keriileten emlékeztetéként). Egy keriletet csak
egyszer lehet megszépiteni.

Amikor az Adoszed6 az egyik karakter a jatékban, a
jatékosoknak ingatlanadot kell fizetniiik a keriiletek
épitéséért. Rogton azutan, hogy a jatékos felépit
egy keriilet, egy aranyat tesz a kincstartalékabol az
Adészedd karakterjelzbre. Ez akkor is igy torténik,
amikor a keriiletet épitd jatékosnak nem kell fizet-
nie az épitésért. Ha a jatékos egynél tobb keriiletet
épit, minden megépitett keriilet utdn ingatlanadot
kell fizetnie. Ha a jatékosnak nem marad aranya

a kincstartalékdban a keriilet épitése utdn, nem

kell adét fizetnie. Az Adoszedbnek szintén nem
kell adot fizetnie.

A korod sordn barmikor elveheted az 6sszes ara-
nyat a karakterjelz6drél, hogy a kincstartalékodba
tedd.

Még ha az Addszedd nem is keriil el6 egy korben
(vagy mert nem valasztottik, vagy mert eldobdsra
keriilt a kivélasztisi fazis elején, vagy mert megolte
az Orgyilkos), a jatékosokat mindig adé terheli,

és az Adoszedd jelz6jén maradt arany dtkeriil a
kivetkezd korre.

2-3 jatékos esetén az a jatékos, aki az Addszedot
valasztja egyik karakterének, még ugyanigy koteles
adot fizetni a masik karakterével.

Ha a Magisztratus elkoboz egy kertiletet egy jatékos-
tol, a Magisztratust terheli az adé, nem a célpontjat.

A KERULETEK MAGYARAZATA

Ez a szakasz meghatarozott keriiletkdrtyak
hatdsait magyardzza el. Ne felejtsiik, hogy a
keriiletek hatasa vilaszthato, kivéve, ha a ,kell”
vagy a ,nem tud’, ,nem képes” kifejezések
szerepelnek rajtuk. A , koronként egyszer”

azt jelenti, hogy kérod soran csak egyszer
hasznélhatod az adott hatést.

A jitékban 11 egyhazi, 11 katonai, 12 nemesi,
20 kereskedelmi és 30 egyedi keriilet talilhaté.

FEGYVERTAR

Befejezett virosban nem lehet elpusztitani
keriletet.

CaprroLium
A Capitolium csak egyszer adhat pluszpontokat.

ALLVANYZAT

A Magisztritus nem kobozhat el Allvanyzat
elpusztitasaval épiilt keriiletet, de a Magisztratus
elkobozhatja a kivetkezo keriiletet, amit a célpont
jatékos kifizet, hogy megépitse.

NAGY FAL

A Diplomata nem hasznilhatja a Nagy fal
képességét olyan keriiletre, amit az 6 varosabol
cserél ki.

KiSERTETVAROS

A jaték végén, ha a Kisértetviros birtokosa ugy
dont, hogy annak keriilettipusa birmi mds, de nem
EGYEDI, az mir nem szamit t6bbé EGYEDINEk.

ELEFANTCSONTTORONY

Ha az Elefantcsonttorony és a Kisértetvaros

az egyetlen EGYEDI keriiletek egy virosban,

és a tulajdonos ugy dont, hogy a Kisértetviros
keriilettipusa barmi mds, de nem EGYEDI, a
birtokosa pluszpontokat kap a Kisértetvirosért.

Muzeum

Ha a Muzeumot kicserélik vagy lefoglaljdk, az oda-
tett lapok a Miizeummal mennek. Ha a Miizeumot
elpusztitjik, az odatett lapok képpel lefelé a pakli
aljara keriilnek.

TeMETS

A Magisztratus nem kobozhatja el a Temetét, ha az
ugy épiilt, hogy nem fizettek érte, de a Magisztritus
elkobozhatja a kévetkezd keriiletet, amit a célpont
jatékos kifizet, hogy megépitse.

PARrRK

Ha a birtokosa a Boszorkény, és nem folytatja a
korét, a Park utasitisa nem hajthatd végre.

SZEGENYHAZ

Ha a birtokosa a Boszorkany, és nem folytatja a
korét, a Szegényhaz utasitisa nem hajthato végre.
Ha a tulajdonosa az Alkimista, és nincs aranya a
kore végén, elébb a Szegényhaz hatasa érvényesiil,
és csak utdna az Alkimista képessége.

K6FEITO

A tulajdonosa barmennyi, egyforma keruletet
épithet a virosaban, de nem haszndlhatja a
Magisztratust, a Diplomatdt vagy a Marsallt
egyforma keriiletek megszerzésére.

VARAZSTANODA

Az Apit kétféle nyersanyagbol vilaszthat, abbdl az
egyiket kapja meg.

IsTALLO

Ha a Magisztratus elkobozza, a jitékos épithet még
egy kertiletet ebben a kérben.

SZiNHAZ

A tulajdonosa dénti el, hogy kivel cserél, de vakon
vilaszt, anélkiil, hogy megnézné barkinek a ka-
rakterkirtydjat. A kicserélt karakterkartydkat nem
szabad felfedni, amig nem szolitjak oket a korfazis
sordn, de a cserében érintett jitékosok megnézhetik,
hogy kik az tij karakterek. 2-3 jatékos esetén a tulaj-
donos eldénti, hogy a két karaktere koziil melyiket
adja oda, és taldlomra vilasztja ki, hogy ellenfele
karakterei kisziil melyiket veszi el cserébe.

TOLVAJTANYA

Ha a Magisztratus elkobozza, a tulajdonosa a
rdkoltott aranyat kapja vissza, nem a lapokat.




