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A MUzsa - Sugallatok eqy konnyed partijaték, amelyben rejtett tartalmu utalasokkal
vezethetjuk csapattarsainkat az igazi remekmavek megtaldlésara. Hogy muzsaként
melyik Kifejezési modot valaszthatod, és hogy mely remekm(re vezeted rd térsaidat,
azt nem te dontod el... hanem az ellenfél csapat, amely valoszinGleg nem fogja
megkonnyfteni a dolgodat, s6t — minden elkbvet majd, hogy 0sszezavarja a csapatodat!

* 84 naqy meret(d Remekm{ kartyo
* 50 Ihlet Kértya

Jatékosszamtol figgben alkossatok Két vaqy
harom csapatot gy, hogy minden csapatban
legyen legalabb keét £6. Keverjétek meg

a Remekm( Kartyakat és az Ihlet kartyokat
KOLON-KUIGN, majd tequétek a ket paklit

az asztalra Ugy, hogy mindenki elérje Gket.

A legfiatalabb jatékos csapata Kezdi a jatekot.

Négynél kevesebb jatékos esetén haszndljatok
a Kiegészltd kartyan taldlhato specialis szabalyokat.
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A'Sajat Csapatotok Korében...

1 1L, Vélasszatok ki valakit magatok KOzl. Ebben a korben G lesz a csapatotok muzsaja.
| A Kesobbiekben ezt @ Szerepet Ugy Valtjatok equmas kozott, ahogqy szeretnétek.

:_ O3, A t6letek balra Gl6 csapat hiz 6 Remekm(
| Kértyét 6s 2 Ihlet kértyét.

Y, €20k kozil 3 kértydk kozul kozosen
Rivalasztanak 1 Remekm( kartyat ¢s 1 1hlet
Rartyat, majd keppel lefelé forditva atadjok a ti csapatotok muzsajonak.

4 A mUzsa meqnézi a lapokat, felfedi az Ihlet Kartyat, majd ad eqy utalast a kezében tartott
RemeRm( Kartyara. A mUzsa utalasanak kovetnie Kell az Ihlet Kértyan 1dthatd utasitast.

B}, A téletek balra Ol6 csapat visszaveszi @ muzsatol
a Remekm( Kartyat, bekeveri a kordbban kihtzott 5
Remekm0 Kartya Koze, majd képpel felfelé kihelyezi
a Rartyakat az asztalra Uqu, hogy mindenki 6ssa Gket.

& A csapatotok megprobalja kozosen megtippelni, melyik kartyat kaphatta meq a muzsatok
3 3. [épés soran. A muzsa nem beszélhet hozzatok, nem segithet més mddon, Kizérolag ?
a 4. lépésben adott utaldst ismételheti meg. [«

T A mUzsa felfedi, hogy helyes volt-e a tippetek vagy sem. Ha jol tippeltetek, a csapatotok [
megtartja az Ihlet kartyat, és megnyeri a kartyan dthatd pontszamot. Ha nem sikerdit |

eltalalnotok, a tbletek balra U6 csapat kapja meq az Ihlet kartyét, lgy 6uék a pont.

Ha elfogunak a Kartyak, keverjétek Ujra a dobdpaklit, és folytassatok a jatékot. Ezutén az Gramutatd

!
Amint a csapatotok befejezte a korét, tequétek az tsszes elhasznalt kartyat a dobdpakliba. i
|
Jarasaval megequezd iranyban UL csapat kbvetkezik. ;

{

Az a csapat qybz, amelyiknek elsokent sikeril legaldbb 12 pontot 6sszeqydjtenie.

Ha tobb jatékos Uqy érzl hoqy a 4. pon!{ban adott utalas Kifogasolhato,

azt ajanljuk, hogy jatsszatok Ujra az adott kdrt. Muzsakent jatszua
ez megelGzhetd, ha odafigyelink, hogy az adott tippek megfeleljenek
a jotek szellemének.




