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A JATEK TORTENETE

Japénban jarunk, valamikor réges-régen, a birodalmi
tanacsteremben...

Evekig tartd vitak és diploméaciai targyalasok utan Japan
és Kina végre kapcsolatuk javulasanak utjara |épett.
Hogy ujdonsiilt szovetségliket méltoképp megilinnepel-
hessék, a kinai csaszar népe szent allatat, a béke szim-
bélumat, egy oriaspandat ajandékoz (j szovetségesé-
nek, a japan csaszarnak.

A japan csaszar udvari tanacsanak tagjait (a jatékoso-
kat) bizza meg a nagy feladattal — hogy gondjat viseljék

0 TAKEUOKOBOK FOLDET
MOVELTEK MATD..

OUTOZMT FOGIATOK
0 PARCELLAKAT.

az dllatnak és apoljdk bambuszkertjét. A jatékosok fel-
adata a foldek megmiivelése, éntdzése és a bambusz-
félék (zbld, sarga és rozsaszin) termesztése a birodalmi
fékertész segitségével.

A jatékosoknak meg kell kiizdeniiik a legalabb annyira
falank, mint szent allat, lédis és zamatos bambuszra
iranyuld éhségével.

Az a jatékos, aki a legtébb bambuszt ndveszti, legjob-
ban miveli a féldeket ugy, hogy mindekézben még a
panda éhsegét is oltja, megnyeri a jatékot.

GYOUYOR(l BAMBUSZT FOGTOK UOVESZTENT
JOMAGAM, A BIRODALMI FOKERTESZ
SEGITSEGEVEL.

QHOGY EZ A HATALMAS \
SZORUYECSKE IS. DOLCOZZATOK HAT
SZORCALMASAL,
A CSASZAR BOSECESEN

MEGTUTALMAZ MATD!

TARTOZEKSK

« 28 db hatszdgletii parcella

« 28 db z6ld bambuszdarab

+ 26 db sarga bambuszdarab

« 24 db rézsaszin bambusz-
darab

« 20 db 6ntdz6csatorna

+ 9 db fejlesztéslapka

« 46 db feladatkartya

« 4 db jatékostabla

+ 8 db akcidkorong

« 1 db id6jaraskocka

+ 1 db panda

« 1 db kertész

* 1 db jatékszabaly

NYELVLECKE

A takenoko szo jelentése:
bambuszhajtas. Az Gssze-
tett sz6 tagjainak ket irasje-
Iét a japan a ,no" osszekotd
szocskaval kapcsolja Gssze:

Take [no] Ko
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PARCELLAK

A parceliak a csaszér foldjének
részei, ahol a bambuszt termesz-
litek majd. Haromféle szind par-
cellat taldltok a dobozban: zéidet,
sdrgdt és rozsaszint. A hatszdgek
kéizott egy kek mezét is talaltok ~
€2 a tavacska, ezen a mezén soha
- nem fog bambusz néni.
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FEJLESZTESEK
ER fojeszidsek a bambuszhajts

A JATEK ELEMET

| Miel5tt nekifutnatok az elsé jatékotoknak, szanjatok egy kis id6t a jaték tartozé-
kainak és azok funkcidinak megismerésére.

Yo 1 5

BAMBUSZ
Ezeket az elemeket, hasonldan a
parcelldkhoz, hiromféle szinben
taldljatok: zOld, sarga és rozsa-
szin.

FOKERTESZ

A Bkertdez a bambuizkertet fel

‘sok nbvesziésében  segitenek
-majd. Néhany parcella rendel-
kezik beépitett fejlesziéssel, de
& dobozban 9 fejlesztéslapkat is
talaltok, amit a jaték soran épithet-
tek majd be egy-egy parcellaba,

a csdszar kedvére tegyetek,
haromisle feladattipust fogtok
teljesitani, amelyekért a csdszar
 gybzelmi pontokat ad majd.

ilgyeli, és biztositia a gondosan
megmiveit parcellakon lévd bam-
buszhajtasok megfeleld noveke-
dését,

...

-

IDOJARASKOCKA
Ez a kocka az id6jarasi viszonyok
megallapitasaban lesz majd segit-
ségetekre. Az idSjaras nagy mér-
tékében befolyasolja majd a kert
fejlbdését.

ONTOZES

A bambuszhajtasoknak vizre van
szilkségiik. Viz nélkill nincs ndve-
kedés! Szerencsére az ontozé-
csatorndk segitségetekre lesznek
ebben.

PANDA
Az driaspanda szabadon kdszal a
kertben, és el nem muld étvagyat
oltja a zamatos bambusszal,

CSASZAR
Amikor efjon az ideje, Ofelsége
szemelyesen teszi tiszteletst,
eldontse, ki a jaték gybztese.

- Minden parcellan és feladatkartyan ikonokkal jelSitiik a szineket, hogy a szintévesztok szamara is jol
megkiilonboztethetok legyenek. W rozsaszin, Jf sarga o zold.

ELoKEsZULETEK

Helyezzétek a tavacska mez6t ) az asztal kbzepére. A kertész Dés
a panda @ figuréjat helyezzétek a tavacskaral A megmaradt parcel-
lakat @) képpel lefelé keverjétek 6ssze, ezzel egy hizépaklit alakitva.
Helyezzétek az ontdzdcsatornakat @ és a fejlesztéseket (tipuson-
ként) o a huzépakli mellé, ez lesz a tartalék.

A csaszarkartyat 0 és a megmaradt feladatkartyakat (parcella, ker-
tész, panda) @) kategorianként pakliba rendezve szintén helyezzétek
képpel lefelé az asztalra.

Mindenki vegyen magahoz egy jatékostablat € két akcickorongot
{® és egy-egy feladatkartyat mindharom tlpusbél @D . (A feladatkar-
tyaitokat tartsatok titokban!)

A legmagasabb jatékos kezdi a jatékot.

@ = k./’
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A JATEK MENETE

A jatékosok az dramutato jarasanak megfelelben kdvetkeznek egymas utan.
Amikor rad keriil a sor, két fazist kell végrehajtanod a kévetkezé sorrendben:

1) Idéjarasi viszonyok megfigyelése.
2) Akciok végrehajtasa és feladatok teljesitése.

1) IpdIARAST VISZONYOK MEGFIGYELESE

Figyelem! Az id6jarési viszonyok nem befolyésoljak a jaték elsé kbrét! Az elsé
kér soran minden jatékos kihagyja ezt a fazist, és azonnal a 2. fazissal kezdi

kdrét.

A soron lév6 jatékos dob az id6jaraskockaval, majd megnézi, milyen ha-

tassal lesz korére az id6jaras.
]
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2) AkcIék VEGREHAITASA ES FELADATOK TELIESITI

A soron lévé jatékos végrehaithat két kiilonboz6 akciét a rendelkezésre alk

ot akeio kozil.

Miutan kivalasztotta, mit fog tenni, a jatékostablaja megfeleld akciome:
z6ire helyezi a két akciokorongjat.

Ezutan tetszéleges sorrendben végrehajthatja a valasztott akcidit.
Kore végeztével a jatékos tovabbadja az idGjaraskockat bal oldali
szomszédjanak, ezzel jelezve, hogy 6 kovetkezik. i
Az 6t végrehaithato akciot a kovetkezd oldalakon részletesen ismertetjii

PARCELLA

A jatékos huz 3 parcellat,
kivalaszt egyet, és elhelyezi
azt.

/

ONTOZOCSATORNA

A jatékos elvesz a tartalékbol
egy Ontozbcsatornat, Ezt akar
azonnal be is épitheti a kertbe
vagy tartogathatia késébbi

FOKERTESZ

A jatékos egyenes vonalban
atmozgathatja a kertészt
masik parcellara. A p
lan, ahova a kertész é

NAP EsO SZEL
A nap szépen siit le a bam- Kellemes esé hullik @ bam-  Frissité fuvallat jarja at a
buszkertre. buszhajtisokra. bambuszkertet.
A soron lévé jatékos plusz egy A soron lévd jatékos feltehet A soron 1évb jatékos, ha sze-
akciot hajthat végre a kére egybambuszdarabotegymeg- reiné, ebben a korben ket

sordn, (Ennek az akcidnak
kilénbodznie kell a masik két
végrehajtott akciotol.)

MENNYDORGES
Eget rengetd mennydérgés
diibarog at a kerten, haldira
rémitve a pandal.

A soron lév jatékos, ha sze-
retné, athelyezheti a pandat
a kert barmely parcelldjara.
Ezutén a panda, hogy rémiile-
tét enyhitse, megesz egy bam-
buszdarabot, ha tud.

dntozott parcellara. (Egy par-
cellén legfeliebb 4 bambusz-
darab lehet egyszerre.)

FELHOK
Sétét felhbk gyilekeznek
az égen. Itt az ideje, hogy
indulj, és dolgozz egy kicsit!

A soron lévd jatékos valaszt-
hat egy tartalékban lévé fej-
lesztést, és felhelyezheti egy
dltala valasztott parcellara
vagy elraktrozhatja a jatékos-
téblajan. (Lasd 8. oldal.) Ha a
tartalékban mar nincsen fej-
lesztés, a jatékos atforgathatia
a kockat egy masik idojarasi
viszonyra. (Napfény, esd, szél
vagy mennydérgeés.)

ugyanolyan akcidt is végre-
hajthat.

o)

Ha a jatékos .?"-et dob, atfor-
gathatja a kockat egy éltala
vélasztott masik oldalra.

korokre. és minden szom: S
azonos szind parcelldn
egy elemmel nd a bambl
Csak azokon a parcelld
ndhet bambusz, amik Gnio
zéssel vannak ellatval

!

PANDA FELADAT

A jatékos egyenes vonalban 4tmozgathatia a A jatékos felhizza az éltala vélasztott fela al

pandat egy mésik parcellara. Ezutén a panda,  kértya-pakli legfelsé lapjat.
ha tud, megesz egy bambuszelemet arrdl a
parcellardl, ahol befejezte a mozgasat.




A jatékos felhiz 3 parcellat, kivdlaszt egyet, a
ik kettdt pedig, altala valasztott sorrendben,
pel lefele a pakli aljara helyezi.

‘Ezutdn a jatékos kijatssza a kivalasztott parcel-

agy, hogy az alabbi ket feltétel legalabb egyik

tia tefjesiiljén:

'+ Aparcella szomszédos a tavacska mezbvel.

'+ Aparcella szomszédos legalbb két masik par-
cellaval.

b en parcellan csak a sajat szinével megegyezd
:zlnﬂ bambusz képes néni.

llegyzés: azok a parcellak, amik szomszédo-
a tavacskaval, valamint azok, amikre rd van

atva a vizgy(jto fejlesztés, ontozéssel ellatott
cellsknak szamitanak, igy lehelyezésik utan
zonnal novesztenek is egy bambuszhajtast. (Lasd
iz, Ontizés” fejezet.)

Minden szinben vannak olyan parcellak, amikre
eqgy fejlesztés mar alapbdl ra van nyomtatva. (Lasd

csak egy
mezdvel

NEM

csak egy
mezével

A zdlddel jelblt helyek szabdlyosak.
A pirossal jel6it helyek szabdlytalanok.

OnrézAcsarorn Ak

A jétékos elvesz egy Gntézicsatornat a tartalékbol.

azonnal felhasznélhatia vagy elraktarozhatja késtbbi
kéréskre. Utobbi esetben a sajat kérei soran barmikor felhasznalhatja, anél-
kill, hogy erre akciét kéne kdltenie.
Az ontozdcsatornat két szomszédos parcella kézds élére lehet helyezni
ugy, hogy kozben dsszekottetésben legyen a tavacska mez6 sarkaibol
induld halozattal.
A tavacska mezd éleire nem helyezhetd dntézécsatorna.

Egy parcella akkor van ellatva dntdzéssel, ha legalabb az egyik feltétel
teljesiil az alabbiak kozil:

1) Szomszédos a tavacska mezdvel.

2)Legaldbb egy élén dntdzbcsatorna van.

3) Van rajta vizgy(jtd fejlesztés.

Amikor egy parcella elfszor kerill 6ntozés ald, automatikusan nd rajta
egy bambuszhajtas.

Egy parcella az egész jaték soran csak egyszer kerlilhet ,elfszor ontdzés
ala".

Ha egy dntézdcsatorna két parcellat egyszerre von eldszor ontozés ald,
mindkét parcellara kerill egy-egy bambuszhajtas.

Gm‘rd'zow ow‘r'ozorr

/ ©
ONTSZOTT
= ) o Ontézécsatorna
i elhelyezése.
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Bambuszhajtés
elsd dntozés Gy

FEKERTESZ

A jatékos atmozgathatia a kertészt, egyenes vonalban,
egy masik parcellara. A kertész nem mozoghat at parcellak
kézott keletkezett lyukakon, csak dsszefiiggd parcellakon. A
parcelléra, ahova érkezett és az azzal megegyezd szinii,
szomszédos parcellakra egy-egy bambuszdarabot ndveszt.

Ha egy parcellan mar 4 bambuszdarab van, nem lehet
tobbet elhelyezni — az egy parcellan lévé bambuszdarabok
maximalis szama 4.

Emlékeztetd: olyan parcelidkra, amik nincsenek ellatva
dntozéssel, soha nem helyezhetd bambusz!

Bambusz
névesztése egy
parcelldn és az




A jatékos atmozgathatja a pandat, egyenes vonalban, egy
masik parcelléra. A panda nem mozoghat at parcellak kdzott
keletkezett lyukakon, csak Osszefiiggd parcelldkon.

Ezutan, ha tud, megesz egy bambuszdarabot arrél a parcel-
lardl, ahol mozg4sat befejezte.

A jatékos ezt az .elfogyasztott” bambuszdarabot a tablajara
helyezi, hogy kés&bb teljesithessen egy pandafeladatot.

A panda
megesz egy
bambuszelemet
arrél a parcelldrél,
ahové érkezett.

‘mozgasat, és akar a tavacska mezén is megall-
hatnak.

kialakult lyukat, ha lyukkal talalkoznak, meg kell
aliniuk elGtte.

« Egyikik sem kereszlezhet két parcella kbzott

FELADATEX

A jatékos kivélasztja az egyik feladatkartya-pakiit, majd fel-

hizza annak legfelsé lapjat.

Emlékeztetd: egy jatékos kézben tartott lapjainak maxima-
lis szdma 5. Ha egy jatékosnak Bt lap van a kezében, nem
hazhat fel mellé egy hatodikat, mig valamelyik feladatat nem

teljesitette.

PARCELLAFELADATOK

Ezek a kartyak hdrom vagy négy
egymas mellett fekvd parcelldt &bra-
zolnak.

A feladat teljesitéséhez a kartyan lévo
abranak meg kell jelennie a bambusz-
kertben.

Fontos: a feladat teljesitéséhez min-
den parcelidnak ontdzotinek kell len-
nie

Il.

FELADATEK TELIESITESE

Ez nem szamit akcionak.

Egy jatékos a sajat kire soran barmikor teljesitheti bar-
melyik feladatat, ha annak feltétele teljesiilt. Egy kér soran
egy jatékos tobb feladatot is teljesithet.

KERTESZFELADATOK

Ezek a kartyak az alabbiak koziil abra-

zoljak valamelyiket:

* 4 elembdl all6 bambuszhajtés egy
konkrét fejlesztéssel;

* 4 elembdl all6 bambuszhajtas fej-
lesztés nélkil,

« tdbb bambuszhajtas csoportja fej-
lesztés feltétele nélkil.

A feladatok teljesitéséhez a kartyan
1évd feltéteinek teljesiilnie kell a kert-
ben.

Fontos: a teljesitett kildetések soha nem vesznek el,
még akkor sem, ha kézben a palya mar (gy megvaltozott,
hogy a feladatkartyan lévo feltétel nem teljesdl.

PANDAFELADATOK

Ezek a kartyak 2 vagy 3 bambuszdara-
bot dbrazoinak.

Ezen feladatok teljesitéséhez a jaté-
kosnak birtokolnia kell a kértyan lév
bambuszdarabokat. A feladat teljesi
tése utan a bambuszdarabok vissza:
keriinek a jatékostablardl a tartalék|




A parcellaknak a kértyan szerepld madon kell jelen
lennillk a kertben, és mindegyik parcella el kell, hogy legyen latva ontozéssel.

—
Legalabb 4 darab, pontosan 3
elembdl ll6 zold bambuszhaj-
tas fejlesztéssel vagy anélkdl.

| ————
Négy sarga bambuszdarabbdl
4llo hajtas fejlesztés nélkl.

Négy rozsaszin bambuszda-
rabbol 4ll6 hajtés a tragyazas
fejlesztéssel.

fejlesztések teljesitéséhez a jatékos tablajanak bal alsé sarkaban rendelkeznie kell a kartyan sze-
bambuszdarabokkal. Miutan egy ilyen feladatot teljesitett valaki, a kartyan szerepld bambuszdarabok
visszakerliinek a tartalékba a jatékostablajarol.

FEILESZTESEK

A kertben |évé parcellak vagy alapbdl rendelkeznek fejlesztéssel (rajuk

van nyomtatva), vagy fejleszthetdk, ha a jatékos korabban hozzéjutott
egy fejlesztéslapkahoz, miutan az idGjaraskockaval felhd szimbolumot

dobott. Ha egy jatékos rendelkezik egy fejlesztéslapkaval, azt a sajat
kére soran barmikor beépitheti egy parcellaba; ez nem szamit akcionak.

Fejlesztéslapkat csak olyan parcellara lehet helyezni, amin nincsen bambusz.
(Tehat a parcella vagy épp most keriilt jatékba, és még nem volt Gntdzve, vagy a

panda mindent megevett a parcellan.)

Minden parcella legfeljebb egy fejlesztéssel rendelkezhet (fiiggetiendl attdl, hogy ra

van-e nyomtatva vagy egy jatékos tette ra), és késGbb nem lehe

fejlesztéssel.

.

KERITES

A kerités megvédi a bambuszt az
éhes pandatél. A panda atmozoghat
vagy akar meg is allhat egy kerités-
sel ellatott parcelian, de bambuszt
nem ehet ezen a parcellan.

TRAGYAZAS

A lragyazas elfisegiti a bambusz
novekedését egy parcellan. Minden
alkalommal, amikor a bambusz né,
1 helyett 2 bambuszdarab keril a
parcellara. (Egy parcelldn tovabbra
is legfeljebb 4 bambuszelem lehet.)

t kicserélni masik

5

vizeYOJTO

A vizgyGjté annyi nedvességgel
ldtia el a bambuszt, amennyire
csak szilksége van, ezért az ezzel
a fejlesztéssel elldtott parcellaknak
nincs szilkségiik mas vizellatasra.
Raadasul a fejlesztés felhelyezése-
kor a parcella azonnal noveszt egy
bambuszhajtast, ha ez az elsd alka-
lom, hogy a parcella vizet kap. (Lasd
Ontozocsatomak fejezet.)

Figyelem: egy vizgy(jiével ellatott
parcella nem szamit vizforrasnak,
igy sarka nem lehet kiindulépontja
egy Ontozbesatornanak! A csator-
nakat csak a tavacska tudja ellatni
elegendd vizzel.




A JATEK VEGE | Jarecesrasia

A jaték véget ér, ha:

« 2 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a kilencedik feladatkartyajat, ezutan az utolsd
kor kdvetkezik.

« 3 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a nyolcadik feladatkartyajat, ezutan az utolsé
kor kdvetkezik.

* 4 jatékos esetén: egy jatékos teljesiti a hetedik feladatkartyajat, ezutan az utolsé
kor kovetkezik.

A jatékos, aki elsBként teljesiti az elbirt szamu feladatot, megkapja a csaszar kartyat (2 pontot ér),
majd végrehajtja a megmaradt akcicit.

Megjegyzés: miutin egy jatékos megkapja a csaszar kartyat, a hatralévd akcidival még teljesithet
tovabbi feladatokat, ha fud.

Ezutan minden jétékos lejatszhatja még az utolsé korét, ezzel lehetdséget kapva arra, hogy tovabb
névelhesse pontjait.

Végiil a csdszar személyesen jon, és nézi meg a jatékosok elvégzett
munkajat.

Ehhez mindenki 6sszeadja a teljesitett feladatkértyain 1év6 pontszamo-

e 7 Emlékeztetd Emiékeztetd «Elfogyasztott”
UM Potl. hentSgeeiiet SRS nom Jr pont. az idéjaraskocka a végrehajthaté bambuszdarabok.
Alegnagyobb pontszammal rendelkezé jatékos megnyeri a jatékot, és a oldalairél. akcidkrél.

csaszar gratulaciojat.

Déntetlen esetén az a jatékos a gybztes, aki tobb pontot gylijtott Gssze
pandafeladatokkal. Ha még ezek utan is dontetlen helyzet alakul ki, a
jatékosok megosztidk a gydzelmet.
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Tanacsok uj kertészeknek
Tandcstalan vagy, hogyan is fogj neki? Ime
néhény tipp:

Mi torténik, ha elfogynak a
tartozékok?
~ A dobozban taldlhato bambuszelemek-

nek elégnek kell lenniiik akar négy jatékos
esetén is. Ha valamiért mégis elfogyna,

= Az els6 korddben az egyik akcidd a par-
cella akcid legyen — fold nélkdl nincsen

bambusz.
- Az ontbzécsatomakat nem muszaj azon-

nal felraknod, tartalékolhatod Sket. Elj ezzel
a lehetBséggell Ra fogsz jonni, ahogy halad
a jaték, hogy hamar viz nélkiil maradtok.

- Elsé jatékotokat akér az idGjaraskocka
nélkil is jatszhatjatok. Egy kicsit kevésbé
lesz élvezetes, de igy konnyebben és gyor-
sabban megtanulhatjatok a jatékot.

nyugodtan helyettesitsétek egy masik
szinnel a hidnyzo hajtast!

- Ha kevesebb, mint harom parcella
maradt a pakliban, a parcella akcidval mar
csak a megmaradt parcelldk kdzil vélo-
gathatsz, (Ha mér csak egy darab maradt,
csak azt valaszthatod.) Ha az dsszes par-
cellat lehelyeziétek, akkor a tovabbiakban
a parcella akcid nem véalaszthatd.

zslrije, az FTC csapat (Luke, Marc, Alain).

A szabilyt ellenbrizte: Sylvain Thomas, Matthew Bonin, Bruno Goube, és Didier Amaud Aldebert
Villechaise. A szerzd & megkdszonni Sylvain Thomasnak a jalék fejlesztése kézben nyljtott

segitséget.

© Bombyx - 11 rue du Frout - 28000 Quimper - France
© Matagot - 135 rue du Tondu - 33000 Bordeaux - France

Importalja: GémKer-Gémkdub Kit,, 1143 Budapest, Stefénia it 45,

P20220131

I

&

e 11




