Amikor minden jatékos egyforman sorra keriilt magyarazoként, az a csapat
nyer, amelyik tobb pontot gydijtott.
Ha az dllas dontetlen, csak jatsszatok tovabb!

Ha mar mesterekké valtatok a klasszikus jatékban, vigyetek bele egy
kis csavart a jatékvalto kockaval, mielétt elindul az éra.

(Csak egy csapattarsat valaszthatsz, aki kitalalhatja a szot.
Ha lepdrog a homokéra, forditsd meg, és folytasd!

Hogy igazsagos maradjon a jéték, a masik csapat is ezt teszi a
kovetkezd korben.

Ulj teljesen mozdulatlanul, mikézben magyarazol! A mésik csapat
forditja fel a kartyaidat.

. Mindkét csapat kitalalhatja a szot. 0

Ne csindlj semmit. Kdvesd a hagyomanyos szabalyokat. tlan
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Uljetek igy, hogy lassatok - Vélasszatok ki, milyen szin(i szavakkal
egymast. akartok éppen jatszani (legkdzelebb

valasszatok egy masik szint, hogy
valtozatos legyen).

- Ellendrizzétek, hogy a kartyak
egy iranyba néznek-e.

Tegyetek be egy maroknyit a
kartyatartoba gy, hogy

a valasztott szin néz

lefelé.

Mondasd ki a csapatoddal a kdrtya tetején Iév kitalalandd szot.

De ne haszndld egyik Tabu sz6t sem a kariilirds soran... Kiilonben a masik
csapat raddudal!
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Az egyik csapat probalja kitalalni a szot, a masik kezeli a homokorat és tartja a dudat.

@ Valasszatok ki, melyik jétékos fogja magyarazni a szot a
csapatbdl! Adjatok neki oda a kartyatartot!

@ A masik csapat kivalaszt valakit, hogy tartsa a dudat és
inditsa a homokorat.
- Ezajatékos nézi a kdrtydt a magyardzo valla folott — ha
barmelyik Tabu sz6 elhangzik, radudal.

@ Amikor indul az 6ra, a magyarazo azonnal:

« Megforditja a legfelsé kartyat.

- Elmagyarézza a legfelsd szot a kivalasztott szinbdl
anélkil, hogy barmelyik Tabu sz6t kimondana.

« Minden kartyat, amiért dudaszo jart, az egyik oldalra
gydijti.

- Ujabb kartyakat fordit fel, és dj kitalalando szavakat
magyaraz el a csapatnak.

© Amikor letelik az id6, vége a kornek.
- 1 pont jar minden megfejtett kartyaért.
- 1 pontot kap a mésik csapat minden kihagyott kdrtyaért | tue
és dudaszoért.

© Most a masik csapat kovetkezik.

Duda jar az alabbi szabalyok barmelyikének megszegéséért!
- Akartyan szerepld szavak egyik tagjat sem szabad kimondani!
(pl.: nem mondhatod, hogy,(ir" vagy ,hajé”, mert a sz6 az,,(irhajé")

« Ne hasznald a sz6 ragozott forméit! (pl. nem mondhatod, hogy, evés” vagy
,eszik’, ha az,.enni”Tabu sz0)

- Ne mutogass!

- Ne mondd, hogy,tigy hangzik, mint” — ez tdl konnyi!

« Ne hasznalj roviditéseket (pl.: a televizié helyett ne mond;j TV-t)
« De énekelhetsz, ha sziikségét érzed!

« Leld kedved a jétékban!




