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@:/ ; Ameghwokut Iéibesiieﬂék.
A vendégek megérkeztelf.
A hazigazdat meggyilkoltak!

Hidegverrel megohek. Az droksegért...?
i fi kiben ne bizzon,
csi fiayelmeztethette volna, kiben
; nugymde Si?yHugh meghalt, é eltemették!
Hat szinpompds vendég a gyandsitoft.

Ennek a klasszikus gyilkossdgi rejtélynek a megol
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KI dlte meg Dr Blacket?
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dasa rajtad dll. ..

Miss Scarlett ; ;‘I;m’;;cf!ssmr

MIVEL?

Dr Orchid

i T Cavarkuls | Revaver

és HOL?
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Konyvtar  Bilidrdszoba

Hall  Dolgozoszoba

N A JATEK

: ELOKESZITESE

1. Helyezziik mind a hat babut a neviikre 6. Keverjiik egybe a megmaradt karakter-,
52616 mez6kre a tabldn. Minden babut fegyver- és szobakartyakat, és osszuk ki
el kell helyezni a tablan, még akkor mindet a jatékosoknak. Nem szamit, ha
is, ha nincs hat jatékos. Valasszuk ki a néhany jatékos tobb kartyat kap, mint a
karakteriinket.

tobbiek.
2. Helyezziik a fegyvereket kiilonbozo i
szobakba véletlenszeriien.
3. Kiilonitsik el a 29
binjelkdrtyat a tobbi
kértyétdl. Keverjilk meg a
biinjelkértyak paklijat, és
helyezziik leforditva a tabla
mellé. binjelkartysk
4. Killonitsiik el a tobbi kdrtydt harom
pakliba: karakterek, fegyverek és szobdk.
Keverjiik meq mindegyik paklit, és
leforditva tegyiik le. !
5. Vegyiik el a legfelsd kartyat mindegyi
paklibol, és dvatosan cstisztassuk be
azokat az iigyirati boritékba, hogy senki
se lathassa.
Aboriték most harom kartyat tartalmaz,
amelyek megvalaszoljak a kérdéseket:
Ki kovette el? Melyik fegyverrel? Hol?
Ez a gyilkossdgi rejtély, amelyet meg kell
oldanunk! :
Hagyjuk a boritékot a tabla kozepén,
a pincelépcson. i

A
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7. Tépjiink ki egy lapot a nyomozdi
jegyzettombbol minden jatékos szamara.
- Sziikségiink lesz jatékosonként egy-egy
tollra is (nem tartozék).
8. Masok eldl takarva nézziik meg
a kartyainkat, és huzzuk ki a
gyan(sitottakat, fegyvereket és szobakat
 ajegyzetlapunkon.
Ezek nem lehetnek a boritékban!
Tartsuk a jegyzetlapunkat és a kdrtydinkat
- rejtve.




Tovabbij
részletek a
7. oldalon,

HOGYAN NYERHETJUK MEG A JATEKOT N i i
Oldjuk meg a biintényt! S

o Jarjunk szobardl szobdra gyanusitasokat téve arrol, hogy ki tette, mivel és hol.
o Atobbi jatékos megmutat nekiink egy kartyat, ha van naluk!

 Ha tigy gondoljuk, megoldottuk, tegyiik meg az egyetlen vademelésiinket.

o Lessiink be a boritékba, hogy megldssuk, igazunk volt-e. Ha tévedtiink, kiestiink a
jatékbol, tehdt legyiink biztosak a dolgunkban!

/

HOGYAN JATSSZUNK

Mindig Miss Scarlett kezd, és a kor az ramutatd jardsaval megegyezen halad tovabb.
Ha senki sem jétszik Miss Scarlett-tel, a jaték az oramutatd jarasa szerint kovetkezé
karakterrel kezdddik: Mustard, Orchid stb.

Ha mi kdvetkeziink:

1. Dobjunk a kockaval. Miel6tt lépnénk a babunkkal, nézziik
meg, hogy a nagyitd ikonjat dobtuk-e. Ha igen, vegyiink el egy
biinjelkartyat, olvassuk fel hangosan, és tegyiik, amit ir.

— Ha két ikont dobunk, vegyiink el két kartyat.

3.

Ne feledjiik, abban a szobaban kel

Eljiink gyanusitassal, ha beériink egy szobaba vagy benne vagyunk egyben.

A gyaniisitésok segitenek kitaldlni a boritékban Iévé harom kartyat!

o Haababunk egy szobaban van, kozolj nusitasunkat, hogy ki és mivel tette
abban a szobaban. . i !
Mondjuk: ,Gyaniim szerint a gyilkossagot [egy karakter] kivette el [egy
fegyverrel] [a szobaban, amelyben tartézkodunk]."

—~ Agyanisitott karaktert és a fegyvert helyezziik a szobaba a gyaniisitds
elhangzdsakor. '

o Atéliink balra iil6 jatékos (
egy kartyajat, ha van nala lyen.

« Ha tibb mint egy kartya van nala, k melyiket mutatja meg.

o Hanincs ndla kartya, ezt ez6 jatékos mutatja meg mdsok eld|
rejtve a gyandsitasunk egyik kértyajat. Es igy tovabb.

o Azisrendben van, ha senkinél sincs kértya.

nniink, amelyik a gyandsitasunkban szerepel.

gmutatja nekiink a gyanusitasunk

A szobdba hivott karakterek nem keriilnek vissza az eredeti helyiikre.

4.

Jeldljiik a jegyzetlapunkat.
Amit a tobbi jatékos megr
gyandsitottak, fegyverek

‘mutat meg —, segiteni fog a
ban a jegyzetlapunkon.

o Jegyezziik fel a megr
o Hasenki sem mutat!

. Ezzel a kor véget ért ¢

fudjuk, hogy ezek nincsenek a boritékban!
ighanem réjottiink valamire!

{6 jétekos kovetkezik.

— Ha megmutatnak egy kartyat, jeloljiik a jegyzetlapunkon!
— Afelhasznalt biinjelkartyakat tegyiik a pakli aljara.

2. Akarakteriink babujaval lépjiink annyi négyzetet, amennyit a kocka mutat.
(A nagyitd ikonja egynek szamit.) |
Nem |éphetiink atlosan.
Nem haladhatunk &t egy négyzeten kétszer ey kdrben.
Nem érkezhetiink mdsik babu altal elfoglalt négyzetre és at sem haladhatunk
rajta.

il e it
Tippek a jegyzetlapok
jelolésére
Ebben a példaban azt

\ ‘, latjuk, hogy Mustard és a
VAGY gyertyatarto kartyajat kaptuk
Haszndljunk egy titkos atjardt. Egyszeriien lépjiink a i b ! | a jaték kezdetén. M megmutatta
babunkkal az egyik sarki szobabdl a vele dsszekdttetésben all Plum, D megmutatta Green, és J
masik sarki szobaba. megmutatta Peacock és Scarlett
——— kartyajat. A gyanusitasokkal

VAGY Atdrsalgd a téliker . s : i
Maradjunk abban a szobaban, amelyikben a babunk van. OSSngénetésben‘ eritettik, hogy Orchid a gyilkos.




EMELJUNK VADAT

Ha tigy gondoljuk, tudjuk, ki tette, mivel és hol, jelentsiik be a videmelésiinket.
— Bejelenthetjiik a vaidemelésiinket kozvetleniil egy gyandsitasunk utan.

— Nem kell Gjat dobnunk a kockéval vagy abban a szobéban lenniink, amit meg
fogunk nevezni.

— (Csak akkor jelenthetjiik be a vddemelésiinket, ha mi kovetkeziink!

— Minddssze egyetlen vademeléssel élhetiink a jétékban, tehdt legyiink biztosak a
dolgunkban!

1. Mondjuk:,Vadolom [karaktert] a gyilkossdg 2 )
e i o PR
elkovetésével [egy fegyverrel] [egy szobaban].” <
2. Masok eldl rejtve nézziink be a boritékba. :
Mindhérom megnevezett kdrtya a boritékban van?

IGEN! Gydztiink!

Gratuldlunk, sikeriilt megoldani a gyilkossag rejtélyét. Mutassuk meg mindenking
a hdrom kartyt.

Ovatosan tegyiik vissza a kartyakat a boritékba. Vigyazzunk, hogy ne lassa sen

Nem fog rank keriilni tobbet a sor, de meg kell mutatnunk a kartyakat, ha a tol
jatékos gyandsitdsainal erre sziikség van.

o Atobbijatékos folytatja a kort, amig valaki helyesen nem emel vadat.
e Hasenki sem emel helyesen vadat, a gyilkos meguszta, és senki sem nyer!

A KETSZEMELYES (VAGY CSAPAT-) JATEK!

A kétszemélyes vagy cs
nagyszerd lehetdség arra,
keriilnek egy csapatba.)

Az eldkésziiletek pontosan ugyantgy kezdddnek, mint a klasszikus CLUEDO jatékban a

2. oldalon. Kovessiik az 1-5. Iépéseket. Ezt kovetden, a megmaradt kartyak dsszekeverése
utan vegyiik el a felsd négy kartyat, és helyezziik azokat leforditva, véletlenszeriien
barmelyik négy szobaba. Ez utdn a szokdsos modon folytassuk az eldkésziileteket.

GYANUSITASOK

Ha olyan szobaba Iépiink, amelyikben kartya van, masok elél rejtve nézzilk meg a
kartyat (és jeldljiik a jegyzetlapunkat), majd kozoljiik a gyantsitasunkat a szokott médon.
Minden més ugyantgy torténik, mint a klasszikus CLUEDO jétékban.
‘ yorsabb kétszemélyes vagy csapatjatékhoz helyezziik a négy leforditott kartyat a sarki

10 TANACSOK L
Jelljiik a nyomozoi jegyzetlapunkat, hogy t\’xd]u!g k{ mely:lf ka.:tya
mutatta meg. Nem szeretnénk ugyanazt a kartyat kétszer latni:

isj i ik itékosnak melyik kdrtyat
Aztis jegyezziik fel, melyik 1atekosn,a ek
muta:t\?lzmeg, hogy a keziinkben [év6 kartyak koziil néhanyat
megprébélhassunk titokban tartani!




AVADEMELES

Ha gy gondoljuk, tudjuk, mely harom kartya van a boritékban, amikor rajtunk a sor,
megtehetjiik a vademelésiinket, és megnevezhetjiik azokat. Egy szobaban kell lenniink,

TAJEKOZTATO RESZ

GYANUSITAS

Annak érdekében, hogy kitalaljuk, ki tette, mivel és hol, tegyiink gyantsitasokat!

A gyaniisitasaink és a jatékosok dltal megmutatott kértyak révén kizarhatunk

gyanisitottakat, fegyvereket és szohakat a jegyzetlapunkon.

e (Gyanusitashoz mondjuk ki hangosan, kit gyanisitunk az elkdvetéssel, milyen fegyverr

és hol.

* Legyiink példaul Miss Scarlett-tel és lépjiink be a térsalgdba. Mondhatjuk példaul:

,Gyandm szerint a gyilkosségot Green atya kivette el a kitéllel a tarsalgdban.”

Helyezziik a karakter zold babujat és a kitelet a térsalgaba.

Abban a szobdban kell lenniink, amelyik a gyansitasunkban elhangzik.

Megjegyzés: A szobaba hivott karakterek és fegyverek nem keriilnek vissza az eredeti
helyiikre. Nincs korlétozva a szobaban |év6 gyaniisitottak és fegyverek
szama.

Ha azzal a gyanuisitottal vagyunk, akit egy szobaba helyeztek, oft

kell maradnunk, ahol vagyunk. Ha legkdzelebb sorra keriiliink, dobhatunk

a kockdval és Iéphetiink, vagy megtehetiink egy gyaniisitst abban a
szobaban.

AKIZARASOS MEGOLDAS MENETE

Gyaniisitds utdn a tobbi jatékosnak meg kell mutatnia a gyandsitonak (és csak neki) eg

kértyat, ha van naluk.

o El6szor a balra iil6 jatékos nézi meg a krtyait, hogy lassa, nla van-e a megnevezett :
harom kartya valamelyike.

— Haegy van ndla, azt meg kell mutatnia a gyantsiténak és senki masnak.

— Ha tgbb mint egy van nala, kivalasztja, melyiket mutatja meg.

— Hanincs ndla a gyandisitashan megnevezett harom kartya koziil eqy sem, ezt
bejelenti, és a kdvetkezd jétékos nézi meg a kartydit, és mutat meg egyet, ha van
ndla.

Amint egy jtékos megmutat egy megnevezett kértyat, bizonyitékunk van arra, hog

azakartya nem lehet a boritékban. Jeldljiik a jegyzetlapunkon. Kizartunk még egy

gyanusitottat, fegyvert vagy szobat. Ez a kor vége szamunkra.
e Hasenkinél sincs a gyandsitott kértya, az nagyszerd. Jeloljiik a jegyzetlapunkon.
e Gyandsitas utan kozvetleniil vadat emelhetiink.

bérmelyik szobaban, a vademelés bejelentéséhez.

El6szor mondjuk:, Vadolom [karaktert] a gyilkossag elkavetésével [egy fegyverrel]
[egy szobdban]."

Ez utan gy, hogy senki mds ne Idssa, nézziik meg a boritékban lévé harom kartyat.
Ha mind a harom megnevezett kartya ott van, nyertiink! Mutassuk meg a kartyakat a
tobbi jatékosnak. A jaték véget ért.

Ha a megnevezett harom kartya valamelyike nincs a boritékban, a vademelésiink
téves. Masok eldl rejtve tegyiik vissza mindharom kartyat.

Nem fog rénk keriilni tobbet a sor, nem gyantsithatunk, és igy nem nyerhetiink.
Mindazonaltal reagalni kel a tobbi jétékos gyantisitasaira egy kirtya megmutatasaval,
ha sziikséges.

A tobbi jétékos tovabbra is dthelyezheti a karakteriinket kiilonbozd szobakba a
gyantsitasok megtételéhez.

A jaték addig folytatddik, amig valaki helyesen vadat nem emel.

TITKOS ATJAROK

A hdz dtellenes sarkaiban lévé szobak dtjarokkal vannak osszekdtve; a konyha és
a dolgozészoba egymdssal llnak dsszekétte éshen, és egy masik titkos atjard hiizodik a
télikert és a tdrsalgé kozott.

Ha tgy dantiink, hogy a kockakkal d¢

Ha e szobdk egyikében vagyur ‘amﬂw nk keriil a sor, hasznalhatjuk a titkos atjarot
alépéshez, ha akarjuk. Tikos dtjard hasznalatakor nem a kockakkal dobottak szerint

k szerint lépiink, egyszerre egy négyzetet

haladva mozogjunk a babunkkal.

Az ajtonyilast hasznalva lépjiink be a szobakba. Nem szamit, ha nagyobbat dobtunk,

mint amennyi a belépéshez sziikséges — fejezzﬁk be a lépéseket, ha bent vagyunk a

szobdban.

Nem haladhatunk atldsan, és nem haladhatunk &t gy négyzeten ké'lszer egy korben.
Nem haladhatunk dt egy ajtdnyildson, ha azt eqy masik jatékos babuja elzarja, akar

bent vagyunk a szobéban, akar kiviil vagyunk.

Barmennyi bébu lehet egy szobaban egyszerre.




A végzet asszonya
Gyonyord. Csabitd.
Kegyetlen? Manipulativ?
Miss Scarlett mindig is gyonyord volt, de djabbai
hidegszivinek s ttinik. Black és Scarlett eqyiitt
néttek fel, és az évek soran mindenféle bajba
belekeveredtek. Azonban ahogy dregedtek,
barétsaquk fesziiltté valt. Black azzal
gyaniisitotta Scarlettet, hogy befolydsolta
Sir Hugh befektetéseit. A Tudor-kastélyba
52010 meghivéja miatt Scarlett azt hitte,
mindenért megbocsétdst nyert. ..

A tarsasagi asszony
Flortdlgetd. Diszkrét.
Kapzsi? Fondorlatos?
Pontos kora ismeretlen — és ez csak egy Mrs
Peacock titkai koziil. Peacock kisvarosi lanybdl
kiizdotte fel magat jo kapcsolatokkal bird

eldkeldséggé. Harom férjérdl keveset lehet tudni
azon kiviil, hogy mindegyik hirtelen halt meg. Sir
Hugh-t éppen az eltt érte a végzet, hogy a negye
lett volna szaméra. Peacocknak sok szivességet kell
bevéltania ahhoz, hogy megkapja ezt a meghivét
Black partijéra. Mi jar a fejében: hazassag vagy
gyilkossdg...?

Aszellem embere
Rettenthetetlen. Kiilonc.
Megszallott? Paranoids?

Plum professzor egy kalandvagya régész, aki félelmet
nem ismerve kutat fel sivatagi sirokat, kori szobrokat
és elveszett varosokat. Sir Hugh tdmogatta anyagil
minden felfedezdlitjét, amig egy nagy nézeteltérés
véget nem vetett az egyiittmakadésiiknek. Miutan
nem volt dsatds a léthatéron, Plum unatkozott.
Amikor megérkezett Black meghivdja, reménnyel

PLUM PROFESSZOR ‘ toltotte el. O érkezett eldszor a partira. ..

-

Az alfahim

Hazafi. Emberbarat.

Hazug? Onimadé?

Avildg szemében 6 egy hds. Mustard ezredes
tobbszordsen kitiintetett, sikeres és népszerti
katonatiszt. Ugyanakkor érdemérmei mogott
feketepiadi izelmekrdl és aruldsrol sz616 pletykak
lapulnak; pletykdk, amelyek titokban tartasaért
valakinek til hossz( ideig fizetett. Mustard gyanja
szerint Black zsarolja dt, és tettre készen utazika Iudnf
kastélyba, hogy bizonyiték utan kutasson. .

Az aranyifju
Joképdi. Szellemes.
Engesztelhetetlen? Romlott?

Behizelgd szélhdmosként Green jatszotta mar
herceg, pilota, orvos és ligyvéd szerepét. A
csaldssal toltott évek utan végil utolérte a baj,

és rejt6zkodni kényszeriilt — tlszteletesként.Alt il
gondolva, hogy egyedill Sir Hugh ismerte a valodi
személyazonossagat, azonnal aggddni kezd, amikor
meghivést kap Blacktél. Eltokélve, hogy megdvja titkait,
Green elfogadja. . .

Azseni

Titokzatos. Vakmerd.
Becsvagyd? Biinos?
Miutn tizenévesen orokbe fogadta Black, Orchid
maganiskoldban tanult Svdjcban, amig egy
majdnem halalos kimeneteld narciszmérgezési
eset utan ki nem csapték. Ezt kovetden otthon
tanitotta az oreg hazvezetdnd, Mrs White.

Orchid elhatérozta, hogy a bioldgia lesz a

jovje, és mialatt doktori kutatdsait végezte a
névénytoxikoldgia teriiletén, felfedezett egy
hihetetlen gy6gyitd tulajdonségokkal bird novényt;
afelfedezést senkivel sem akarta megosztani —
kiilondsen nem a nevelGapjaval. ..




