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Terraformacids nyilatkozat:

"A Vildgkormdny 2174. évi létrejotte ota kiizd a vildgegyetem egységéért és
békéjéért. Kiildetésiink, hogy az emberiség kozds eszkozeként egy szebb jovit
épitsiink.
A Fold tulnépesedett, erdforrdsaink pedig egyre sziikdsebbek. Donteniink kell: vagy v
az tir meghoditdsdval teremtiink uj otthont, vagy meghdtrdlunk, és ezzel bekoszint =

az emberiség alkonya. Elhetévé kell tehdt tenniink a Marsot.

A Mars terraformdldsa hatalmas probatétel: teljesitéséhez az egész emberiség
egyiittes dsszefogdsdra sziikség van. A Vildgkormdny ezennel megalapitja a b7
Terraformdcids Bizottsdgot, amelynek finanszirozdsdra dltaldnos adot vezet be.
A Bizottsdg minden, a terraformdcids folyamatban részt vevé villalatot busdsan :

megjutalmaz. Hissziik, hogy intézkedéseinknek kdszonhetden utédaink élhetd

bolygot kapnak 6rokiil.
Koszéndm a figyelmiiket!”

Levi Uken, a Vildgkormdny szévivéje, 2315. janudr 16.

ELOTORTENET TARTALOM i

o Az Tl;;riség mec%kc(legdte ai I\}Ilaprellzlszl::g El6torténet 2
meghoditasat. arson mindeddig csak néhany kise R
kolonia épiilt. Ezek védelmet biztositanak a bolygo AJate’k-ro-l y) 3 '
zord koriilményeivel, a farkasordit6 hideggel, a roppant Globilis jellemzok 3 #
szdrazsaggal és a légkor szinte teljes hidnyaval szemben. Jatéktabla 4

Annak érdekében, hogy a Foldr6l minél 1, Ao ialAlX
tobben koltozhessenek a Marsra, egészen addig kell L,al?kak (?S ) ?IOIOk : '{
»terraformalni” a bolygo kornyezetét, amig el nem érjiik, Jatekostabldk 6 i
hogy az emberek draga védelmi felszerelések nélkiil is Kértyék 6
biztonsagban élhessenek a felszinén, és ne kelljen attol Elékésziiletek )
rettegniiik, hogy akdr a legaprobb baleset is az életiikbe o
keriilhet. Ezért dontott gy a Vilagkormény, hogy Generaciok 8
tamogat minden olyan vallalkozést és szervezetet, amely Akciok 9
kozremukodik ebben az oriasi kihfvasban. A jflték vége 12

A bokezt tamog’a’fas hatalmas cegblrodalralalsat Jatékvaridnsok 13
vonzott ebbe a gazdasagi versenybe, ahol a kérdeés, i :
hogy melyik vallalat lesz a legbefolyasosabb hatalom Szimbo6lumok 14
a terraformaldsban. A voOros bolygd megszeliditése Impresszllm 16

hatalmas lehet6ség, csak gy6zd megragadni!
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A Mars terraformalasiban részt wvevo vallalatot

irdnyitasz, és cégvezetéként kiilonbozé projekteket jelképezd
kartydkat vdsdrolsz, illetve jitszol ki. A projektek kozvetett
vagy kozvetlen hatdssal vannak a terraformaldsi folyamatokra,
de kiilonbozd egyéb tizleti villalkozasokat is takarhatnak. A
gy6zelemhez minél jobb Terraformacidés Ratat (TR) kell kiala-
kitanod, és minéel tobb Gyoézelmi Pontot (GyP) kell gytijtened.
Valahanyszor valamelyik globalis jellemz6t (homérséklet,
oxigén, vagy ocean) noveled, a TR-ed n6. A TR-ed hatarozza
meg az alapjovedelmed és az eredményed is. A terraformdcios
folyamatokkal egyre tobb projekt lesz megvalésithaté. Tovabbi
GyP-ket szerezhetsz minden olyan lépésért, amellyel kozelebb
keriilhetsz a Naprendszer meghdditasahoz. Ez bérmi lehet,
kezdve a varosalapitastol, az infrastruktiuraépitésen keresztiil a
kornyezetvédelmi intézkedésekig.

Az id6t generaciokban meérjitkk. Minden generacio
a Korsorrendfazissal kezdddik. Ezt a Kutatasi fazis koveti,
ahol a jatékosok uj kartydkat hiuzhatnak. Az Akciofazisban a
jatékosok egymast kiovetve addig hajtanak végre 1 vagy 2 akciot,
amig mindenki nem passzol. Végil a Termelési fizisban a
jatékosok magukhoz veszik a termelési jellemzéiknek megfelelé

mennyiségli eroforrasokat, és megkapjak a Terraformacios
Ratdjuk utdni bevételt.

A kozpontijatéktablan kertil rogzitésre a homérséklet és
az oxigénszint alakuldsa, a TR és az, hogy hanyadik generacional
tart a jaték. A tabldn van egy Mars domborzati térkép, ahova a
jaték soran lerakhatod az Ocedn-, Novényzet- és Varoslapkékat.
A jatéktablan talalhato az altalanos projektek listaja, amelyek
mindenki szamara elérhetok, és itt szerepelnek a mérfoldkévek
és dijak, amelyekert a jatékosok versenybe szallhatnak.

A jaték véget ér, amikor az oxigén eléri a szabad
légzéshez elégséges szintet (14%), elegendé Ocednt ,terem-
tettiink” a Foldéhez hasonlé idéjards eléréséhez, valamint
sikeriilt a hémérsékletet is joval a fagypont folotti szinten
stabilizalni (+8°C). Ha ez a harom feltétel teljesiil, a Mars
élhetéve valik, még ha nem is lesz til komfortos.

Az gyéz, aki a jaték végére a legtobb GyP-t gyiijti
ossze. GyP a TR, a jatéktablara lehelyezett lapkak, az elnyert
dijak, és az elért mérfoldkovek utin jar, illetve ehhez
adodnak hozza a kijatszott kartydkon szereplé GyP-k is.

GLOBALIS JELLEMZ20K

A hoémérsékletet és az oxigen szintjét, valamint az 6ceanok
mennyiségét globalis jellemzéknek nevezziik. Ezen jellemzok
novelésekor a TR-ed is aranyosan novekszik, ezzel nagyobb
bevételhez és tobb ponthoz juttatva a cégbirodalmad.

Ha egy globalis jellemz6 eléri a célértékét, onnantdl
nem novelhetd tovibb, igy a TR-ed sem fogja tovabb emelni.
Ettdl fiiggetleniil kijatszhatsz ilyen témaju lapokat is, csak
fogadd el, hogy a kartya ezen hatisa mar nem wvalthato
apropénzze.

Miutin mindhdrom jellemzé elérte a maximumat, az
aktudlis generdcio befejeztével (tehdt, a Termelési fazis lezardsat
kovetden) a jaték véget ér.

TSAAC FRYXELIUS
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A Terraformdlt Mars Zgg

A jdtéktdbldn minden teriilet vagy lapka a Mars
felszinének 1%-dt reprezentdlja. Tehdt 9 Ocednlapka letétele utdn
a Mars felszinét 9%-ban boritja écedn, ami mdr elég a stabil
vizkdrforgds, a megfeleld pdratartalom és elfogadhatd iddjdrdsi
viszonyok biztositdsdhoz. A viz azért is nagyon fontos, mert
csokkenti a hdingadozdst. Alacsony hémérséklet mellett az év
nagy részében az dcednok valéjdban gleccserek.

Habdr , forré” nydri napokon a hémérséklet a Marson
elérheti akdr a 20°C-ot is, ez nem elég ahhoz, hogy az dcednok
Jolyékony halmazdllapotiiak legyenek. Az dtlaghémérsékletnek
legaldbb az egyenlité kornyékén nulla fok folott kell lennie.

A terraformadlds legfontosabb jellemzdje az oxigénszint.
Lélegezhet atmoszféra nélkiil a Mars lakhatatlan, nem foldszeri.
A Fild légkorének 21%-a oxigén, azaz 0,21 atmoszféra (atm)
a hivatalos dtlagértéke. Magasabban fekvd teriileteken, ahogy
a légkor vékonyodik, ez az érték csokken. 3000m magasan
az oxigénszint mdr csak 0,14 atm. Féileg az Andok teriiletén
és Kindban akadnak nagyvirosok ilyen magassdgban. A
legismertebb pl. a boliviai El Alto (4150m) és La Paz (3640m),
mindkettd kizel millids népességgel.

A Fold légkirének 78%-a nitrogén, mely a légnyomdsért
Jelelds legfontosabb elem. Ahhoz, hogy egy bolygé lakhaté
legyen, a légnyomds jelentds szempont, még ha nem is annyira
létfontossdgui, mint az oxigén. A terraformdlds egy tovibbi
lépése a Mars gyenge mdgneses terének erdsitése. A légnyomds
és a mdgneses tér nem globdlis paraméter, de erre a problémdra

Byj7dnyulo projektek jellemzéen mégis magasabb TR-t jelentenek. g
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1. Terraformacidés Rata (TR) sav: Ez az alapjovedelmed és
GyP-d. Mindenki 20-rdl kezd. Noveld az értékét mindig,
amikor el6rébb juttsz a terraformélasban (lasd 6. és 8. oldal)!
2. Generacios sav: A generacié jelzével ezen a savon
szamolhatod az id6 (azaz a fordulok) mualdsat.

3. 82616 jatékmod: 14-es TR-rel kezd6dik és 14 Generdcion
at tart.

4. Oxigén: Ez a globalis jellemz6 0%-rdl indul. Ez a szdzalé-
kos ardny a Fold 21%-os oxigéntartalmaval all parhuzamban.
5. Oceanlapkak: A jiték elején 9 lapkdval indul ez a globalis
jellemzd, és innen teszed a tablara ezeket a jaték folyaman.
6. Homérséklet: Ez a globalis jellemzé (az egyenlit6 kor-
nyéki atlaghémérséklet) -30°C-rol indul.

7. Bonuszlépések: Ha erre a szintre emeled az aktudlis jel-
lemz6t, akkor megkapod az itt feltiintetett bonuszt is.

N

¥ Bonuszlépések @ﬂ!

Ahogy a légkor stiviisodik, az itveghdzhatds elkezdi
megemelni a hémérsékletet, ahogy ez az oxigén sdvon a
8%-0s bonusznal lathato.

Ahogy a hémérséklet nd, kiolvad a szén-dioxid is,
ami az tiveghdzhatds miatt tovdbbi felmelegedéshez vezet,
ahogy ez a megfeleld hitermelés bénuszokndl lithato is.

9 Jf o0 Jfes W i o7 Jfes]

Aztdn 0°C-nil, a kéregben 1évd befagyott viz elkezd kiolvadni,
i lassan feltir, majd ellepi a felszint, 5
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8. Altalinos Projektek: Minden jitékos szdmdra elérheté
akciok, fuggetleniil attél, hogy milyen kértya van a keziikkben
(lésd 10. oldal).

9. Mérfoldkovek/Dijak: Egy kis lehetoség extra Gyozelmi
Pontok szerzésére (lasd 10. és 11. oldal).

10. Lehelyezési bonuszok: Ha egy lapkit egy ilyen lehelye-
zési bonusszal jelolt mezére rakunk le, akkor megkapjuk azt,
mint extra er6forrast vagy kartyat (lasd 5. oldal).

11. Ocednoknak fenntartott teriiletek: A kék teriiletek az
Oceanlapkdk szamdra vannak fenntartva. Azokat nem tehet-
juk méshova, valamint ide nem rakhatunk masfajta lapkat!
12. Specialis fenntartott varosok: 3 teriilet specialis esetek-

nek van fenntartva. Ide nem tehetsz mast! O_Ie §_

A térkép
A jatéktdbla a Mars Tharsis-régidjdnak pontos térképét

dbrdzolja, a Marineris vilggyel. Az ismert négybél hdrom
nagy vulkdnt is megjelenit, egyediil az Olympus hegy hidnyzik
réla. Az ocednoknak fenntartott teriiletek alacsonyabban
helyezkednek el, {gy a viz természetesen ide tud folyni. Az
egyenlitd kornyékén szerezhetd bonusz paldntdk mutatjdk, hogy

a magasabb dtlaghdmérséklet mellett konnyebben burjdinzik ott

el az élet. A hegygerinceken bonusz acélt és titdnt taldlhatunk,
mig egyes kiilonlegesebb helyeken rdadds kdrtydkat huzhatunk,

mint ahol az elsé ember alkotta leszdlléegység, a Viking szonda

il}‘b’fder (Marsot) ért. &
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LAPKAK

i

A tablin a térkép megmutatja, hogy melyik lapkat
hova teheted. Miel6tt letennél egyet, ellenérizd, hogy van-e az
adott teriiletnek barmilyen lehelyezési korlatozasa, mert vannak
teriiletek dcedanoknak és specidlis varosoknak is fenntartva,
és ezekre a helyekre mas lapka nem kertilhet. Néhany lapka
lerakasanak bizonyos kartyakon meghatirozott lehelyezési
korlatozasa is lehet, vagy valamilyen megkotés a kovetkezd
dsszefoglaloban.

Mikor lehelyezel egy lapkat, megkapod az érte jérd
lehelyezési bonuszt, ami a teriiletre lett nyomtatva (ha van).
Ezen kiviil kapsz még egy kis bonuszt, ha Ocednlapka mellé
raksz le egy masik lapkat (ldsd lentebb).

Ocednlapkék: Csak o6cednoknak fenntartott
teriiletekre lehet helyezni (lasd a térkeépet — kék
mez6k). Miutdn leteszel egy Ocednlapkat, noveld
eggyel a TR-ed! Az Oceinlapkak nem keriilnek
egyik jatékos tulajdondba sem. Minden Oceanlapka
2 ME lehelyezési bonuszt biztosit az Gsszes kesébb
vele szomszédosan lekeriil6 lapka tulajdonosanak, még akkor
is, ha egy mésik Ocednlapkat tesznek mellé.
Példa: Ha ugy teszel le egy Viroslapkdt, hogy két
Ocednlapkdval érintkezik, 4 M€ iiti a markod.

Novényzetlapkak: Ha lehetséges, valamelyik, mar
lent 1évé sajat lapkad mellé helyezd! Ha nincs a
lerakott lapkaid mellett szabad hely, vagy egyaltalan
nincs lent lapkad, leteheted barmelyik lehetséges
teriiletre. Rakj ra egy jatékosjelolot, hogy jelezd, ez a
tiéd! Amikor leteszel egy Novényzetlapkat, emeld

Kis lépés az embernek, de azért vigydzz,
hovi lépsz!

meg az oxigénszintet is, ha lehetséges, valamint a TR-ed
is eggyel! Termeészetesen, ha mar nem lehet novelni az
oxigénszinten, akkor a TR-ed sem névekszik.

A Novényzetlapkak 1 GyP-t érnek a jaték végén, illetve 1 GyP-t
biztosit a szomszédos Varoslapkak szamara (lasd lentebb).

Véroslapkdk: Nem teheted le mdsik Varoslapka
mellé (Kivétel: a ,Noctis Varos” lapkat minden-
képpen a jel6lt helyre kell letenni, akkor is, ha igy
egy masik Varoslapkaval szomszédosan keriil le).
Rakj ra egy jatékosjel6l6t! Minden Varoslapka
1 GyP-t ér a jaték vegén az oOsszes mellette allo
Novenyzetlapka utin (lényegtelen, hogy az kihez tartozik).
(Megjegyzés: A ,Fovaros” kartya segitségével leteheted az
egyedi Fovaroslapkat, amit bar alapvetéen ugy kell kiértékelni,
mint egy sima Véroslapkat, de ez a mellette 1év6 Ocednlapkik
utan is ad GyP-t, ahogy ez a kartydra fel is van tiintetve.)

Kiilonleges  lapkdik: Néhany  kdrtyanak
koszonhetéen kiilonb6z6  specidlis  lapkakat is
lerakhatsz. Azoknak minden kiilonlegessége,
vagy lerakasi megkotése fel van tiintetve a
kartyan.

JELOLOK

A jel6lok hivatalosan nem fogyhatnak ki. Ha ez mégis
megtorténne, hasznalj barmilyen kényelmes helyettesitot!

Eréforraskockdk: Az erdforrasokat a sajat tdbladon, vagy
néhany kiilénleges kartydn gytjtheted. Tobbféle er6forras van a
jatékban (lasd 14. oldal), de mindet ugyanezekkel a kockakkal
kell jelélni, értékiik:

EZUST =5 - ﬂ' :
ARANY =10 .
Jatékosjelolok: A sajat  szineddel jeldld,

hogy hol allsz a TR savon, melyik lapka van
a tulajdonodban, er6forrasaid termelésének
meérteket, és ezzel jelold azt is, ha egy kék kartyas
akciot mar az adott generdcioban felhasznaltal!

",

Homérséklet-, oxigén- és generdcidjelolé: A L
jaték elején tedd ezeket az elsé helyre a megfelel6
savokon (ldsd 4. oldal)!

Kezddjatékos-jel6lé: Az éramutato jarasinak
megfeleléen fog minden generdcioban tovabb
vandorolni.




A jatékostablidon tartsd szdmon az erdforrdskészleted és a
termelésed! Az eréforraskockakat tedd a megfeleld ,,raktirakba”
Az egyes raktarak szamozott sdvjaban a jatékosjeloloddel jelsld,
hogy éppen hol tart a termelésed! A jatékban az erdforrasabrak
az eroforraskockakra utalnak és a barna hatterti eréforrasabrak
az adott er6forras termelését jelentik (lasd lent a projektkartyat).
1. Termelési savok: Er6forras-termelés esetén az 4j termelési
szintet jelold a jatékosjeloloddel! A generacionkénti termelés
nincs 10-re limitalva. Példa: Ha kijdtszol egy kdrtydt, ami 19-r6l
22-re noveli a hétermelésed, azt vigy jelolod, hogy két jdtékosjelolot
teszel a 10-esre, és egyet a 2-esre a hdrakldr feletti termelésmutato
savban. Ugyes... roppant iigyes!

A Termelési fazisban mindig a termeléssel megegyezé mennyi-
ségti er6forraskockat rakj a megfelel6 raktarakba!

2. MegaKreditek (M€): A ,valuta’, amivel fizetsz. Megjegyzés: A
generacionkénti M€-bevételed a TR értéked és a M€-termelé-
sed értékének osszege. A M€-termelés negativ is lehet, de -5 ald
nem mehet.

3. Acél: Csak az épiiletikonos kartyakért fizethetsz vele, egysé-
genként 2 M€-et ér. Fizethetsz acéllal és M€-el vegyesen is. Az
aceél rogzitett értéke miatt ,tulfizethetsz”, visszajarot azonban nem
kapsz.

ONBEE0E |
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4. Titan: Csak trkartyak vasarlasara hasznalhato, egységenkent
3 Me€-et ér. A tobbi szabaly megegyezik az acéléval.

5. Palantak: Novényzetlapkara valthatod, az itt abrazolt akciot
hasznalva (lasd 5. és 11. oldal).

6. Energia: Sok kartydnal hasznalhato. A Termelési fazis elején
minden maradék energiat hové kell alakitani.

7. Hé: Haszndlhatjuk arra, hogy a homérsékletet 1 értékkel
megemeljiik, a leirt akciot alkalmazva (lasd 11. oldal).

KARTYAK

Mindenki egy Cégbirodalom kartyaval kezdi a jatékot. A jaték soran a jatéko-
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sok szdmos projektkartydt vasarolnak és jatszanak ki, hogy kiilonb&zé elényokre tegyenek
szert. Haromféle projektkartya van: 1. aktivkartyak (kék szegély), az automatizalt kartyak
(zold) és az eseménykartyak (piros) (lasd 10. oldal).

1. Ikon: Kiilonb6z6 kategoriakba helyezi a kartyakat, hatassal lehetnek mas kartyakra,
illetve rajuk hathatnak mas kartyak, vagy maga a jatékostabla is (példaul az épiiletikonos
kartyakért fizethetsz acéllal).

2. Kezdeti koriilmények: Megmutatja, hogy mennyi pénzzel (M€) kezded a jatékot,
milyen tovibbi eréforrdsok dllnak rendelkezésedre, milyen termelési szintrél indulsz.
Néhany vallalat esetében kételezd els6 akcio is eld van irva (lasd a példakdrtyat).

3. Hatas/akcio: A kék kartyak cimkézett szévegdobozai aktiv hatdsokat vagy a jaték
soran felhasznalhaté akcidkat tiintetnek fel. Az akciokat generacionként csak egyszer
hasznalhatjuk, a hatasok ezzel szemben mindvégig aktivak.

4. Hangulatkelto szoveg: Torténeti és hangulati hatteret ad a kartyanak.

5. Ar: Ennyit kell fizetned azért, hogy kijatszhasd a kartyat.

6. Elofeltételek: A kartyak kijatszasahoz minden el6feltételt teljesiteni kell. Vannak olyan
kartyak, amelyek csak akkor jatszhatok ki, ha valamelyik globalis jellemz6 egy bizonyos
szintet mdr elért. Mas kartyak esetében pont az ellenkezdje igaz: ahhoz, hogy kijatszhatok
legyenek, egy adott paraméter értékének alacsonynak kell lennie (lasd a példakartyat).
Megint mas kartyak csak akkor érvényesitheték, ha rendelkezel bizonyos ikonokkal
vagy van termelésed. (Megjegyzés: Ahhoz, hogy kijatszhass egy kartyit, tudnod kell
érvényesittetni a rajta feltiintetett hatasokat. A feltételeknek azonban csak a kijatszaskor
kell teljestilniiik, késGbb, a kartya felhasznalasakor mar nem. Lasd 9. oldal.)

7. Azonnali hatas: A legtobb kartya valamilyen hatassal lesz a te - vagy valamelyik
rivalisod - eréforraskészleteidre és/vagy termelésedre. Kaphatsz lapkakat, amiket le kell
tenned a tabldra, vagy valamilyen egyéb hatds is érhet.

8. GyP: Némelyik kartya utan a jaték végén Gyézelmi Pontok jarnak.

Ha kétséged meriil fel egy kartya miikodésében, olvasd el a zaréjelben lévé mondatot!
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Azalabbiakban a 2-5 f6s alapjatékok el6késziileteit
ismertetjik. Az egyéb jatékvaridnsokra vonatkozo
kiegészit6 szabdlyokat a 13. oldalon taldlod.

1) Jatéktabla: Helyezd a jatéktablat az asztal kozepére!
Helyezd a 9 Ocednlapkat a szamukra fenntartott helyre! A
hémérséklet- és az oxigénjeloloket tedd a kezdd pozicioba,
a generaciojelolét pedig a TR savon az 1-es mezore!

2) Az erdforraskockakat és a tobbi lapkat helyezd olyan
helyre, ahol mindenki szdmdra jol lathatok és konnyen
elérhetok!

3) Projektpakli: Ugyelj r, hogy a pakliba semmiképpen ne
keveredjenek véletleniil a ,,Cégek korszaka” jatékvarianshoz
tartozo kartydk! Ezeket a bal alsé sarkukban talalhato piros-
fehér szimbolumukrél ismerheted meg (@)). Keverd dssze
a projektkartyakat, és a paklit tedd a jatéktabla mellé! Ne
felejts el helyet hagyni mellette az eldobott lapok szamara
sem!

4) Jatékosok: Az a jatékos, aki a legutobbi Mars
Terraformdldsa jatékot megnyerte, kapja a kezddjatékos-
jelolot, A jatékosok kivalasztjak, hogy melyik szinnel
akarnak jatszani, majd magukhoz veszik az adott szinnek
megfelel6 jatékosjeloloket, illetve 1-1 jatékostablat. Az
alapjatékban - tehat, amikor nem hasznaljatok a Cégek
korszaka tipust kértydkat - minden erdforrasnal 1-es
termeléssel kezdesz, fiiggetleniil attol, hogy kezd6 vagy egy
nevesitett Cégbirodalom kartyaval kezded a jatékot (Iasd 5.
pont). Helyezz tehat 1-1 jatékosjelol6t a megfelel6 helyekre
a sdvokon! Végiil minden jatékos egy jatékosjelolot helyez
a TR savon a 20-as mezore.

5) Cégbirodalom kartydk: Ha most jitszod el6szor a
jatékot, javasoljuk, hogy a ,,Kezd6 cégbirodalom” kartyaval
kezdj (a kartya hatlapja szintelen). Kovesd a rajta szereplé
utasitasokat és végy magadhoz 42 Mg€-et, valamint huzz
10 projektkartyat kezdd kézként! Amig az ,ujoncok”
kartydikat tanulmanyozzdk, a tapasztaltabb jatékosok
folytatidk a jaték el6készitését. Osszekeverik a 10
Cégbirodalom kartyat (iigyelve arra, hogy a ,Cégek
korszaka” tipusi kdrtydk ne legyenek koztik) és (a
kezdokon kiviil, akiknek mar megvannak a Kezdd
cégbirodalom-kartyaik) mindenkinek osztanak 2-2 lapot.
6) Projektkartyak: Osszatok minden nem kezdo
Cégbirodalommal indulé jatékosnak 10-et-10-et! A
jatékosok ezekbol a kartyakbol vilogatva vasarolhatjak
meg a kezdd keziiket, laponként 3 M€-ért.

7) Alapallds: Minden jatékos kivalasztja, hogy a két
Cégbirodalom koziil melyikkel kivéan jatszani és kivalasztja,
hogy melyik projektkartyakat akarja kezd6 kézként
megtartani. Az elvetett Cégbirodalom kartyak keriiljenek
vissza a dobozba, a meg nem vasdrolt projektkartydkat

pedig dobjuk el! Lapot mindig képpel lefelé dobunk
el! Ezek utan a jatékossorrendnek megfeleléen fedjétek
fel a valasztott Cégbirodalmatokat, dllitsatok be a kezd6
er6forrdskészleteteket és termeléseteket (ha mar van),
majd fizessetek minden megtartott projektkartya utdn
3 Mé€-et, amelyet megvettetek!

8) A jaték kezdete: Az els6 generdcié elején nincs
Korsorrendfazis, se Kutatasi fazis (hiszen ezeket a jaték
elokésziiletei sordn végrehajtottitok), igy az elsé jatékos
azonnal az Akciofazissal kezd.

Példa: Kim, Stanley és Robinson elkezdenek egy ,A Mars
Terraformaldsa” alapjatékot. Kivdlasztjdk, hogy milyen
szinnel legyenek, magukhoz veszik jdtékostabldjukat és
elrendezik jatékosjeloldiket mind a hat termeléssavon, az
l-es mezdén. Kim tapasztalt terraformdlo révén az elsé
jatékos. Minden jatékosnak kioszt 10 projektkdrtydt és
2 Cégbirodalom kdrtyat. Mindenki eldonti, hogy melyikbél
melyiket szeretnék megtartani, majd a jdtékossorrendnek
megfelelden felfedik, hogy melyik céggel fognak jdtszani.
Kim cégbirodalma a PhoboLog, ami 10 titdn-erdforrdst és
23 Me€-et jelent szdmdra: ezeket elrendezi jatékostdabldjdn.
Majd bejelenti, hogy 5 kdrtydt szeretne megvenni a
10 projektkdrtydbol, osszesen 15 M€-ért. Van benne pdr
drdgabb firkdrtya is, amiknél j6 haszndt fogja venni a kezdé
titdnkészletének. Ezutdn visszateszi az elvetett Cégbirodalom
kdrtydt a jaték dobozdba, a meg nem vett projektkdrtydkat
pedig képpel lefelé a hizépakli melletti dobopaklinak
fenntartott helyre teszi. Stanley felfedi, hogy a ThorGate-tel
fog jdtszani. 48 M€-et kap és energiatermelését 1-gyel emeli,
amit be is jelol a jatékostabldjan. Ugy dont, hogy megtartja
az dsszes projektkdrtydt, amelyekért kifizeti az Osszesen
30 M€ dsszeget.

Robinson a Tharsis Koztdrsasdg mellett tette le a
voksdat (ldsd a példakdrtydt az elézé oldalon). 40 Mé€-et
tesz a jatékostabldjara, majd kifizet 12 M¢€-et azért a
4 projektkdrtydért, amelyet meg kivdn tartani, a maradék
28 M¢€-et pedig félreteszi. Elsd akcidjaként Viroslapkdt kell
majd letennie. Rdadasul a Viroslapka letételével lehelyezési
bonuszhoz juthat. Cégbirodalom kdrtydjan pedig az dll,
hogy minden alkalommal, amikor valaki Vdroslapkdt
helyez a jatéktdabldra, 1-gyel né a Mé€-termelése. Ha pedig 6
maga helyez le Viroslapkdt, 3 M€-et vissza is igényelhet az
walapitott” vdros drdbol.

Kezdbdhet tehdt az elsé generdcid, Kimen a sor, hogy elkezdje
az Akcidfazist...
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GENERACIOK

Mivel a kiilonbozé projektek teljes ciklusanak
elvégzése hosszabb id6t vesz igénybe, a jaték tobb generacion
keresztiil tart. Minden generacio 4 fazisbol all.

1) Korsorrendfazis

Az els6 generaci6 kivételével (lasd Eldkésziiletek) a
kezddjatékos-jelol6 az dramutato jarasanak megfelelen eggyel
tovabb halad, a generacidjelol6 pedig egy mezdvel feljebb lép.

2) Kutatasi fazis

Minden jatékos huz 4 kirtyit és eldonti, hogy me-
lyiket tartja meg, és melyikrél mond le. Minden kartya 3 M€-
be keriil. Minimum 0, maximum 4 kdrtya megvasarlasara van
lehet6ség. A meg nem vasarolt kartyakat képpel lefelé dobjatok
ell A jatékban nincs kézlimit. Ha elfogynak a kartyak a
huzoépaklibol, keverjétek dssze a dobopaklit, alkossatok beléle
uj hazopaklit, és folytathatjatok a jatékot! (Az elsé generacio-
ban a Kutatasi fazis is kimarad: lasd Elékésziiletek.)

Példa: A mdsodik generdciéban lesz a jdtékosok elsé
igazi Kutatdsi fazisa. Leteszik a keziikben 1évo kdrtydkat, majd
hiiznak 4-4 lapot, eldontik, mennyit és melyikeket akarjdk
megvenni, és kifizetik.

Stanley példdul 1igy dont, hogy hdrom lapot vesz meg,
kifizeti az dsszesen 9 Mé€-et, a negyediket pedig a dobopakliba
dobja.

3) Akciofazis (1asd a 9. oldalt)

Egy generacié Akciofazisa tobb kords, ezért minden
jatékos tobbszor sorra is fog keriilni. Minden jatékos a sajat
korében valaszthat, hogy végrehajt 1 vagy 2 akciot, vagy
passzol, ezzel befejezve a sajat Akciofazisat. Ez a fazis akkor
ér véget, ha mar mindenki passzolt. A vélaszthat6 akciok a
kavetkezok:

A) Jatssz ki 1 kezedben lév6 kartyat (lasd 9. oldal)!

B) Hajts végre egy altalinos projektet (lasd 10. oldal)!

C) Erj el egy mérfoldkovet (lasd 10. oldal)!

D) Alapits egy dijat (lasd 11. oldal)!

E) Hasznald egy kék kartya akciojat (lasd 11. oldal)!

F) Valts be 8 palantat 1 Novényzetlapkdra (az oxigénszintet is
noveled 1 értékkel) a jatékostdbladon feltiintetett médon (lasd
11. oldal).

G) Valts be 8 hét (noveld a hémérsekletet 1-gyel) a jatékostabla-
don feltiintetett modon (lasd 11. oldal)!

Vilaszthatsz, hogy 1 vagy 2 akciot hajtasz végre egy
korben. Ha ugy dontesz, hogy nem hajtasz végre akcidt, azaz
passzolsz, kiesel a korbdl és az adott generacioban nincs
tobb akciolehetoséged. Egészen addig, amig akciot vallalsz,
tjabb korokre kvalifikilod magad. Az Akciéfazis addig tart,
amig mindenki ugy nem dont, hogy passzol, tehat nem hajt
végre tobb akciot.

Példa: Stanley kezdi a mdsodik generdcio Akcidfdzisdt. Az
elsé akcidja egy dltaldnos projekt: a ,Szabadalom értékesitése” (ldsd 10.
oldal). Eldob 1 kdrtydt és ezért kap 1 M€-et. Belitta, hogy a kdrtydnak az
adott helyzetben nincs til sok hozzdadott értéke. Mieldtt eldinti, hogyan
tovdbb, szeretné ldtni, hogy vajon a tobbiek mire késziilnek. Ezt kovetden
Robinson végrehajtja a ,Virosalapitds” dltaldnos projektet: kifizet 25 Mé-
et, hogy letehessen 1 Viiroslapkidt. Ezzel M€-termelését 1 egységgel niveli.
Mivel a Tharsis Koztdrsasdgot irdnyitja, a lehelyezési bonusz mellé tovdbbi
M¢€-termelési egységhez jut, 3 M€-et pedig visszakap.
Robinson elégedett @ munkdval, amit egyetlen akciéval végzett, ezért jelzi
Kimnek, hogy rajta a sor.
Kim az , Aszteroida bdnydszat” elnevezésii
tirprojekt végrehajtdsdval kezdi a korét. A
kdrtya kijatszdasa 30 M€-be keriil, amit
8 titdnnal fedez. A PhoboLog hatdsa
miatt minden titdnja 4 Mé€-et ér
vagyis a 8 titdnnal osszesen 32 M€-et
fizet. Megtehetné, hogy 7 titdnt
dldoz erre a célra és azt egésziti
ki 2 M¢€-el, de mivel készpénzben
sziikalkodik, ezért a tilfizetés mellett
dont. Az ,Aszteroida bdnydszat”
kijdtszdsa miatt jdtékostabldjan 2
egységgel emelheti titdntermelését.
il Ezt a vonatkozd fermelési sdvon a
Jjatékosjelolojével jeloli. Masodik akcioként egy madsik tirlapot
Jjdtszik ki és ismét titannal fizet.
Stanley kovetkezik, aki mostanra eldontotte, hogy a ,Geotermikus
energia” kdrtya kijdtszdsdval kezdi korét. A kdrtydn energiaikon van, dra
pedig 11 ME. Stanley-nek azonban a ThorGate cégvezetdjeként
kedvezmény jdr az energiakdrtydkra, ezért csak 8 Mé€-et fizet érte.
A korok igy kivetik egymdst addig, amig mindenki tigy nem dont, hogy

nem hajt végre tobb akcidt.

4) Termelési fazis

Ezt a fazist a jatékosok egyszerre hajtjak végre.
Minden megmaradt energiat hévé kell alakitani. (Minden
érintett jatékos athelyezi az eréforraskockdit az energiaraktar-
bol a héraktarba.) Minden jatékos 1j eréforrasokat kap az
alabbiak szerint:

TR-iik és az esetleges M€-termelésiik (utobbi negativ
is lehet!) osszegének megfelel6 M€-ben részesiilnek. A tobbi
eréforrasbol annyit kapnak, amennyi a jatékostablajukon az
egyes eréforrasokra vonatkozo termelési savban szerepel. Az
igy generalt er6forrasokat mindenki a megfelelé raktarakba
helyezi (lasd 6. oldal).

Vegiil tavolitsatok el a jatékosjeloloket a felhasznalt
akciokartyakrol, hogy azok késébb ujra felhasznalhatok
legyenek (lasd 11. oldal)!

Most mér minden készen dll arra, hogy elkezd6djon
a kovetkezo6 generacio.

Példa: Kim 21 Mé€-et kap a TR-je és a M€-termelése utdn. Ezen
kiviil termel 3 titdnt (mivel kordbban kijdtszotta az ,,Aszteroida
banydszatot”), valamint 1-1 egységet minden mdsbol.

o




1)

AKCIOK

Ahogy a 8. oldalon leirtuk, a jatékosok 7 kiilonbézé
akcio koziil vilaszthatnak, amikor rdjuk keriil a sor. Kérénként
1 vagy 2 akcid hajthatd végre, barmilyen kombindcidban (akdr
ugyanaz kétszer egymas utdn is). Ha egy jatékos a vartnal tob-
bet vallalva 2 akcio végrehajtasa mellett dont, elérhet olyan célt
vagy szert tehet olyan bonuszra, amellyel versenyelénybe keriil a
tobbiekkel szemben. Maskor 1 akci6 valasztasa bizonyulhat jobb
stratégianak, hisz igy ki lehet varni, mit lépnek a tébbiek, és egy
trivialis Iépéssel id6t nyerhetiink, hogy alaposan megtervezziik a
tovabbi mandvereket.

A) Jatssz ki 1 kezedben lévo kartyat!

Mikor kijatszol egy kartyat, harom dologra kell figyelned:
1) Ellenérizd a kértya el6feltételeit!
2) Fizess a kartydért és érvényesitsd a hatasait!
3) Tedd le megfelelGen a kartyat!

1) Ellenérizd a kirtya elofeltételeit!

Ahhoz, hogy kijatssz egy kartyat, teljesitened kell
bizonyos eléfeltételeket és képesnek kell lenned arra, hogy
érvényesitsd a rajta 1évé hatasokat. Ez alol a kovetkezo kivételek
vannak: Kijatszhatsz egy kartyat akkor is, ha:

- olyan globilis jellemzé értékét névelné, amely mar
elérte maximumat (pl. ha elfogytak az Oceénlapkik, vagy a
hémérséklet mar elérte a +8 °C-ot).

- olyan eréforrashoz juttatna, amelyet nem tudsz
felhasznalni (pl. mikroba-eréforrast ad, neked viszont nincs futé
mikrobiologiai projekted).

- er6forrast vonna el valamelyik jatékostol (piros-
keretes eréforrasikonnal jelolik ezt, lisd lentebb a C kartyat), de
te nem tudsz, vagy nem szeretnél ilyet tenni.

A kartydk tehdt akkor is kijatszhatok, ha a fenti hatasok
nem érvényesithetok, de a kirtya tébbi hatdsanak teljesités-
kotelezettségét ez nem befolyasolja.

Példa: Kim kijatszhatja az ,Aszteroida” kdrtyat akkor
is, ha a hdmérséklet elérte a felsé hatdrértéket, de ez esetben nem
kapja meg az emelésért jaro extra TR-t. Donthet uigy is, hogy nem

von el paldntdt senkitdl vagy csak részlegesen (lehet, csak Kimnek
vannak paldntdi, vagy Stanley-nek és Robinsonnak 3-ndl
kevesebb elvonhaté paldntdja van). Ha az erdforrds-elvonds
mellett dont, azt csak 1 jatékossal szemben teheti meg.

A lenti A, B, D és E kartyak mindegyikén szerepel
valamilyen eléfeltétel az ar mellett. Az A kartyahoz
titintermeléssel kell rendelkezned. B kartyahoz az oxigénszint
nem lehet tébb mint 9% és energiatermeléssel kell rendel-
kezned, mivel a kartya az energiatermelésed csokkentését irja
elo. A D kartydhoz az oxigénszintnek minimum 9%-nak kell
lennie, paldntatermelésednek pozitivnak kell lennie, mivel
ezt csokkentened kell a kirtya szerint. Végiil az E kartyahoz
legalabb 5%-os oxigénszint és aktiv energiatermelés sziikséges.

A koltségek a kartya bal fels6 sarkaban vannak.
Neéhany jatékban lévo kek kartya kedvezmeényt biztosit (pl. az
E kdrtya minden tGrkdrtya kijtszasanal biztosit kedvezményt).
Emlékezz, hogy az épiilet- és frkartydk finanszirozdsat
fedezheted acél-, illetve titan-er6forraskockakbol!

2) Fizess a kdrtyaért és érvényesitsd a hatasait!

Fizesd ki a kartyat! A kartya aljan lithatod, hogy mik
a kartya kozvetlen hatasai. Ezek és a kartya kijatszasabol adodo
esetleges egyeb hatasok végrehajtasanak sorrendje tetszoleges.

A termelésre gyakorolt hatdsokat végre kell hajtani
(lasd az A, B, D és E kartyan barna hatterti eréforrasokat). A
piros szegélyt erdforrds- vagy termelésvaltozasokat dontésed
szerint haszndlhatod barmelyik jatékossal szemben (magaddal
szemben is!). Ha az eréforrasok vagy a termelés modositasara
iranyuld utasitds nem piros szegélyl, a valtoztatast kotelezd
elvégezni, és csak rad vonatkozik. Mig az A kartyaval
gyakorlatilag ellopod egy ellenfeled titantermelését, addig
a B, D és E kartya a sajat energia- vagy palantatermelésed
csokkentésére kotelez, ha M€-termelésed névelni akarod.

A kartyakon piros keretes lapkdkat és ikonokat
lathatsz. A piros keret azt jelenti, hogy barkire vonatkozhatnak.
A ,piros lapka” azt jelenti, hogy az barmelyik jatékosé lehet, a
»piros ikon”, hogy az barmelyik jatékosra vonatkozhat.

Az erdforras-szerzés azonnali hatasi, ha novekszik




az erbforraskészletink (C), Gj erdforrashoz juthatunk. A
»piros keret” azt jelenti, barmelyik jatékos er6forrasaihoz
hozzanyulhatunk, tehat a C kdrtya kijatszdsa nem tal barati.
A piros keretes erdforraskészlet-modositasok opciondlisak
is, vagyis a C kdrtya nem jelenti automatikusan a palantaid
kiirtasat, akkor sem, ha csak te rendelkezel palanta-er6forrassal.
A kiilonleges er6forrasokat nem a jatékostablan gytijtéd, hanem
egy kiilonleges kartyan (pl. D). Azokon a kartydkon gytijtjiik,
amelyekkel azokat termeltik. A ,haszonallatok” kartyaval
(D) pl. egy allat eréforrast nyersz (helyezz 1 er6forraskockat a
kdrtyara), amikor elvégzed a rajta szerepld akciot (a kartyakon
szerepld akciok generdcionként egyszer hasznalhatok fel).

Minden lapka (B) lehelyezésénél az 5. oldalon
ismertetett dltalanos szabdlyok szerint kell eljarni.

Kivéve, ha egy kartyan csillagot (*) latsz, akkor a
zarojelben levé magyarazatot kell kévetned.

Amennyiben egy kartya hasznalataval kapcsolatban
kétségeid meriilnek fel, olvasd el a ra vonatkozé magyaraza-
tot!

A GyP-ikonokat (lisd A, D, E) jaték kozben figyelmen
kiviil hagyhatod, ezek Osszeszamldldsira csak a jaték végi
Gsszesitéskor keriil sor (lasd 12. oldal). A D kirtya példaul annyi
GyP-t hozhat, ahanyszor éltél (a felsé panelben szerepld) akcio
lehet6ségével a jaték soran.

3) Kartya lehelyezése (lasd az illusztéciot lentebb)

A kijatszott eseményeket (piros C) mindenki maganak,
leforditva gytijti. A rajtuk 1év6 ikonok csak kijatszaskor
érdekesek (pl. ha az E kartya ndlad van, amikor kijatszod a
C (irkartyad 2 Mé€-el kevesebbért teheted meg).

Az automatizalt kartydkat (zold A, B) képpel felfelé
egymason gytjtsétek ugy, hogy a kartyak fels6 sora latszodjon!
Ugyan tobb kozvetlen hatdsa nincs a jatékra, a rajta lév6 ikonok
tovabbra is érvényesek.

Az aktivkartydk (kék D, E) hatdsai ezzel szemben
folyamatosan érvényesek és barmikor ,bevetheték” ugy, ahogy a
rajtuk 1évé akciok is. Mivel ezek a kértyak barmikor kellhetnek,
ugy rakd le azokat, hogy a teljes fels6 paneljiik lathato legyen!

ESEMENY-
KARTYA

= Sok kdrtydn szerepelnek kiilonbozé @_lg

terraformdldsi miiveletek. Mdédosithatjdk a globdlis jellemzbket,
vagy novelhetik a TR-ed. Szerepelhetnek rajtuk példdul oxigént
kibocsdto  fotoszintetizdld  organizmusok vagy héforrdsok,
amelyek fokozatosan emelik a hémérsékletet.

Léteznek olyan kdrtydk, amelyek tigy kapesolddnak
a terraformdldsi folyamathoz, hogy vagy eldfeltételiil irjak elé
a terrraformdlds egy bizonyos szintjének mdr meglétét, vagy a
terraformdlds korai szakaszainak kériilményeit érintik.

Minden kirtydn van valamilyen hangulatfestd szoveg,
ami segithet abban, hogy megértsd, mit is ,csindl” a kdrtya

valéjdban.
B

B) Hajts végre egy Altaldnos Projektet!

A tablan 1év6 6 Altaldnos Projekt mindig elérhetd a
jatékosok szamara és barmelyik végrehajthato tobbszor is egy
generacio sordn. Az Altaldnos Projektek a kévetkezdk:

1) Szabadalom értékesitése: a kezedbdl akirmennyi kartyat
eldobhatsz és ugyanennyi M€ iiti a markod.

2) Erémiiépités: 11 ME-ért energiatermelésed egy egységgel
novelheted.

3) Aszteroida: 14 Me€-ért a homérsékletet egy egységgel
novelheted, ezaltal a TR-ed is novekszik egy egységgel.

4) Rétegviz feltarasa: 18 Mé€-ért lerakhatsz 1 Ocednlapkat,
ami utan megkapod a megfelel6 lehelyezési bonuszt és a TR-ed
is né egy egységgel (lasd 5. oldal).

5) Novényesités: 23 Me€-ért letehetsz 1 Novényzetlapkat,
aminek a hatdsira noveld az oxigénszintet is! Cserébe jir a
TR emelés és adott esetben a megfelel6 lehelyezési bonusz. A
lehelyezett lapkara ne felejts el jatékosjel6lét tenni!

6) Viarosalapitas: 25 Me-ért lerakhatsz 1 Varoslapkat.
Ennek fejében begytijtheted az esetlegesen jaro lehelyezési
bonuszokat. A lapkdra rakj jatékosjelolot! Me€-termelésed is
novekszik egy egységgel (lasd 5. oldal).

Példa: Robinson elsé akcidja, hogy vdrost alapitson.
Ezzel harom varosa lesz, ami utdn bezsebeli a Tharsis Koztdrsasdg
elnokeként 6t megilletd extra bonuszokat.

C) Mérfoldké elérése

Ha teljesited a meérfoldké eléréséhez sziikséges
kritériumokat, magadénak nyilvanithatod, ha befizetsz
érte 8 Me€-et. Ekkor rdhelyezhetsz egy jatékosjelolot. Egy
mérfoldkovet csak egy jatékos szerezhet meg és egy jaték
folyaman az 6tbél csak az elsé hdrom szerezheté meg, ugy-
hogy igyekezned kell! Minden megszerzett mérfoldké 5 GyP-t
ér majd a jaték vegén.

A mérfoldkovek a kovetkezok és a 8 M€ befizetése
mellett ezeket kell teljesiteni a megszerzésiikért:

1) Terraformator: Rendelkezz legalibb 35-6s TR-el!

2) Polgarmester: Legalabb 3 Véroslapkaval kell rendelkezned!
3) Tajrendez6: Legalabb 3 Novényzetlapkaval kell
rendelkezned.

o
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4) Epitész: Legalabb 8 épiiletikonodnak kell jatékban lennie.
5) Elemz6: Legaldbb 16 projektkartya legyen a kezedben a
mérfoldké megszerzésekor!

Példa: Robinson mdsodik akeidja,
megépitette a harmadik vdrosdt is, megszerezze a ,Polgdrmester
titulust. Mivel teljesiti az ehhez sziikséges feltételt, befizet 8 M€-et
és leteszi az egyik jdtékosjeloldjét a ,Polgdrmester” mérfoldkére. Ez
5 gyézelmi pontot jelent majd neki a jiték végén. Innentél dsszesen
két tovibbi mérfoldkdért versenghetnek a jitékosok a fennmarado
négybél. A polgirmesteri cimet pedig mdr senki nem veheti el
Robinsontél.

hogy  miutdn

»

D) Dij alapitdsa

A dij alapitasinak nincsenek el6feltételei. Az elsé
jatékos, aki dijat alapit, 8 M€-et fizet. A masodik alapitisa mar
14 M€-be keriil, a harmadik, egyben utolséért pedig 20 M€-et
kell fizetni. Egy jatek folyaman 6sszesen harom dij alapithato,
mindegyik csak egyszer.

A végs6 pontozasnal a dijakat is szamitasba kell ven-
ni. Az adott kategoriat megnyerd jatékos 5 GyP-t kap, fiigget-
leniil attol, hogy a dijat ki alapitotta. A masodik helyezettnek
2 GyP jar (kivéve két fos jatékban, ahol a masodik helyezett nem
kap pontot). Dontetlen esetén tobben is megkaphatjak az elsé
vagy a masodik helyért jar6 jutalompontokat (lisd a példat).
Amennyiben az els6 helyen alakul ki dontetlen, masodik
helyezés nem osztando ki.

Az alapithato6 dijak a kovetkezok:

1) Foldbirtokos: A legtobb lapkaja lesz a jaték végén.

2) Bankar: A legmagasabb M€-termelése lesz a jaték végén.

3) Tudés: A legtébb tudomdnyikonos kértydja lesz a jaték

végeén.

4}gTermolégus: A legtobb hderdforras-kockdja lesz a jaték
végen.

5) Banyasz: A legtobb acél- és titanerdforras-kockdja lesz a
jaték vegen.

Példa: Stanley 8 Mé€-et fizet, hogy megalapitsa a
»lermolégus™ dijat, mert ugy gondolja, hogy iiveghdzhatdsi-
gdzgydrai kell6 hét fognak termelni ahhoz, hogy elnyerhesse azt.

A jéték végére viszont Kim is sok hét termelt. Ugyanigy
12 héerdforrds-kockdja van a raktirdban, mint Stanley-nek.
Robinson ezzel szemben 5 héerdforrds-kockdval biiszkélkedhet.
Kim és Stanley tehdt holtversenyben gyidztesek, mindketten
5 GyP-t kapnak, Robinson viszont tires kézzel tdvozik.

E) Hasznald egy kék kartya akciojat!

Sok kék kartyanak és Cégbirodalomnak vannak
akcidi, amelyen egy piros nyil van. Minden ilyen akciokartyat
generdacionként egyszer haszndlhatsz fel. Amikor egy kék
kartya akcidjat haszndlod, el6bb fizesd ki a nyil bal oldalin
dabrazolt eréforrast! Ezutdn megkapod, amire a nyil mutat, és
helyezz ra egy jatékosjel6l6t, hogy jelold, ebben a generacio-
ban mar hasznaltad! A jatékosjel6lok a Termelési fazis utan
eltavolitasra kertilnek.

Példa: A jdték vége felé Stanley-nek jdtékban van a
»Haszondllatok™ kdrtya (D). Amikor rdkeriil a sor, donthet gy, hogy
felhaszndlja a rajta szereplé akciét, vagyis hozzdad egy haszondllat
erdforrdaskockdt (ezeket a nem alaperdforrdsokat, mint fentebb
leirtuk, nem a jidtékostdbldn jeléljiik, hanem kozvetleniil a rd
vonatkozo kdrtydn). Stanley jdtékosjelolét is helyez a kdrtydra.

A kék kartydknak lehetnek allandéan mukodo
hatasai is. Ilyen példaul az ,.Urkompok” kirtya (E). Amikor
kijatszol egy trkartyat, az 2 M€-el olcsobb lesz. Ezek a hatdsok
nem szamitanak akcionak (nincs mellettiik piros nyil), vagyis
barmikor felhasznalhatok.

F) Viltsd be a paldntakat 1 Novényzetlapkara!

8 palanta-eréforraskockat bevalthatsz 1 Novényzet-
lapkdra, aminek lehelyezése 1 egységgel noveli az oxigénszintet
és a Terraformacios Ratad is.

Fontos, hogy Novenyzetlapkat mindenki csak mar
lent lévo, masik lapkaja mellé tehet le (lehetéség szerint),
amiért lehelyezési bonusz is jarhat (lasd 5. oldal).

Példa: Robinson kivesz 8 paldnta-eréforrdskockdt a
jdtéktabldjdan 1évd paldntaraktdrbol és azt bevdltja 1 Névényzet-
lapkdra. Ezzel 1 egységgel noveli az oxigénszintet és vele a TR-t is.
A Novényzetlapkdt 2 mdr lent 1évd Viroslapkdja kizé teszi. Felveszi
az érte jdrd lehelyezési bonuszt, ami 2 paldnta, ahogy a kivdlasztott
teriileten fel van tiintetve.

Lépésével tobb legyet is titott egy csapdsra: TR-e novekedett
1 egységgel, kapott lehelyezési bonuszt, plusz a Novényzetlapka
dnmagdban 1 Gydzelmi Pontot ér a jdték végén, és tovdbbi 1-1
pontot jelent majd az azt kozrezdré két Véroslapkdnak!

G) HO atvaltasa hémérsékletnovelésre

8 hoeréforras-kocka bevaltasaval 1-gyel né a
hémérséklet globalis jellemzdjének értéke (és vele a TR-ed is).

,Csupadn tobb eréforrdsra van sziikségiink!”
Bjorn Sigmund, ThorGate vezérigazgato



A JATEK VEGE

Miutan mindharom globalis jellemzének (ocean,
homérséklet- és oxigénszint) elértitk a célértékékét, az
adott generdcio végén a jiték is véget ér. A Termelési fazis
utdén minden jitékosnak van még egy extra lehetisége (a
jatékossorrendnek megfeleléen), hogy paldntdit bevaltsa
1 vagy tobb Novényzetlapkira. Ez egyéb hatasokat is
kivalthat, pl. lehelyezési bonuszok jarhatnak értiik. Ezutan
kezd6dhet a veégsé pontozas. Hogy ne legyen kavarodas,
javasoljuk, valasszatok ki magatok koziil egy jatékost a
pontozashoz, mig a tébbiek ellenérzik, hogy minden jol lett-e
kiszamolva.

Végsd pontozds

1) TR: A jatéek végeén kialakult TR-ed képezi az alappontjaid.
A jobb atlathatosagért a TR-savon innen érdemes tovabblép-
kedned jatékosjel6loddel, hozzaadva az egyéb elemek utan jaro

GyP-d.

2) Dijak: Az adott kategoriakban gyoztes jatékos 5 GyP-t kap,
a masodik helyezett pedig 2 GyP-t (kivéve a kétszemélyes
jatéknal, ahol csak a nyertes kap pontot). Dontetlen esetén
minden érintett jogosult a helyezésért jaré pontra (lasd 11.
oldal). A pontjainak megteleléen minden jatékos elérelépeget
a TR-savjan.

3) Mérfoldkovek: Minden megszerzett mérfoldkd 5 GyP-t ér.

4) Jatéktabla: A jatékosok GyP-t kapnak a tdblara letett lapkaik
utan. Minden Novenyzetlapka 1 GyP-t ér és minden Varoslapka
annyit, ahany Novényzetlapka van mellette (fiiggetleniil
attol, hogy a Novényzetlapka kihez tartozik). A kovethetdség
érdekében szamoljuk ezeket a pontokat a jatékossorrend szerint!

5) Kartyak: Elészor szamoljatok ossze a GyP-t, amelyek
a kartydkkal megszerzett eréforrasok utan jarnak! Ezutan
szedjeétek Gssze valamennyi tovabbi kartyat (ideértve a kijatszott
eseményeket is) és szamoljatok ossze az értiik jaro GyP-t! Ha
vannak Jupiter-kartyaid, azokat érdemes kiilon szamolni.

A nyertes a legmagasabb pontszammal rendelkezé jatékos.
Déntetlen esetén az nyer, akinek tobb készpénze maradt (M€).

Példa: Stanley végsé TR-e 38, tehdt innen kezdi a
pontjainak szdmoldsdt. 5 GyP-t kapott a ,Termoldgus™ dijért és jdaték
kizben begyiijtotte az ,Elemzd” mérfoldkivet, ami tovdbbi 5 GyP-t
jelent szamdra. A jatéktdblin 3 Novényzetlapkdja (3 GyP) van, amik
az egyetlen Virosdt (5 GyB mivel tovdbbi két Novényzetlapka van
mellette) veszik koriil. Pontjainak szdma tehdt a kdrtydk szdmoldsa
elott 56.

Stanley-nek 3 eréforrdskockdja van a ,,Haszondllatok” kdr-
tydjdn, ezért tovdbbi 3 GyP-t kap. A tobbi felforditott (kék és zold)
kdrtydja még 6 pontot hoz. Van egy -1 pontos (piros) eseménykdrtyd-
ja, a pontvesztéssel egyiitt 64 ponton fejezi be a jdtékot.

Te gyoztes vagy?

==

Javaslatok

Ha nem értesz valamilyen piktogramot, olvasd el a kartyan
taldlhaté zdrojeles magyardzatot, vagy nézd meg a jatékleiras
14-15. oldaldt!

Néha nagyon sok hatést kell figyelembe venni és nem mindig
konnyti mindet megjegyezni, igy lehetéség szerint segitsetek
egymasnak! Ha egyszerre tobb hatds lép életbe, akkor mindig
az éppen soron lévo jatékos hatarozza meg azok végrehajtasi
sorrendjét, még akkor is, ha azokat mas jatékos viltotta ki!

Szintéveszto lennél? Hasznald a zold jatékostablat és az
eziist eréforraskockdkat jatékosjelolonek!
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JATEKVARIANSOK

6 Cégek korszaka (hosszabb jaték):

A jaték el6készitésekor keverd bele a projektkartyak
pakliba a bal als6 sarokban piros-fehér 6 szimbdélummal
jelolt kartyakat! Ne felejtsd el a két extra Cégbirodalom
kartyit is a Cégbirodalom kartyak kozé keverni osztas el6tt! A
jatékosoknak nincs extra eréforrastermelése azon kiviil, amit a
Cégbirodalmad biztosit (lasd Elékésziiletek). A Cégek korszaka
kiegészitést barmelyik masik jatékvarianssal lehet kombinalni.

A Cégek korszaka jaték a gazdasagra és a technologiai
fejlédésre fekteti a hangsulyt. Olyan projektkdrtyak ezek,
amelyek nem kozvetleniil a terraformaciés folyamatokra
hatnak, hanem sokkal inkdbb magat a Cégbirodalmat erdsitik
és Uj stratégiai dontéslehetéségeket adnak a jatékosok kezébe.

A Cégek korszaka a jatékot hosszabba és 6sszetettebbé
teszi, ezért kezd6 jatékosoknak nem javasoljuk.

Egyszemélyes jaték a Cégek korszakdban:

A sz6lo jatékvaltozathoz mindig hasznald a ,Cegek
korszaka” kiegészit6 lapokat is! Azt a termelést leszamitva, amit
a céged biztosit, semmilyen extra termeléssel nem rendelkezel
eleinte. Minden tovabbi szabdly megegyezik az alapjaték
szabdlyaival, kivéve a kovetkezdket:

1) Miel6tt kivalasztanad a kezd6 kartyaidat, rakj le 2 semleges
Varoslapkat és melléjiik 1-1 Novényzetlapkat a térképre (ezek
nem keriilnek a tulajdonodba és nem is emelik az oxigénszintet)!
Fedd fel sorban az elsé 4 projektlapot és koltségiiket felhasznalva
hatarozd meg, hogy hol helyezkedjenek el a semleges lapkak,
majd dobd el 6ket! El6szor az elsé Varoslapkat kell letenned, a
bal fels6 saroktol szamolva balrdl jobbra, fentrél lefelé haladva
(mintha olvasnal), annyit lépkedve, amennyi a koltségérték. Az
»illegdlis” teriileteket, mint az 6ceanoknak fenntartott helyeket
ugord at! A masodik Varoslapka lehelyezésehez forditva,
lentrol felfelé, jobbrol balra haladva ismételd meg a folyamatot!
Ezek utdn a maradék 2 lap koltségertéke alapjan tedd le ugy a
Novényzetlapkdkat, hogy a Vdroslapkdk koriil az éramutaté
jarasanak megfelelden korozve szamolod ki, hova keriiljenek,
(a bal fels6 teriiletrél indulj) ugyanugy atugorva az ,illegalis”
teriileteket!

Kiilonleges eset: Ha a ,Tharsis Koztarsasaggal® jatszol, a
két semleges varosért is jar a Me€-termelés, annak ellenére,
hogy a Cégbirodalmad felfedése el6tt helyezted le oket.
2) A szolo jatékban 14-es TR-el kezdesz 20-as helyett (ez
meg is van jelolve a TR-sdvon) és az alapjatéktol eltéréen,
a jaték elején nincs extra energiaforras-termelésed.
3) Nincsenek Dijak és Mérfoldkovek,

4) Van egy semleges rivilisod, akitél tudsz lopni, vagy akinek
csokkentheted az eréforrasait és termeléset.

5) 14 generacio all rendelkezésedre (a TR-savon jellve).
A gy6zelemhez ennyi id6 alatt kell a Mars terraformalasat
befejezned (vagyis mind a hdrom globalis jellemz6t olyan

szintre emelni, hogy a bolygo lakhatéva valjon). A szabalyok
szerint a 14. generdcio utin még van lehetoséged palantaidat
Névényzetlapkikka bevaltani, de ezzel mar nem novelheted az
oxigénszintet. A cél, hogy minél tébb GyP-t gyijts 6ssze. Ha
nem sikeriil befejezned a terraformdldst a 14. generacio végére,
elveszited a jatékot.

Draftolos valtozat:

Ha tobb interakciot szeretnétek, valasszatok ezt
a varianst! A Kutatasi fazisban 4 lap huzasa helyett 4 kartyat
vilogattok 6ssze, méghozza az aldbbi médon:

Minden jitékos htz 4 lapot és 1-et valaszt, amit
félretesz, a maradék 3-at dtadja a kovetkezd jatékosnak, és
(ugyanigy) kap is az el6z6 jatékostdl 3 mdsikat. Ebb6l 1-et
megint félretesz, a maradék 2-t tovabbadja. Igy mindenki
2 kartyat kap a téle jobbra iil6t6l, amibdl 1-et tovabbad, 1-et
megtart. Végiil az utolso kapott kartyajat is hozzateszi a 3 eddig
kivélasztott lapja mellé.

Nézd meg a félretett lapokat! Ezekbdl kell vélaszta-
nod, hogy melyikeket vasarolod meg, darabjat 3 M€-ért.

Az elsé genericioban nincs vilogatasi lehetdség,
mivel ott kimarad a Kutatdsi fazis (lasd El6késziiletek). A paros
generaciokban a lapok az dramutaté jarasanak megfelelGen,
a paratlan generaciokban az oramutato jarasaval ellentétesen
mennek korbe.

Hatassal lehetiink arra, hogy jatékostarsaink milyen
lapokhoz jussanak és novelhetjiik sajit esélyeinket, meghata-
rozott stratégiat kévethetiink, vagy meghatirozzuk, hogy
melyik globalis jellemz6 értéke kezdjen hamarabb névekedni.

Ez a véltozat noveli a jaték hosszat, kezdd jatékosok
szdmadra nem javasoljuk.

A szerzOrol;

Jacob Fryxelius 2006-ban a Stockholmi Egyetemen
doktoralt kémiabol. Miutin felismerte, hogy nem csak
elemz6 képessége kivalo, de a jelenségek elmagyarazasahoz
is jo érzéke van, kozép- és foiskolai kémiatanarként
helyezkedett el, tanari diplomdjat 2011-ben szerezte meg.

A térsasjatékozds gyermekkora ota a hobbija, az
évek soran tobb jatékot fejlesztett ki. 2011-ben testvéreivel,
Enochal, Daniellel, és Jonathannal megalapltotta a
FryxGames villalkozdst és még .
abban az évben piacra dobta
elso jatékat, a Space Station-t.

Tandri hivatdsa, a
FryxGames vezetése, gyermekei
és szereto felesége mellett
kijelentheto, hogy élete valoban
teljes!

MARIA FRYXELIUS
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Gy6zelmi Pontok

f Ha neked van a legtobb Gy6zelmi Pontod

(GyP), megnyered a jatekot. GyP-t kapsz a

Terraformdcios Ratad, a térképre rakott lapkid,

a kiilonbozé mérfoldkovek és dijak, valamint

szdmos kdrtya utdn.
Globidlis jellemzék

A Mars terraforméldsa azt jelenti, hogy a Marsot

annyira féldszervé tegyiik, hogy azon szabadon lehessen
élni. A jatéktablin 4 f6 jellemz6 van, amely e folyamathoz
kozvetleniil kapcsolodik: a TR, a hémérséklet, az oxigénszint, és
az oceanlefedettség.
A Terraformaciés Rata (TR) azt méri, hogy
milyen mértékben jarulsz hozzda a Mars
terraformaldsahoz. Valahdnyszor noveled az
oxigénszintet, a homérsékletet vagy leraksz egy
Ocednlapkat, a TR-ed is novekszik eggyel. Minden egységnyi
TR egy GyP-t ér a jaték végén, illetve a Terraformacids Bizottsag
ennek az értéknek megfelelGen itéli meg a bevételed alapjat. A
TR-ed 20-rol indul.

A hoémérsékletet -30°C-rol +8°C-ra kell novelni,
mindig 2°C-al. Ennek a folyamatnak az eredményeként
johet létre egy olyan egyenlitéi zéna, ahol a viz
dllanddan folyékony marad. A hémérdszimbolum azt
jelenti, hogy egy egységgel (2°C-al) noveled a hémérsékletet,

aminek kovetkeztében a TR-ed is n6 1 értékkel.
21%-os oxigéntartalmahoz. A 14% oxigéntartalma

atmoszféra a Foldon 3000 meéter magassagra

jellemz6. Ez a szimbolum azt jelenti, hogy az oxigénszintet
1 értékkel noveled, és igy a TR-ed is novekszik eggyel.

Az oxigénszintet a légkori nyomads szazalékakeént
mérjiik, vagyis ezt viszonyitjuk a Fold légkorének

Az Oceanlapkik egyenként a felszin 1%-os

oceanlefedettségét jelentik. Ha a felszin 9%-a keriil

viz ald, elindulhat a Marson az a hidrologiai ciklus,

ami az es6zéshez és folyok kialakulasahoz sziikséges.
Ez a szimbolum azt jelenti, hogy letehetsz 1 Oceanlapkat, ezzel
egyiitt TR-ed is 1 értékkel novelve.

Er6forrasok

Minden eréforrast erdforraskockikkal jeloliink.
Ezek 3 méretben és szinben talalhatok: réz (1), eziist (5)
és arany (10). Szint6l és merett6l fiiggetleniil barmilyen
erforrasként felhasznalhatok. Hogy milyen erdforrast
jelképeznek az hatarozza meg, hogy hova helyezed le 6ket. A
hat alap er6forras: M€, acél, titan, paldntak, energia és h6 -

ezek mindegyiket a jatékostablan gytjtheted. Némely kartyaval
szintén gytjthetsz erdforrasokat (allat-, vagy mikrobakartya
- lasd a kovetkez6 oldalon). Ha valamelyik kartya er6forrast
termel, azt jellemzden az adott kartyan tarolhatod.

MegaKredit (M€): A valuta, amib6l a kartyak vasarlasat,
kijatszdsat, Altalinos Projektek, mérfoldkévek és dijak
akcidit finanszirozod.

Acéllal jeloljik az épitdanyagokat, amelyek valamilyen
magnéziumotvozetek. Acéllal fizethetsz az épiilet-
kartyakért: minden acél-eréforraskocka 2 M€
készpénznek felel meg.

A ftitdn az dGrbeli, illetve az triparhoz sziikséges
er6forrasokat  jelenti. A  titdin  felhaszndlhato
fizetdeszkozként az tirkartydk megvasarlasanal. Egy
titan-er6forraskocka 3 Mé€-nek feleltetheté meg.

A palantik fotoszintézissel segitenek élhetéve tenni
a Marsot. Akcioként 8 palanta-eréforrast bevalthatsz
1 Novényzetlapkdra, amit letehetsz a tablara. Ezzel
1-el noveled az oxigénszintet és a TR-ed is. Minden
Névényzetlapka 1 GyP-t ér a jaték végén és 1 GyP-t
generdl a mellettiik 1évd varosoknak (lésd 5. oldal).
Energidra sok védrosnak és ipardgnak sziiksége van.
Felhaszndldsa torténhet a kék kartyakon vilaszthatd
akciokkal, vagy az energiatermelés csokkentésével. A
megmaradt energiat a generacio végén alakitsd hove!

A H6 melegiti fel a marsi atmoszférat. Valaszthato
akcioként 8 ho-erdforraskockat bevalthatsz, hogy eggyel
emeld a hémérsékletet és vele a TR-ed is.

Egyéb erbforrisokat, beleértve az allatokat és a
_ mikrobakat, a kifejezetten erre a célra szolgilo
kdrtydkon lehet gytjteni: ezek a kédrtyak magyarazzak
el, mi a teend6 veliik.

AN E E O

Ha az eréforrdsikon barna hatterti, akkor az az
adott erdforras termelését jelenti, a képen pl.:
palantatermelési jellemzod a tibladon 1-gyel emel-
ned kell. Ez a palanta-er6forrasokbdl biztos bevételt
fog jelenteni szamodra. A termelési savon a legfels érték ugyan
10, a termelés azonban nincs 10-re limitalva. Ha a termelésed
meghaladna a 10-et, hagyj egy jatékosjel6l6t a 10-es mezon, és
egy masik jelolovel kezd Gjra a sav feltoltését!

Egyediil a Mé€-termelés mehet negativba (bar ez sem mehet
-5 ald). Mivel azonban a Termelési fazisban a TR-értéked
hozzdadodik a bevételedhez, a teljes bevételed sohasem lesz
negativ egyenlegii.

A kartyak azokat a hatalmas erdfeszitéseket jelenitik
meg, amelyek megtételére a jatékosok vallalkozhat-
nak. A kértyak jobb felsé sarkaban legfeljebb 3 ikon
szerepel, amelyek a kartydk tematikajat jelolik, ezért
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ezek mas kdrtyakkal osszefiiggésben is felhasznalhatok.
Minden kartya megvasarlasa 3 M€-be keriil a kutatasi fazis
alatt, ugyanakkor a kijatszasukért mds-mds Osszeget kell
fizetned. Amikor ezzel a szimbolummal taldlkozol, fizetés
nélkiil felhtizhatsz 1 lapot.

Ikonok

A kartydkon legfeljebb hdarom ikon szerepel, amelyek
a kartyakat tematika szerint rendezik és lehetévé teszik, hogy
mas kartydk kapcsolodjanak hozzajuk. Nincsenek kiilonos
szabalyok a kiilonboz6 ikonokhoz.

Epiilet: Ez a projekt valamilyen marsi épitkezést jelenit meg.
Az ilyen ikonnal rendelkezé kartydkért acéllal is fizethetsz.

Ur: Ebben a projektben firtechnologidra lesz sziikség.
Titanbal is finanszirozhatod az ilyen kartyakat.

Energia: Ez a projekt energiatermelésre vagy -befektetésre
fokuszal.

Tudomdny: A tudoményos ismereteidet béviti. Néhany
kartya kijatszdsahoz tudomdny ikonra van sziikség.

Jupiter: Ez a projekt a kiilsé Naprendszer infrastrukturaja-
nak fejlesztésére iranyul.

(W) Fold: Ez a szimbolum a projektek foldi tevékenységeire
Y iranyul.
Paldnta: Ebben a projektben a névényvilaggal vagy vala-

milyen mas fotoszintetizalé organizmussal foglalkozunk.

Mikroba: Ez a projekt meghatarozott céli mikroorga-
nizmusokat érint.

Allat: Ez a projekt éllatokra irdnyul és Gyézelmi Ponthoz
juttat.

@ Varos: Ebben a projektben Véroslapkat raksz le. Ez gyakran
—7 energiatermelést igényel, és M€-et general.

Esemény: Ez a projekt egyszeri esemény. Az események piros
szinl kartyan szerepelnek, kijatszasuk utan ezeket leforditva
kell letenni.

Lapkak
A jatéktablan van egy térkép, ahova lapkdkat

helyezhetsz. Ha olyan helyre teszed a lapkat, ahol lehelyezési
bénusz lathato, megkapod a bonuszt. A lehelyezett lapka
melletti minden szomszédos Ocednlapkaért 2 M€ jér. Négyféle
lapka létezik, ezek a kovetkezok:

Ez a szimbolum azt jelenti, hogy letehetsz 1

Oceanlapkat. Noveli a TR-ed 1-gyel. A jtéktablan 12

teriilet van az Gcednoknak fenntartva. Oceanlapkak

csak ezekre a helyekre tehet6k és ezekre a helyekre
kizdrélag Ocednlapkak keriilhetnek. Az Ocednlapkik nem
keriilnek egyik jatékos tulajdondba sem, ugyanakkor 2 M€
lehelyezési bonuszt biztositanak minden melléjiik lerakott lapka
utan az azokat lehelyez6 jatékosoknak.
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. Ez a szimbolum azt jelenti, hogy lerakhatsz 1
© Novényzetlapkat, amit jitékosjelolével jelolsz (az
oxigén szimb6lum miatt az oxigénszintet és vele a
TR-ed is noveled). A lapkat lehetéleg egy mar lent
lévé masik lapkad mellé helyezd! Ha még nincs lent lapkad,
vagy nincs iires hely a lapkdid mellett, barmelyik szabad helyre
lehelyezheted. A Néovényzetlapka 1 GyP-t er a jaték végén és
1 GyP-t general a mellettiik lév6 varosoknak (lasd lentebb).

Ez a szimbélum azt jelenti, hogy lerakhatsz 1
Viroslapkit és ratehetsz egy jatékosjelolot, amivel
jelzed, hogy a tiéd. Viroslapka nem helyezheté masik
Varoslapka mellé. A jéték végén minden Varoslapka

1 GyP-t ér minden mellette 1év6 Novényzetlapka
utan, fiiggetleniil attol, hogy ki¢ a Novényzetlapka.

A barna szimbolum azt jelenti, hogy az adott
kdrtyan feltiintetett kiilonleges lapkat kell a tablara
helyezned jatékosjelolével a tetején. Az alkalmazando
kiilénleges szabalyokat, illetve lerakasi korldtozasokat
az adott kartyan taldlod.
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Piros keretes ikonok
Amikor egy ikont piros szegély keretez, annak hatdsa
mindenkire (rad és versenytarsaidra is) kiterjed.

Azokkal a kartydkkal, amiken piros keretes er6forras-
csokkentés szerepel, barmelyik jitékos készlete csokkenthetd
(részlegesen is végre lehet hajtani, de figyelmen kiviil is lehet
hagyni).

Ha egy kartya hatasa az, hogy valamelyik piros keretes
erdforras termelését csokkenti, azt végre kell hajtani. Tehat, ha
az ellenfelednek nincs olyan termelése, a sajatodat vagy kételes
csokkenteni, vagy donthetsz ugy, hogy nem jdtszod ki a kartydt.

Barmelyik vagy minden jatékos lapkdira vonatkoznak.

Az 6sszes ilyen ikont tartalmazé kartyara hatnak,
fiiggetleniil attol, hogy az kinek a kartydjan szerepel.

% Gsillag
Ha egy szimbélumon csillag (*) van, az azt jelenti, hogy a
kartyara kiilonleges szabalyok vonatkoznak, ezért mindig
olvasd el a rajta szerepl6 magyarazo szoveget!

»Az tij térhajtomiinek és a Mars terraformdldsa terén nyert
tapasztalatainknak koszonhetden tij fejezetet nyithatunk a
torténelemben: itt az ideje, hogy a csillagokig torjiink.”
Helen Brack, Interplanetary Cinematics, tisztviselé
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