Var a konyhamiivészet vilaga! Vettetek egy éttermet, aminek sikere toletek fiigg. Kizarolag

a legfinomabb hozzavalokat hasznaljatok fel, friss novényekkel fiiszerezzétek az ételeket, és ne

varakoztassatok meg a vendégeiteket - ha igy tesztek éttermetek viragozni fog.

A Legyél sztarséf! egy valos idejii kooperativ jaték. Ultessétek le a vendégeket, vegyétek fel

a rendeléseiket, és készitsetek fenseges ételeket.

A szabalyokat lépésrol lépésre, egyiitt fogjatok megtanulni a 8 egymast koveto forgatokonyvon
| Gt. Lassan, de biztosan haladva éttermetek fejlédni fog, és egyre nagyobb elvardasokkal keriil

majd szembe. Megvan bennetek mindaz, ami ahhoz kell, hogy mesterszakacsokka valjatok?
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8 barat vendég 22 éltaldnos vendég 18 Rihivast jelento vendég 12 VIP vendég 8 dij
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4 tanyérmeret- 4 vasarlas- 4 irodakartya 2 foglaltasztal-kartya 5 Riildeteskartya 24 esemeny 1fiiszerzsak
o0sszegzo kartya 0sszegzo kartya 8+ forgatokonyvekhez  a 2- és 3-fGs jatékhoz ~ csak mesterszakacsoknak csak 2+ forgatokRonyvekhez
4+ forgatokonyvekhez mesterszakacsoknak

2+ forgatokonyvekhez

1 hirnévtabla
6+ forgatokényvekhez

8 jatektabla-lapka
Rirakoként egymasba illeszthetd
1+ forgatokényvekhez
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108 fa hozzavalo
24 hs, 24 z6ldség, 15 salata,
15 kenyer, 15 tészta, 15 sajt

22 tanyér 4 méretben
6 Ricsi, 6 ROzepes, 6 nagy, 4 extra nagy
Elélap: tiszta tanyer, Hatlap: koszos tanyer

1+ forgatokonyvekhez 1+ forgatokényvekhez
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10 homokoéra 35 érme 1 miiszakjelzo 1 hirnévjelzo
2-2 piros, sarga, kéR, zold (jatékosszinek) 20 db 1-es, 10 db 5-6s, 5 db 10-es 6+ forgatokényvekhez 6+ forgatokényvekhez

(1+ forgatékanyvekhez), értékd, mint a 3. forgatékényvnél

és 2 fehér
(8+ forgat6kényvekhez)

Az étteremben az akcioitokat ezekkel a

&

krtl)o 2m5(3§8 rr"::g;il dfofjr ‘z‘t;;gll’ ef:(ei: aej&aér:(i_e.sErz]er(n 5 lakatjelzé 5 meghibasodas-jelz 5 elérhetetlen-jelz
. P . 8+ forgatokonyvekhez 8+ forgatokonyvekhez a 2- és 3-f6s jatékhoz

okoz gondot: Egy igazi étteremben mindenki
a sajat tempojaban dolgozik — mikozben egy
csapatként jatszotok.
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56 fa fiiszer
12 s6 (fehér), 12 bors (fekete),
12 zé6ldfiszer (z6ld), 10 curry (sarga),
10 safrany (piros)
2+ forgatokonyvekhez



A szakmai gyakorlat utan egybdl iigy dontotok, hogy kRozésen nyittok egy éttermet. Mivel nincs sok megtakaritott pénzetek, egy korabban étteremként
miikodo régi épiilet megvasarlasa mellett dontotok. A két raktarhelyiséget feltoltitek némi élelmiszerrel, és az ijonnan megvasarolt étkészleteket bepa-
koljatok a régi, iires szekrényekbe. A régi tiizhelyek és a nagy étkezo egyelore elég kell, hogy legyen. Mivel még kRevesen ismernek titeket, ezért a nyitasra
jo barataitokat hivjatok meg. Ha ez az este sikeres lesz, és szerencsések vagytok, akkor bizakodva tekinthettek az eléttetek allé idokre.

6széka
vendégeknek
akciomezok
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Allits?tolgfissze a 8 kirakolapkabol allo jatéktablat. Minden kirakolapkan van egy beti (A 2 fés jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos akcio-
az eldlapjan, B a hatlapjan) és egy szam (1-8) vagy a bal felsé sarokban (fels6 sor) vagy mezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkezo also két helyére (II).
a bal alsé sarokban (als6 sor). Mind a 8 lapkanak az el6lapja (A) legyen felfelé, és az Lo ) o o . .
osszeallitott jatéktabla a fenti abranak feleljen meg. A forgatokonyvek soran a kirakélap- 3 fos jatek: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzot minden lgg) szimbolumos akciomezore.
kak megfordulnak, ezzel mutatva éttermetek fejlédését. Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkezo legalso helyére (1I1).

Az 0 éttermetek a kovetkezo teriiletekbdl all:

recepcio,
étkezo,

2 raktar, Elérhetetlen-jelzo Foglaltasztal-kartya

tiizhelyek,

szekrény a tiszta tanyéroknak.
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A jatéktabla tobbi részét majd a késobbi forgatokdnyvekben mutatjuk be. Minden teriileten
lathato 1-6 kor, ezeket nevezziik akciomezoknek.
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Toltsetek fel mindkét raktarhelyiséget @ Mindkett6be a kovetkezd hozzavalokat

4 39 z.
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A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
sziikségetek.

Megjegyzeés: Figyeljetek arra, hogy ne takarjatok le egy akciomezo6t sem.

4. Téltsétel fel @ szeknényeket tiszta tanyérokkal!

Toltsétek fel a szekrényeket @ tiszta tanyérokkal:

2 4 1 1

A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokényvnél nem lesz
sziiksegetek.

Megjegyzés: Most csak a tanyérok tiszta oldalat hasznaljatok. A hatlapra, ami egy koszos
tanyeért abrazol, csak a késébbi forgatokonyveknél lesz sziikség.

5. Készitsétel el a vendégpaklit!

Készitsétek el a vendégpaklit: Keverjétek meg a 8 baratkartyat, és tegyétek képpel lefelé a
jatéktabla mellé, a recepcio (1 ). kozelébe. Csapjatok fel 2 kartyat az étkezé barmelyik
2 lires mezdjére

Sziikséges
tanyer
Sziikséges »\ . .
hozzavalok 'EI« Elrészitési
idé

Ermék (az 1. és a
2. forgatokonyvnel
nem szamit)

Tegyétek félre az altalanos, a kihivast jelent6 és a VIP vendégeket.
Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz sziikségetek.

Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyez6 egyik homokérat.

A fehér homokorara csak a 8. forgatokdnyvnél lesz sziikségetek. Ezeket, valamint a megma-

radt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba.

Jatékostabla Homokora

7. Allitsdtole be a forgatskényy idskerldtjdt!

Minden forgatokonyv ad egy id6korlatot. Ennyi idé all rendelkezésetekre a megadott cél
eléréséhez. Hasznaljatok barmilyen stoppert, példaul a telefonotokét.

Altalaban az idékorlat 4 perc. (Az elsd forgatokényvnél 4 és fél perc.) A gyerekes csaladok
ehelyett hasznalhatnak 5 perces idékorlatot.

A forgatokonyvek kezdetén mindig eldonthetitek, milyen idékorlatot szeretnétek hasznalni.
A Legyél sztarséf! jatekban mindnyajan egyszerre jatszotok. Ez bizony igazan mozgalmas
lehet. 5 perces idékorlatot valasztva lehetGségetek lesz odafigyelni jatékostarsaitokra, és

igy észrevehetitek és megel6zhetitek a hibakat.

Allitsatok be az id6korlatot:

Normal Csaladi




Az 1. forgatokonyvben mindegyikotoknek 2 vendégre kell féznie az id6korlaton beliil.
Figyeljetek oda, hogy mindenki azt az ételt kapja, amit rendelt. Ne f6zzétek til a hozzava-
lokat, senki sem szereti a ragacsos tésztat és a kiszaradt hist.

Mindannyian egyszerre jatszotok. Ha szeretnél végrehajtani egy akciot, tedd a homokora-
dat (minden homok a fels6 részében legyen) a jatéktabla egy kor alaki akciomezéjére.
Ezutan azonnal hajtsd végre a hozzatartozo akciot.

Amig a homokorad elfoglal egy akciomezét, az a mez6 blokkolva van, azaz azt senki mas
nem hasznalhatja. Csak akkor veheted vissza a homokorat, vagy teheted at egy masik
akciomezoére, felszabaditva ezzel masok szamara az akciomez6t, ha az 6sszes homok leper-
gett. Ha szeretnéd megismételni ezt az akciot, akkor amint az 6sszes homok lepergett,
azonnal visszateheted a homokaradat ugyanarra az akciomezore.

Az els6 forgatokonyvben a kovetkezé 4 akcio all a rendelkezésetekre:

Vendeégek leiiltetese
Rendelés felvétele
Hozzavalok osszeszedése 1 raktarbol
1 étel megfozése
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Az est kRezdetén az étterem szinte lires. Csak 2 baratotok nem tudott varni a hivatalos meg-
nyitoig. Figyeljetek oda, hogy a tobbi vendéget is behivjatok az étterembe, és leliltessétek
Gket az lires asztalokhoz.

Ha a homokéradat a recepcio akciomezdjére teszed le, akkor leliltethetsz egy Gj vendéget
a vendégpaklibol. Amig van iires asztal az étkezében, addig legfeljebb 2 @ij vendéget
hizhatsz és iiltethetsz asztalhoz.

Megjegyzés: Amikor csak 2-en vagy 3-an jatszotok, csak 4, illetve 5 asztal érhet6 el.

Példa: Eszti szeretne (j vendégeket leiiltetni az étteremben. A homokoérajat a vendégek
leiiltetése akcidmezére teszi, és felcsap 2 kartyat a vendégpaklibél. Azonnal lerakja a
Rartydkat az étkezé 2 iires asztalahoz.

Vendégek
akciémezé

Rendelésfelvétel

Vendégpakli
akciomezd

A vendégeitek éhesek.

Ha a homokoradat az étkezé egyik akciomezojére teszed, hogy végrehajtsd a rendelés
felvétele akciot, akkor felveheted 1 vendég rendeléseét.

Az étkezében 3-5 akciomez6 van (a jatékosok szamatol fiiggéen).

A rendelés felvételénél vegyél el 1 vendégkartyat az étkezébdl, és tedd a jatékostablad
mellé. Mostantol te felelsz ezért a vendégért, és neked kell elkészitened az altala rendelt
ételt.

Tanyérok
Minden ételt a megfeleld tipusi tanyéron Rell
felszolgalni.

A vendégkartya bal felsé sarkaban lathato, hogy \
melyik tanyér mérete a megfeleld az adott étel
felszolgalasahoz. Amikor felveszed egy vendég

rendelését, azonnal vegyél el 1 megfelelé méreti tiszta tanyért a szekrénybol, és tedd a
jatékostablad felsé soraba. Figyelj oda, hogy a jo méretet valaszd.
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Ha a rendelés felvételénél elfelejted elvenni a tanyért, akkor azt késébb még barmikor
elveheted.

Példa: Eszti, miutan leiiltetett egy vendéget az étteremben, szeretné felvenni a rendelését.
Elész6r megvarja, hogy a homokérajaban leperegjen a homok. Azutan megforditja a
homokérajat, és leteszi a rendelés felvétele akciomezére. Elvesz 1vendégkartyat az
étkezGbdl, és lerakja a jatékostablaja mellé. A vendég Margherita pizzat rendel. Eszti elvesz
egy -t a szeRrénybdl, és leteszi a jatékostablaja felsé soraba.

Alecis: Hozzdwalsk ésszeszedése 1 haletdnbél
Megfelel6 hozzavalok nélkiil nem fézheté étel. Szerencsére minden raktar tele van.

Mieldtt nekiallnal az étel f6zésének, dssze kell szedned a sziikséges hozzavalokat a
raktarakbol.

Ha a homokoéradat a két raktarhelyiség egyikére teszed, akkor az adott raktarban lévé
elérhet6 hozzavalokbol barmennyit elvehetsz. Mindkét raktarhelyiségen 2 akciomez6 van.
Ezért egyik raktarhelyiségben sem lehet egyszerre 2 homokoranal tobb.

Csak olyan hozzavalokat vehetsz el, amik a rendeléseidhez kellenek (vagyis a korabban
mar felvett rendeléseidhez). 1-nél tobb nalad l&vé rendeléshez is elveheted a hozzava-
l6kat, de nem vehetsz el olyan hozzavalot, ami egy esetleges jovébeli rendelésedhez kell
(vagyis egy, még az étkezGben lévo vendég rendeléséhez, amit még nem vettél fel).

Nem vehetsz el hozzavalokat jatékostarsaid szamara.

Tedd az elvett hozzavalokat a jatékostablad fels6 soraban [évé megfeleld tanyérra.




Ha tobb vendéged van, akkor tobb tanyérra is tehetsz hozzavalot.

Nem adhatsz hozzaval6t olyan ételhez, aminek fé6zését mar megkezdted (vagyis olyan
tanyérra, ami nem a felsé sorban van - lasd lentebb). Az egyszer mar tanyérra tett
hozzavalokat masik tanyérra nem lehet attenni, és a raktarhelyiségekbe sem vihetéek
vissza.

Ha az elsé raktarban nincs ott az 6sszes hozzavalo, amire sziikséged van, akkor tedd at
a homokoradat a masik raktarba, és vedd el onnan a még sziikséges hozzavalokat.

Példa: Esztinek hozzavalokra van sziiksége. Lerakja a homokérajat a felsé raktar egyik
akciomezéjere, mivel ott van az 6sszes sziikséges hozzavalobol. Elvesz 1 -tés2

-et, és azonnal leteszi ezeket a jatékostablaja felsé soraban lévé tanyérra. Ha Esztinek tébb
rendelése lenne folyamatban, akkor ezekhez is elvehetné a sziikséges hozzavalokat

a raktarbol.
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Kezdédjén a fézés!

Amikor az Gsszes sziikséges hozzavalo a megfelel6 tanyéron van, megkezdheted az étel
fézését. Minden ételnek van egy 0-3 kozotti fozési ideje, amit a vendégkartya jobb oldalan
lév6 edényikonok mutatnak.

Ha a homokoéradat a tlizhely egyik akciomezdjére teszed, akkor a jatékostabladon 1 ételt
1 sorral lejjebb csiusztathatsz. A tlizhelyen 4-6 akcibmezd van (a jatékosok szamatol
fiiggben).

Ha egy étel eléri a jatékostabladon a fézési idejének megfelel6 sort, akkor ennek az
ételnek befejezdott a fozése. Egyel6re még hagyd abban a sorban, ahol éppen van. A
miszak végén nézd meg, hogy fel tudod-e szolgalni az ételt, ami attol fiigg, hogy az ételt
megfeleléen fézted-e meg, vagy sem.

Megjegyzés: A jatékostablad egyes soraiban barmennyi ételed lehet.

Légy dvatos: Amint elkezdted egy étel f6zését, azt mar nem vonhatod vissza. Ha valamelyik
hozzavalo hianyzik vagy rossz hozzavalot vettél el, akkor azt mar nem javithatod ki.

De az els6 forgatokonyvnél szerencsére figyelmen kiviil hagyhatjatok ezt a hibat: Ha
rossz hozzavalokat tettél a tanyérra, barmikor kijavithatod ezt a hibat. Csak tedd vissza a
sziikségtelen vagy rossz hozzavalo(ka)t a raktarba, vedd el a j6 hozzavalo(ka)t, és tedd a
tanyérra. A masodik forgatokonyvtol kezdve a vendégeitek nem lesznek ilyen elnézéek,
ezért oda kell figyelnetek, hogy ne kovessetek el semmilyen hibat.

Példa: A pizza fézési ideje 2. Eszti leteszi a homoRorajat az 1 étel fézése akciomezore, és

az etelt 1 sorral lejjebb csisztatja jatekostablajan. Most varnia kell, amig a homokoérajan
lepereg a homok. Ezutan megforditja a homoRorajat, és tjra az 1 étel fézése akciomezére
teszi. Az ételt még egy sorral lejjebb csiisztatja. Az étel most elkésziilt. A miiszak végéig nem
ellendrizheti, hogy vétett-e hibat. Eszti az ételt a miiszak végéig még a masodik sorban

hagyja.
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Surges-forgas a konyhaban
Ha az iizlet beindul, a dolgok Ronnyen Ricsiszhatnak a kezeitek Réziil.

Ha a homokara felborul, egyszeriien allitsatok vissza az akciomezdre. Ha a hozzavalok
lecsUsznak a tanyerrol, tegyétek azokat vissza ra.
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Az idofigyelo
Javasoljuk, hogy jel6ljetek ki valakit, aki nézi az idét. Az 6 dolga lesz, hogy a jatékosokat

rendszeresen tajékoztassa a még rendelkezésre allo id6rél. Mindig jol jon, ha tudjatok,
mennyi id6 van még hatra.

Ha a forgatokonyv idGkorlatja elfogyott, akkor még befejezhetitek a mar elkezdett akcio-
kat. Uj akciokba mar nem kezdhettek bele.

Most ellendrizzétek, hogy minden ételt a rendeléseknek megfelelen készitettetek-e el.
Egymas utan nézzetek meg minden egyes ételt, hogy a megfelelé hozzavalok a megfeleld
méreti tanyéron vannak-e, és hogy a f6zésidé rendben van-e. Ha az étel tokéletes, akkor
felszolgalhat6 az azt rendeld vendégnek.

Ha minden jatékos felszolgalt 2 tokéletes ételt, akkor teljesitettétek az els6 forgatokony-
vet. Folytassatok a jatékot a kdvetkezo forgatokdnyvvel.

Ha valaki koztetek nem szolgalt fel 2 tokéletes ételt, vagy mert hibazott vagy mert kifutott
az idébdl, akkor dontsétek el, hogy szeretnétek-e megismételni a forgatokonyvet vagy az
eredménytol fliggetleniil tovabbléptek.

Dontsétek el hogyan tovabb, és inditsatok a stoppert.

Ne felejtsétek el, hogy mindegyikétoknek pontosan 2 baratotoknak kell elkészitenie, és
felszolgalnia az ételt.




Az elso este oriasi sikert arattatok. Nagyszeriien téltottétek az idot a barataitokkal, és mar egyre jobban kiismeritek magatokat az iij munkahelyete-

ken. De egy nyugodt pillanatban az egyik baratotok megjegyzi, hogy az ételek elég egyhangiiak. Egy pillanatra megdobbentek, majd rajottok, hogy a

nagy igyekezetben elfelejtettétek a fiiszereket. Ezt a hibat nem kovethetitek el iijra! Ugy dontotok, hogy a Rert egy részét levalasztva kialakitotok egy
iiveghazat, hogy igy mindig a leheto legjobb és legfrissebb fiiszereket hasznalhassatok.

Mivel az elsé estén csak néhany vendéget szolgaltatok Ri, igy e folott konnyen szemet hunyhattok. De ha sikeres éttermet szeretnéteR, akkor ez
hossziitavon nem maradhat igy. Minden helyiségre, egy jol miikodo egészként van sziikségetek. Ma este lesz a nagy megnyito, és mivel a varosszerte
Riosztott szorolapokon ingyenes étkezést igértetek, az éttermet erre fel kell késziteni. A vendégek mar gyiilekeznek - és iigy tiinik, néhany baratotok is
csatlakozott hozzajuk.

Itt is, és a kovetkezd forgatékonyveknél is Gjra leirunk minden elékésziiletet. igy nem kell leellendriznetek a korabbj forgatokényvek egyes lépéseit. Ha az elGkésziiletek valamelyik lépése
eltér az el6z6 forgatokRényvtol, akkor azt U -lel jel6ljiik. Ha (ij jatéekelemekre van sziikség, akkor azt a lépést az felirattal jel6ljiik. Minden jelletlen lepés azonos a korabbi for-
gatokényvben leirttal.

1. Keszitsétek elé a jdteketabldb!

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint:

2 jatekos

4 jatékos

Tegyétek a fliszerzsakot a jatéktabla mellé, az iiveghaz @ kozelébe.

A megmaradt fliszereket tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokdnyvnél nem lesz
sziikségetek.

2. A 2 fés és 3 b jiitele eléledsziileter
2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelz6t minden és @ szimbolumos
akciomezére. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkezo also két helyére. Adjatok minden jatékosnak 1 tanyérméret-6sszegzd kartyat.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden @ szimbolumos akciémezére. A jatékosok szamatol fiiggden toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkezo legalso helyére.
J

3. Téltsétek fel o naktdinakat!

A jatékosok szamatol fiiggéen toltsétek fel mindkét raktarat a kovetkezé hozzavalokkal:

2 jatékos

4 jatékos

2 jatéekos A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
szlikségetek.
4 jatékos 6. Készitsélek el a vendégpallit! /
@
A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokdnyvnél nem lesz Ehhez az 8sszes baratot (8 kartya) és altalanos vendéget (22 kartya) keverjétek egy pakliba,
sziikségetek. majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé, a recepcio kozelébe. Huzzatok 2

. . L . . . 3 . kartyat, és tegyétek ezeket az étkezd barmelyik 2 lires mez6jére.
Megjegyzes: A hozzavalok korlatozott szamban allnak a rendelkezésetekre. Amikor ren-

delést vesztek fel, figyeljetek oda, hogy a sziikséges hozzavalokbol még legyen raktaron. Tegyétek félre a kihivast jelent6 és a VIP vendégeket. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem

lesz sziikségetek.




7. Osszdtole ki a jatékostiblikat és a homokdvikat!
Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével

megegyezé 2 homokorat.

A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba.

8. Allitsdtole be a forgatékényw idskenldtjdt!

Allitsatok be az id6korlatot:

Normal

Emlékezteto: Ett6l a forgatoRonyvtdl kezdve a vendégek tébbet nem hunynak szemet a hibaitok folétt. Tobbé mar nem Rorrigalhatjatok utélag azokat. Ezért Riilonosen
figyeljetek oda, hogy az étel fé6zéséhez a megfelelé hozzavalokat és fiiszereket valasszatoR Ri.

Vj akcis: Fiiszerek
Szélesebb lett a Rindlat. Sok (j recepthez fiiszerekre is sziikségetek lesz.

A kovetkezo fiiszereitek vannak:

. W @ W N

s0/cukor z6ld fliszerek bors/magok safrany/chili  curry/mustarmag

Azoknak az ételeknek a f6zésénél, ahol egyéb hozzavalok mellett fliszerek is sziikségesek, ki kell
szaladnod az (j liveghazba a fiiszerekért.

Ha a homokoradat az liveghaz egyik akciomezéjére teszed, akkor barmennyi fiiszert kivehetsz
a fehér filszerzsakbol. Az iiveghaznak 2 akciomezdje van, ezért nem lehet ott egyszerre 2 ho-
mokoranal tobb.

Csak azokat a fiiszereket viheted el, amikre a rendeléseidnél sziikség van. Nem vehetsz el jové-
beli rendeléseidhez sziikséges fliszereket. Nem vehetsz el fiiszereket jatékostarsaid szamara.

Tedd az elvett fliszereket a jatékostablad felsé soraban lév6 megfeleld tanyérra, illetve tanyé-
rokra. Ha tobb vendég rendelését vetted fel, akkor a rendeléseid Gsszes tanyérjara tehetsz
fliszereket.

A fliszereket elveheted a hozzavaldk elvétele el6tt vagy utan. A fliszereket — a hozzavaloktol
eltérGen- még akkor is elveheted, és a tanyérra teheted, ha mar elkezdted az azon a tanyéron
[év6 étel fozését. De ha a fiiszert leteszed egy tanyérra, akkor azt mar nem teheted at egy masik
tanyérra, és a a fliszerzsakba sem teheted vissza. Figyelj oda a helyes fiiszerezésre!

Megjegyzés: Barmikor atnézheted a fliszerzsakot, hogy lasd milyen fliszerek vannak még benne.
Ezt akkor is megteheted, ha nem vagy az iiveghazban. Ha megnézed a zsakot, megmondhatod
jatékostarsaidnak, milyen fiiszerek vannak benne.

Ma este t6bb vendég lesz, mint tegnap volt. Nincs vesztegetni valé idd!

Most minden jatékos 2 homokoérat iranyit. Mielétt letennéd a masodik homokéradat egy
akciémezdre, mindig fejezd be az éppen végrehajtott akciédat. De attol még leteheted a
masodik homoRéradat, hogy az elsén még pereg a homok, feltéve, hogy a hozzatartozo

akciot mar vegrehajtottad. Hasznalhatod mindkét homokorat ugyanannal az akciénal, de
mindkét homokéranak sajat akciomezo kell.

Példa: Benedek szeretné kétszer végrehajtani az 1 étel f6zése akciot. Lerak egy homokérat a
tiizhely egyik akciomezdjére, és a jatékostablajan évé ételt 1sorral lejjebb csisztatja. Ezutan
leteszi a masodik homokérajat a tiizhely egy masik akciomezdjére, és az ételt Gjra 1 sorral
lejjebb csusztatja.

Megjegyzés: Az akciot folytathatod azutan is, hogy a homokoéra lepergett. Ez kiilondsen
fontos a hozzavalé elvétele 1 raktarbél és a fiiszerek akcioknal. De ha a masodik
homokéra akciomezdre rakasaval megkezdted a kovetkezd akciddat, akkor a korabbi
akciod lezarul.

Uj jéitékelen: Nagyobb tanyérok haszndlata

Ett6l a forgatokdnyvtdl kezdve az ételeket 1 mérettel nagyobb tanyéron is felszolgalhatod,
mint a megadott tanyérmeéret. Elvehetsz 1 mérettel nagyobb tanyeért a rendelés felvé-
telénél. Ez nagyobb rugalmassagot tesz lehetévé szamodra, mivel el6fordulhat, hogy a
megfelelé méretd tanyérok mar elfogytak.

A tanyérok névekvo sorrendben:

Ricsi Rbozepes nagy  extra nagy

Megjegyzés: Hasznaljatok a tanyérméret-osszegz6 kartyat, hogy tisztaban legyetek a 4
mérettel.

A miiszak vége

Miutan az id6 lejart, ellendrizzétek, hogy minden ételt a rendeléseknek megfelel6en
készitettetek-e el. Nézzétek meg, hogy a tanyér mérete, a hozzavalok, a fliszerek és a f6zési
id6 megfelel6-e. Ha minden rendben, akkor az étel felszolgalhat6. Ha valahol hibaztal, az
ételt nem lehet felszolgalni.

Szolgaljatok fel annyi ételt a vendégeiteknek, amennyit a lenti tablazat megad.
Az mindegy, hogy ki mennyi ételt készitett el, de legyen meg az eldirt vagy annal tobb
felszolgalt étel.

5 étel

2 jatekos

4 jatékos 10 étel

Megjegyzés: Az esetleges hibakat jova teheted azaltal, hogy Gjabb vendégeknek készitesz
ételt, ha van még ra idé.




Az els6 napok nagyon sikeresek voltak, de ennek megvannak a nyomai. Koszos tanyérok halmai varjak a sarokban a mosogatast. Legfobb ideje, hogy a
megtakaritott pénzetekbal, mivel az még nem fedezi egy j6 minéségii mosogatogép megvételét, vegyetek egy iij mosogatot. Ideje pénzt kReresni. Szeren-
csére egyeértelmii, hogy az étterem népszerii lett, hiszen mar sorakoznak az iijabb vendégek.

1. Készitsétek els a jitéktcibldt! 4. Teltsétek fel a fiiszenzsdkot!

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint: A jatékosok szamatol fiiggen toltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezé fliszerekkel:

2 jatekos

4 jatékos 5db

Tegyétek a fliszerzsakot a jatéktabla mellé, az iiveghaz @ kozelébe. A megmaradt
fliszereket tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz sziikségetek.

2. A2 fés é 3 by jiiték elékésziiletei 5. Téltsétek fel a szeknényeket tiszta tanyérokkal!

2 f6s jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbolumos A jatékosok szamatol fiiggen toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkezo also két helyére.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzGt minden @ szimbolumos akciomezdre.
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkezo legalso helyére.

3. Téltsétele fel a naktinakat!

A jatékosok szamatol fiiggen toltsétek fel mindkét raktarat a kovetkez6 hozzavalokkal:

2 jatekos

4 jatékos 1db

6. Tegyétek le a koszos tanyérokat! Cl!/

. A jatékosok szamatol fiiggoen tegyetek koszos tanyérokat az (ij mosogatoba @:
2 jatekos

4 jatékos

2 jatekos
A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
szlikségetek.

4 jatékos

Megjegyzés: A hozzavalok korlatozott szamban allnak a rendelkezésetekre. Amikor ren-
delést vesztek fel, figyeljetek oda, hogy a sziikséges hozzavalokbol még legyen raktaron.

A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
sziikségetek.




7. Keészitsétel el a vendégpalklit!

Ehhez az 6sszes baratot (8 kartya) és altalanos vendéget (22 kartya) keverjétek egy pakliba,
majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellg, a recepcio kozelébe. Hizzatok
2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkezd barmelyik 2 {ires mez6jére.

Tegyétek félre a kihivast jelent6 és a VIP vendégeket. Ezekre most nem lesz sziikségetek.

8. Tegyetek éunéket az inoddiba! CI?/
) @)

Tegyetek 2 érmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van !
A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.

9. Osszdtole ki a jatékostabldakat és a homokdrikat!

Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyezé 2 homokorat. A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a
dobozba.

10. Allitsdtok be a forgatsksnyw idskorldtjdt!

Allitsatok be az idékorlatot:

Normal Csaladi

Most, hogy vége a nyitonapoknak, ideje pénzt keresni.

Mostantol minden vendég, akinek tokéletes ételt szolgatok fel, kifizeti az ételét a miiszak
végen. Minden vendég annyit fizet, amennyi a kartyaja bal also sarkaban lathato. Tegyétek
a megszerzett pénzt az irodaba.

‘l}j ! 6 A td I ; L

Mostantol minden forgatokonyvet koszos tanyérokkal kezdtek.

Ha a homokéradat az Gjonnan vasarolt mosogaté akciomezéjére teszed, elmosogathatsz
legfeljebb 3 koszos tanyért, amiket ezutan tegyél tiszta tanyérként a szekrénybe.

Vj jdtékelem: Bevétel
Az éttermetekbe belépé vendégeket a szokasos modon tegyétek az étkezébe. Mostantdl

minden egyes vendég azonnal rendel, és kap egy italt. Tegyetek minden egyes leiiltetett
vendégeért 1 érmét az irodaba. A miszak végén tovabbi bevételt kaptok (lasd lentebb).

Uj jitékelen: Hibds fézés

Ha a fézés alatt azt veszed észre, hogy rossz vagy hianyzik egy hozzavalo vagy egy fiiszer,
akkor minden hozzavalot és fliszert vissza kell tenned a k6zos készletbe, a tanyért pedig a
koszos oldalaval felfelé a mosogatoba kell raknod. A vendég a jatékostabladon marad, és
Ujra kell kezdened a rendelése elkészitését.

A szokasos modon nézzétek meg a felszolgalt ételeket. A vendég a felszolgalt ételért annyi
érmet fizet, amennyit a kartyaja mutat. Tegyétek a megszerzett érmeéket az irodaba.

Ha felvetted egy vendég rendelését, de nem tudtad felszolgalni a megfeleld ételt, akkor
adnod kell a vendégnek 1 ingyen italt. Tegyél vissza 1 érmét az irodabol a készletbe. Az
ingyen italokat a felszolgalt ételekért kapott érmék begyljtése utan fizessétek ki.

Megjegyzés: Azok a vendégek, akik még mindig varjak a rendelésiik felvételét, nem kapnak
ingyen italt.

Szerezzétek meg a megadott mennyiségl érmét:

2 jatekos 16 érme

32 érme

4 jatékos

Kihivas mod
Mostantol, ha a forgatokdnyv célja nem jelent szamotokra elég nagy kihivast, akkor adunk
egy nehezebb, de még mindig elérhetd célt. Meg tudtok felelni a kihivasnak?

22 érme

2 jatekos

4 jatekos 46 érme

Megjegyzés: A kihivas modot 4 perces jatékid6hoz készitettiik. Ha 5 perces jatékidovel
jatsszatok, akkor tal konnyi lesz, ezért mielétt kiprobaljatok a kihivas modot, csokkentsé-
tek le a jatékidot 4 percre.




Az iij éttermetekrol beszél a varos. Kivalo ételeitek iij vendégeket vonzanak, akiknek mar nagyobbak az elvarasaik. Nehéz ezekkel az elvarasokkal lépést
tartani, ezért iigy dontotok, hogy 2 miiszakra osztjatok az estét. De nincs mindkét miiszakhoz elég hozzavalé, ezért a profitot haladéktalanul egy régi
kisteherauto vasarlasara kell koltenetek, hogy biztositani tudjatok a sziikséges készleteket.

1. Készitsétek elé a jeitéltdblab!

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint:

B1 £ B2
"ﬁw -
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2. A 2 [és 6y 3 fés jiitéle elékésziiletei
2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkezo also két helyére.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzGt minden @ szimbo6lumos akciomezdre.
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkezé legalso helyére.

3. Télisétek fel a naktinakat! /
@

A jatékosok szamatol fiiggden toltsétek fel mindkét raktarat a kovetkezé hozzavalokkal:

2 jatékos

4 jatékos

2 jatekos

4 jatékos

A megmaradt fliszereket tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.

4 jatékos

6. Tegyétek le a koszos tanyénokat!

A jatékosok szamatol fiiggden tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

2 jatekos

4 jatékos 1db

A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
sziikségetek.

7. Készitsétek el a vendégpalelit!

Ehhez a 8 baratot, a 22 altalanos vendéget és a 18 kihivast jelenté vendéget keverjétek
egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé, a recepcio kozelébe.
Hlzzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 iires mez6jére.

Tegyétek félre a VIP vendégeket. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz sziikségetek.

8. Tegyetek éunéket az inoddiba!

Tegyetek 2 érmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van).
A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.

9. Osszdtole ki a jatékostdbldkat és a homokdrikat!

Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyezé 2 homokorat. A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a
dobozba.

10. Allitsdtole be a forgatéksnyw idskorldtiat!

Allitsatok be az idékorlatot:

Normal Csaladi




Uj akeis: Vésdnlds Uj jatékelem: Ket miiszale

A raktarakban lévé hozzavalok nem tartanak Ri egész nap.

Mostantol vasarlassal kell kezdenetek.

Ha lerakod 1 homokoradat a teherauto mellé @ és fizetsz

1 érmét, akkor feltoltheted a hozzavalokat VAGY a fiiszereket
(lasd lentebb). A feltoltésért fizetned kell, tegyél vissza 1 érmét
az irodabol a készletbe.

Megjegyzeés: A vasarlashoz nem kapcsolodnak akciomezok.
Barmennyi homokora letehetd a teherautd mellé, hogy vasarolni = = ==

menjetek. Az akcio végrehajtasahoz csak tedd le a homokoradat
a teherautd mellé.

Szedd 0ssze, amit vasarolni szeretnél:
A) 5 hozzavalo
Vegyél el a készletbdl egy altalad valasztott tipusbél 5 hozzavalot, példaul

5x ’ vagy 5x

Tedd az (j hozzavalokat a raktarakba. Beteheted mind az 5 hozzavalot ugyanabba
a raktarba vagy szétoszthatod a raktarak kozott, ahogy azt jonak latod.

B) 3 olcso fiiszer

Vegyél el a készletbdl 3, altalad valasztott olcsé fiiszert barmilyen kombinacidban.

Olcso fliszer a s6/cukor (1 ), a bors/magok (.) és a zoldfliszerek (ﬁ).
Tedd a kivalasztott fliszereket a fliszerzsakba.
C) 2draga fiiszer

Vegyél el a készletbél 2, altalad valasztott draga fiiszert barmilyen kombinacidban.

Draga fuszer a curry/mustarmag (‘,\) és a safrany/chili (ﬁ).
Tedd a kivalasztott fliszereket a fliszerzsakba.

Ha t6bb hozzavalot vagy fiiszert szeretnél vasarolni, akkor meg kell ismételned a vasar-
lasakciot, azaz egy masik homokérat kell tenned a teherautd mellé.

I

A novekvo kereslet miatt Ggy dontotok, hogy az estét 2 miszakra osztjatok.

Jatsszatok le az elsé miszakot a szokasos modon (4 vagy 5 perc), és ellendrizzétek le az
els6 miiszak végén az ételeket, hogy felszolgalhat6ak-e. Minden felszolgalt ételért

a szokasos modon a megadott mennyiségli érmét kapjatok. Az ezen ételekhez felhasznalt
hozzavalokat tegyétek vissza a készletbe, és a tanyérokat a koszos oldalukkal felfelé
tegyétek a mosogato mellé. Ezeket el kell mosogatnotok, mieldtt Gjra hasznalnatok Gket.
Azok a vendégek, akiknek a rendelését mar felvetted, de még NEM lettek kiszolgalva,

NEM mennek el az étterembdl az elsé miiszak végén. A jatékostablad mellett maradnak.
A masodik miiszakban elkészitheted az ételt ezeknek a vendégeknek, valamint barmelyik
masik még megmaradt vendégnek. Nem szamit, hogy még nem kezdted el az ételét, vagy
még nem fejezted be a mar elkezdett ételét, vagy hogy elhibaztad, és Ujra kell kezdened.
A szokasos modon adnod kell minden olyan vendégednek, akinek a rendelését felvetted,
de nem szolgaltad fel neki, 1 ingyen italt és vissza kell tenned 1 érmét az irodabol a kozos
készletbe. Tehat az egyértelm(iség kedvéért, folytathatod a nem elkésziilt ételek f6zését a
masodik mdszak alatt.

Ha észreveszel valamilyen hibat (rossz hozzavalo, fliszer, tanyérméret vagy f6zésidd), az
egész ételt ki kell dobnod. A hozzavalokat tedd vissza a készletbe, a tanyérokat pedig tedd
a mosogato mellé a koszos oldalukkal felfelé.

Az étkez6ben lév6 azon vendégek, akik még nem adtak le a rendelésiiket, nem hagyjak el
az éttermet az els6 miiszak utan. Felvehetitek a rendelésiiket a masodik miiszak alatt. Nem
kell nekik ingyen italt fizetnetek.

Hasznaljatok fel a két miszak kozti idét Otleteitek megvitatasara. Elére eltervezhetitek, ki
menjen vasarolni, kinek kell a raktarba mennie, vagy hogy ki iiltesse le az (j vendégeket.

A forgatokonyv a masodik mUszak utan véget ér.

Uj jéitékelen: Kihivdst jelenté vendégek

Mostantol minden forgatokonyvben nagyobb elvarasi vendégekkel is talalkozni fogtok,
akik nalatok szeretnének vacsorazni.

Az 6 rendeléseikhez tobb hozzavald vagy hosszabb f6zési id6 sziikséges. De ezek a vendé-
gek tobbet is fognak fizetni, ha megkapjak az ételiiket.

Megjegyzés: Az ilyen vendégek kartyajanak aljan csillag lathato. Ezt egyelére hagyjatok

2 forgaickany cya

figyelmen kiviil.

Szerezzétek meg a megadott mennyiségli érmét:

2jétélos

4 jatékos




Az éttermetek nagyon jol miikodik. A nagy megnyito oéta eltelt néh&ny hét, és tovabbra is nagy az érdeklodés az éttermetek irant. Minden nap sok a

vendeg, és a legtobb este telthazzal iizemeltek. Sajnos felmeriilt egy ij problema, amit siirgosen meg kell oldanotok. A k6zos raktarozas miatt a kenyer es
a tészta megromlott, igy ezeket ki kell dobnotok. Hogy ez ne torténhessen meg iijra, elhatarozzatok, hogy kitakaritotok egy nem hasznalt helyiséget, és
kialakitotok benne egy ij raktarat - bar ez iijra leapasztja az eddig félretett pénzeteket.

oo o0 s oo

De nézzétek a jo oldalat, mivel a pénziigyi helyzetetek pozitiv, ezért iigy dontotok, hogy elkezdtek fizetést osztani magatoknak. Végiil is valakinek fizetnie

kell a bérleti dijat és az iizemeltetés koltséget!

1. Készitsétek elé a jiitéktiblab!

4. Toltsétele fel av fiiszenzsdikot!

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint:

s\BZ
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2. A 2 65 és 3 f6s jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 also két helyére.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzGt minden @ szimbo6lumos akciomezdére.
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalso helyére.

3. Téliséteke fel a naktinakat! /

J
A jatékosok szamatol fiiggéen toltsétek fel mindkét régi raktarat a kdvetkezd hozzavalok-
kal:

2 jatekos

4 jatékos

Toltsétek fel az Gj raktarat ® a kovetkezd hozzavalokkal:

2 jatekos

4 jatékos 5db

A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.

A jatékosok szamatol fiiggen toltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezo fliszerekkel:

2 jatekos

4 jatekos 3db

A megmaradt fliszereket tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.

5. Téltsétek fel a szeknényeket tiszta tanyérokkeal!

Toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

2 jatekos

4 jatékos

6. Tegyétek le a koszos tanyénokat!

A jatékosok szamatol fiiggéen tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

2 jatekos

4 jatékos 1db

A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
sziikségetek.

7. Készitsétek el a vendégpalklit!

Ehhez a 8 baratot, a 22 altalanos vendéget és a 18 kihivast jelentd vendéget keverjétek
egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé, a recepcio kozelébe.
Hlzzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 ires mez6jére.

Tegyétek félre a VIP vendégeket. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz sziikségetek.




8. Tegyetek uméket az inoddba 10. Allitsdto be a forgatskényy idskoldtjat!

Tegyetek 2 érmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van). Allitsatok be az iddkorlatot:
A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.

Normal Csaladi

9. Osszdtok ki a jatékostabldkal és a homokdrikat!

Minden jatékos vegyen el 1 jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyez6 2 homokorat. A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a
dobozba.

VYj jéitékelem: 3. naktdn és a kilsn tarolt hozzdvalst
Remélhetéleg a Riilbnb6z6 hozzavalok kiilén-Riilén tarolasa megakadalyozza a penész-
képzédést!

Normal cél: Ne menjetek csédbe a forgatokonyv alatt. A masodik miiszak végi fizetésosztas
Mostantol van egy 3. raktaratok, de itt csak kenyeret es tesztat tarolhattok. A 2 regi (sajat fizetés) utan még legalabb 1 érmének kell maradnia az irodaban.

raktarban tarolhatjatok a hist, a zoldséget, a salatat és a sajtot.

Ha vasarolni mész, akkor a hozzavalokat a megfelel6 raktarakba kell tenned.

Uj jdtékelem: Sajdt fizetés

2 jatékos 10 érme

Az étterem jol megy, de a beérleti dijat és az lizemeltetés koltséget is Ri Rell fizetni.

4 jatékos 18 érme

Mostant6l mindannyian kaptok homokéranként 3 érmét minden miiszak végén fizetés-
ként. Ez azt jelenti, hogy miutan a miiszak végén begylijtottétek a bevételt, és kifizettétek
az ingyen italokat, vissza kell tennetek 6 érmét a készletbe. Ez jelképezi a fizetéseteket,
ami sajnos még csak terv.

Ha nem tudjatok kifizetni a sajat fizetéseiteket, akkor elvesztitek a forgatokonyvet.

Ne felejtsétek el!

A tapasztalatok azt mutatjak, hogy a korabbi forgatokonyveknél van néhany szabaly,
ami gyakran feledésbe meriil.

Emlékeztetonek:
- Kaptok 1 érmét minden egyes vendégért, akit leiiltettek az étkez6ben.
- Az étkez6ben iil6 vendégek csak az utolsé mUiszak végén tavoznak az étterembdl.

- Ha nem teljesitesz egy rendelést (vagyis nem szolgalod fel neki a rendelt ételt az els6
miszakban), akkor a vendég nem tavozik, hanem var az ételére a kdvetkezé miiszakban.
De fizetned kell nekik egy ingyen italt (tegyél vissza 1 érmét az irodabdl a készletbe).

- Ehhez hasonléan a vendégek nem mennek el, ha hibat vétesz a rendelésiik f6zésénél.
Tedd vissza a hozzavalokat a készletbe, a koszos tanyert pedig tedd a mosogatohoz.
Ezeknek a vendégeknek is kell adnod egy ingyen italt (tegyél vissza 1 é&rmét az irodabol
a készletbe).

- Az ételeket felszolgalhatod a megadottnal eggyel nagyobb méreti tanyéron.




Egy nagy ljsag étteremkritikusa asztalt foglalt nalatok. Itt a lehetoség, hogy nagyobb nyilvanossagot szerezzetek! Hogy jo benyomast keltsetek, iigy
dontotoR, hogy a barteriileteteket egy teljes korii kiszolgalast nyijté barra fejlesztitek, ezzel jobb lesz a Riszolgalas és a varakozasi idé minimalisra
csokken. Remélitek, hogy ezzel lenyiigozitek a Rritikust!

1. Keészitsétek elé a jiitéletdblab!

Allitsatok 6ssze a jatéktablat az abra szerint:

s\‘BZ

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkezo also két helyére.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzGt minden @ szimbo6lumos akciomezdre.
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalso helyére.

3. Téltsétek fel a naktirakat!
U

A jatékosok szamatol fiiggéen toltsétek fel mindkét régi raktarat a kdvetkezd hozzavalok- , . , [
Kl 6. Tegyétek le a koszos tanyérokat!

A jatékosok szamatol fiiggden tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

4 jatékos

2 jatékos

2 jatekos

4 jatékos
Toltsétek fel az Gj raktarat ® a kovetkez6 hozzavalokkal: 4 jatekos 1idb
A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre mar nem lesz sziikségetek.

7. Készitsétek el a vendégpalklit!

Ehhez a 8 baratot, a 22 altalanos vendéget és a 18 kihivast jelent6 vendéget keverjétek egy
pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé, a recepcio kozelébe. Hizzatok
2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkezé barmelyik 2 {ires mezéjére.

2 jatekos

4 jatékos 5db
Tegyétek félre a VIP vendégeket. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz sziikségetek.

A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.
8. Tegyetek éunéket az inoddba!

Tegyetek 2 érmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van).
A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.




9. Himévtibla CUJ

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé az A oldalaval felfelé.
Itt kbvethetitek nyomon az aktualis miszakot, és itt jeldlhetitek a megszerzett hirnevet.

Tegyétek a miiszakjelz6t az 1-es miiszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

D) 1 |® )2
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10. Osszdtole ki a jatékostiblikat és a homokdvikat!

Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyez6 2 homokorat. A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a
dobozba.

1. Allitsditole be a forgatéksnyw idskerldtjdb!

Allitsatok be az id6korlatot:

Normal

cl?jj,, k -'/'{, ,

Mostantol a kihivast jelent6 vendégek jo értékelést adnak az éttermeteknek, ha felszolgal-
jatok nekik a megrendelt ételeiket.

A hirneveteket a hirnévsavon kovessétek. Minden miszak végén 1-gyel né az étterem
hirneve minden olyan kihivast jelent6é vendég miatt, aki megkapta a rendelt ételét (és
fizetett). (Ezt jelzi a csillag a vendégkartya jobb also részén.) Ilyenkor a hirnévjelz6 1 mez6t
jobbra lép.

Minden mUszak végén csokkentsétek 1-gyel a hirneveteket minden olyan kihivast jelentd
vendég miatt, akinek a rendelését felvettétek, de még nem kapta meg az ételt. Nem
szamit, hogy még el se kezdtétek, még nem fejeztétek be vagy a f6zés soran hibaztatok.

Megjegyzés: Azok a kihivast jelent6 vendégek, akiknek a rendelését mar felvettétek, de
még NEM lett nekik felszolgalva az étel 1-gyel csokkentik a hirneveteket, de nem hagyjak
el az éttermet. Ez azt jelenti, hogy folytathatjatok a nem befejezett ételek elkészitését

a masodik miszakban. Ha a masodik miiszakban felszolgaljatok nekik az ételt, akkor a
szokasos modon megkapjatok az érméket és az 1 hirnévpontot.

Fontos: Mostantol a kihivast jelenté vendégek nem kapnak ingyen italt (amiért a mdszak
végére nem lett felszolgalva az ételiik).

A baratok és az altalanos vendégek tovabbra is kapnak egy ingyen italt (1 érme az irodabol
a készletbe keriil), de 6k nem novelik, és nem cs6kkentik a hirneveteket.

Vj akcis: Felszolgdilds

Mostantol egy miiszak soran fel is szolgalhatjatok az ételt.
Ha lerakod 1 homokoradat az étkez6 egyik akciomezdjére, akkor most a rendelés felvétele
helyett felszolgalhatsz 1 ételt. Ezt (gy jelezd, hogy megforditod azt a vendégkartyat, akinek
a rendelését felszolgaltad. Azonnal kapsz 1 érmét borravaloként.

Megjegyzés: A miiszak végén tovabbra is ellendriznetek kell, hogy a vendég rendelését
helyesen készitettétek-e el. Ha ez rendben van, akkor a vendég kifizeti az érméket és 1-gyel
n6 a hirnevetek (ha kihivast jelent6 vendég volt).

Ha az étel nem tokéletes, mert hibaztal (mas szoval a hozzavalok, flszerek, tanyérméret
vagy a f6zési id6 rossz), akkor a vendég nagyon ideges lesz. A hirnevetek is csokken 1-gyel

a varakozo vendégekre vonatkozo szokasos szabalyokon feliil (lasd fentebb). Ez minden
vendégtipusra érvényes!

Példa: Zsolt felveszi egy Rihivast jelenté vendég rendelését, és ligy gondolja, befejezte az
étele fézését. Hogy még borravaldt is kapjon, leteszi 1 homoRérajat az étkezé egyik akcio-
mezéjére, és végrehajtja a felszolgalas-akciét. Megforditja a vendég Rartyajat, és azonnal
attesz 1 érmét a kRészletbdl az irodaba. A miiszak végén észreveszi, hogy elfelejtett fiiszert
tenni az ételbe. Mivel ez egy Rihivast jelent6 vendég, az étterem hirneve 2-vel cs6kken (1a
megforditott Rartya és a hibazas miatt, és 1 a Rihivast jelent6 vendég megvarakoztatasa
miatt). Zsoltnak nem kell ingyen italt adnia, és befejezheti az ételt a kRGvetkezé miiszak
alatt.

Mostantol donthettek Ggy, hogy nem szolgaljatok ki a varakozo vendégeket, hanem inkabb
kidobjatok Gket. Ha homokdradat a recepcié akciomezéjére teszed, akkor 1 vagy

2 vendéget kidobhatsz az étkezébdl a szokasos vendég leiiltetése akcio helyett. Tegyétek
az 6sszes kidobott vendéget egy képpel felfelé néz6 dobopakliba. Ezutan azonnal toltsétek
fel az lires mezbket a szokasos modon a vendégpaklibol hizott kartyakkal. Mivel ezek a
vendégek tandi voltak a kiutasitasnak, nem fognak italt rendelni, és nem kaptok t6liik
1érmét.

De legalabb a hirneveteken nem esik csorba.

Szerezzetek adott szama hirnevet és adott szamd érmét. Ne felejtsétek el, hogy fizetést
kell adnotok magatoknak minden mdszak végén.

12 érme és 5 hirnév

1 érme és 3 hirnév

1 érme és 5 hirnév

2 jatekos

20 érme és 9 hirnév

4 jatekos




Az étteremkritikus ragyogo leirast ad, dicséri az éttermeteket, amit egyszerre tart modernnek és klasszikusnak. Megemliti a tokéletesen elkészitett
ételeket, és hogy a személyzet milyen iigyesen megoldja a kiilonleges kéréseket. A hirek gyorsan terjednek, és az éttermetek a VIP vendégek szamara is
vonzova valik.

A megndvekedett adminisztracié miatt tigy dontotok, hogy felijitjatok a hevenyeszetten berendezett irodat, és egy modern szam:togepes rendszerre is
beruhaztok. Sikeretek miatt iigy dontotok, hogy bevezettek egy ebéd meniit és két plusz miiszakot. Eszreveszitek, hogy néhany ebédre varo vendég képes
meég a vacsora felszolgalasat is megvarni!

1. Készitsétek elé a jitéltdblib! 4. Téltsétek fel @ fiszerzadhot!

Allitsatok Gssze a jatéktablat az abra szerint: A jatékosok szamatol fiiggéen t6ltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezé fliszerekkel:

s\‘BZ
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2 jatekos

4 jatékos 3db

2. A 2 65 és 3 f6y jiték elskésziiletei

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 also két helyére.

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden @ szimbolumos akciomezdre.
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkezo legalso helyére.

3. Téltsétel fel a haktinakat! 4 jatékos
A jatékosok szamatol fiiggben toltsétek fel mindkét régi raktarat a kdvetkez6 hozzavalok- P » ,
s s s 6. Tegyétek le a koszos tanyérokat!

A jatékosok szamatol fiiggden tegyetek koszos tanyérokat a mosogato mellé:

2 jatekos
2 jatekos
4 jatékos
Toltsétek fel az G raktarat ® a kovetkezd hozzavalokkal: 4 jatékos 1db
A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre ennél a forgatokonyvnél nem lesz
sziikségetek.

2 jatékos 7. Készitsétek el a vendégpaklit! ‘1{/

Ehhez a 8 baratot, a 22 altalanos vendéget, a 18 kihivast jelent6 vendéget és a 12 VIP
vendéget keverjétek egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé,
a recepcio kozelébe. Hizzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 lires
mezojére.

4 jatékos 5db

A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.



8. Tegyetek éunéket az inoddba!
Tegyetek 2 érmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van).

A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.
9. Hiwmévtabla

Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé.

Tegyétek a miszakjelzét az 1-es miiszakra, a hirnévjelzot pedig a 0-s mezére.
10. A dijpalli elskészitése CU/

Készitsétek el a dijpaklit: Keverjétek meg a 8 dijkartyat, és tegyétek képpel lefelé a
hirnévtabla bal als6 részén [év6 mappara.

11. Osszdtok ki a jatékostibldkat és a homokdrikat!
Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyezé 2 homokorat.

A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba.

12. Allitsditole be a forgatskényy idékerldtjdt!

Allitsatok be az id6korlatot:

Csaladi

Normal

Vj jatékelenm: VIP vendégeke
Mostantol VIP vendégek is szeretnének nalatok étkezni. A rendelésiik mindig 2 részbdl
all: 1 foételbdl és 1 koretbdl. Ezek a vendégek a miiszak végén csak akkor fizetnek, ha

rendelésiik mindkét része elkésziilt, és tokéletes lett. Tovabba a VIP vendégek, ha elége-
dettek, 2-vel novelik az étterem hirnevét.

Minden miszak végén 2-vel csokken a hirnevetek azon VIP vendégek miatt, akiknek
felvettétek a rendelését, de a végeredmény nem lett tokéletes valamilyen hibazas miatt
vagy elrontott f6zés miatt. Akkor nincs gond, ha még nem kezdtetek bele a rendelésiikbe,
ha még nem késziilt el teljesen az étel, vagy ha a f6zés soran csinaltok hibat. Ezeknek a
vendégeknek nem kell ingyen italt fizetnetek.

Emlékeztet6: Ha korabban szolgalod fel a vendégek ételét, és hibaztal (vagyis rossz a
hozzavalé, a fiiszer, a tanyérméret vagy a f6zési idG), akkor a hirnevetek 1-gyel csékken.
Ezert ez a VIP vendégeknél 3 pontos csokkenést jelent.

Ezek a vendégek is az éttermetekben maradnak, ha nem kaptak meg az elkésziilt ételiiket
a miszak végére. Az Gsszes tobbi szabaly szintén érvényes rajuk is.

4 jitdleclem: Djale

Mostantol a hirnévtabla B oldalat hasznaljatok. A tablan van néhany mas szinli mezé. A
jobb felsé sarokban a 2-es, 3-as és 4-es mezOkon szakacssapka lathato. A 2, 3 és 4-fés
jatékban ezek jelzik a dijkiosztas kezdetét. Ha a hirnevetek eléri vagy meghaladja

a jatékosszamnak megfelelé szakacssapkas mez6t egy miiszak végén, akkor dijat kaptok.

Hlzzatok fel a dijpakli fels6 kartyajat, és tegyétek képpel felfelé a jobb szélsé elso iires
mezore.

A dijak altalaban elényds helyzetet teremtenek a kdvetkezé miszakokra, példaul adnak
némi plusz idét miszakonként, vagy tobb tanyér elmosogatasat teszik lehetévé egyetlen
akciod alatt. Minden megszerzett dij csak az aktualis forgatokonyvnél szamit. Forgatokony-
venként legfeljebb 3 dijat szerezhettek. Ha a hirnevetek egy kovetkezé miiszakban

a hatarérték ala csokken, vissza kell tennetek az utoljara kapott dijat. Ezt a dijpakli tetejére
tegyétek vissza.

Vj jdtékelem: Sztrdjle

Mostantol nem vesztitek el azonnal a forgatokdnyvet, ha nem tudtok egy miszak végén
fizetést adni magatoknak. Tovabb kell probalkoznotok. Minden homokora, aminek nem
tudtok 3 érmét fizetni, sztrajkolni fog, ezért azt a kovetkezé miiszakokban nem hasznalhat-
jatok. Tegyétek ezeket a homokorakat az iroda kozelébe.

Ujra aktivalhatjatok a sztrajkoldo homokérakat egy késébbi miiszakban a megkésett fizetés
akcioval. Ha lerakod 1 homokoradat az iroda akciomezojére, és fizetsz 3 érmét, akkor
visszaadhatsz 1 sztrajkold homokarat a tulajdonosanak (jatékosszin szerint). Most mar

ezt is a szokasos modon hasznalhatjatok az akcioknal. Ezzel az akcioval visszaszerezheted
akar a sajat, akar egy jatékostarsad homokorajat. Akkor vesztetek a forgatokonyv végeén, ha
van még sztrajkolé homokora.

Vj jatékelen: 4 miszak
Mostantol az éttermetek ebédidében nyit. Ez azt jelenti, hogy most mar 4 miszakot kell

végigdolgoznotok.

Emlékezteto: Az étkezGben [évi vendégek nem mennek el az 1., 2. és 3. miiszak utan.
A felvett rendeléseket teljesitenetek Rell. A vendégek az étteremben maradnak, amig meg
nem kapjak a rendelésiiket.

A forgatskeny célja
Szerezzetek adott szami hirnevet és adott szami érmét. A jaték végén nem lehet sztraj-
kolé homokora, kiilonben elvesztitek a jatékot.

20 érme és 12 hirnév

6 érme és 8 hirnéev

14 érme és 14 hirnév

2 jatekos

4 jatékos 40 érme és 24 hirnév




Néhany hénap elteltével az éttermetek bebizonyitotta, mennyit ér. Az elso étteremkritikus ragyogo beszamoléja utan szinte minden nap telthazzal
miikodtetek. Ezt tovabbi ragyogo értékelések Rovették, és maris megszereztétek az elso csillagot. De nem felejtettétek el az indulast, ezért az altalanos
vendégeknek még mindig alacsony arakon szolgaltok fel ételeket - mindig azzal a bizonyos valamivel az ételiikon.

Talan orokre igy folytatodott volna - ha nem lett volna a tegnap este. Egy tombolé helyi vihar megrongalta az egyik tiizhelyt, és nagy sietségetekben
otthon felejtettétek az egyik raktar kulcsat.

Az internetnek hala gyorsan szerviztechnikushoz és lakatoshoz juttok - és ha mar az interneten barangoltok, rendelhettek par iij tanyért és szerezhettek
némi segitséget is.

Cliteds .

Allitsatok 8ssze a jatéktablat az abra szerint: Toltsétek fel az 0j raktarat a kovetkezd hozzavalokkal:
B e s:z mm F
ﬁ,ﬁsh \

#E8
——

2. A 2 65 és 3 f6s jiték elskésziileter

2 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden és @ szimbo6lumos
akciomezore. Tegyetek 1-1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 also két helyére.

Tegyetek egy-egy lakatjelz6t a kisebb raktar @ 2 akcidmezdjére. A raktarat nem hasznalhat-
jatok, amig nem sikeriil kinyitnotok (lasd lentebb).

2 jatekos

al, g mma

4 jatékos 6 db

A megmaradt hozzavalokat tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.

4. Toltsétek fel a fiiszenzsdkot!

A jatékosok szamatol fiiggoen toltsétek meg a fliszerzsakot a kovetkezd fliszerekkel:

3 fos jaték: Tegyetek egy-egy elérhetetlen-jelzét minden @ szimbolumos akciomezdre. 2 jatékos
Tegyetek 1 foglaltasztal-kartyat az étkez6 legalso helyére.
3. Téltsételo fel a naltdrakat! / & étekos 3 db
@
Toltsétek fel a nagyobb, régi raktarat (a tiszta tanyérok teriilete mellettit) a kovetkezé hozzavalok- A megmaradt fiiszereket tegyétek félre készletnek a jatéktabla mellé.
kal:

5. Toltsétek fel a szeknényeket tiszta tanyénokkal!

Toltsétek fel a szekrényeket tiszta tanyérokkal:

2 jatékos

4 jatékos




6. Tegyétek le a koszos tanyérokat!

A jatékosok szamatol fiiggden tegyetek koszos tanyérokat a mosogatd mellé:

2 jatékos

4 jatéekos 1db

7. Készitsétek el a vendégpallit!

Ehhez a 8 baratot, a 22 altalanos vendéget, a 18 kihivast jelentd vendéget és a 12 VIP
vendéget keverjétek egy pakliba, majd tegyétek a paklit képpel lefelé a jatéktabla mellé,
a recepcio kozelébe. Hizzatok 2 kartyat, és tegyétek ezeket az étkez6 barmelyik 2 lires
mezéjére.

8. Tegyetek éunékel az inoddiba!

Tegyetek 2 é&rmét az irodaba a nyilvantartasra (az a helyiség, ahol a jatékgép van) @

A tobbi érmét tegyétek készletként a jatéktabla mellé.
9. Hinévtdbla
Tegyétek a hirnévtablat a jatéktabla mellé a B oldalaval felfelé.

Tegyétek a miiszakjelzét az 1-es miiszakra, a hirnévjelz6t pedig a 0-s mezére.

10. A dijpakli elbkészitése

Készitsétek el a dijpaklit: Keverjétek meg a 8 dijkartyat, és tegyétek képpel lefelé
a hirnévtabla bal alsé részén lévé mappara.

4
. Osszdtok ki a jatékostiblikat és a homokduikat! V)
Minden jatékos vegyen el 1jatékostablat, és vegye el a valasztott jatékostabla szinével
megegyez6 2 homokorat.

Tegyetek 1fehér homokarat a konyhaba. A masik fehér homokorat tegyétek az iroda mellé
(lasd a KisegitGk és az Iroda részt lentebb).

A megmaradt jatékostablakat és homokorakat tegyétek vissza a dobozba.

(4
12. Készitsétek el az inodapalelit és a plusz tanyénokat cl!/
Készitsétek el6 az irodapaklit: Keverjétek meg a 4 irodakartyat, és tegyétek a paklit képpel
lefelé az iroda kozelébe. Fedjétek fel a 2 fels6 kartyat, és tegyétek képpel felfelé a pakli

mellé. Tegyetek minden méretbdl 1 tanyért az irodakartyak kozelébe, hogy minden jatékos
konnyen elérje.

A megmaradt tanyérokat tegyétek félre. Ezekre mar nem lesz sziikségetek.

13. Ehomiott: tiizhely

Tegyetek egy meghibasodas-jelz6t a tlizhely egyik akciomezdjére.

14. Allitsdtole be a forgatskényw idskorldtjdb!

Allitsatok be az id6korlatot:

(4

U

Normal

Mostantol van egy kisegit6tok (fehér homokora). Ezt minden jatékos hasznalhatja akciok
végrehajtasahoz ugyanigy, ahogy a szines homokarakat. (Jaték el6tt valasszatok egy
jatékost, aki a kisegit6t hasznalja, vagy hasznaljatok felvaltva, vagy dontsétek el, ki vegye
el, amikor elérhetd).

A kisegitdk is kapnak sajat fizetést. Minden m(iszak végén kisegitéként 3 érmét tegyetek
vissza az irodabol a készletbe. Ha ezt nem teszitek meg, akkor a kisegité sztrajkolni fog.

‘Ujakcw Jeda

Az irodaban & (] akcio van: A lakatos kihivasa, a szereld kihivasa, 1 kisegito felvétele és ij
tanyérok vasarlasa. Mind a 4 akciot egy kartya jelképezi. Egy adott pillanatban a & irodakar-
tyabol csak 2 néz képpel felfelé, csak ezek elérhetdk.

Hasznalhatsz 1 képpel felfelé forditott irodakartyat, ha leteszel egy homokarat az iroda
akciomezdjére, és kifizeted a kartyan megadott érmedsszeget. Ezutan hajtsd végre a kartya
hatasat, majd dobd a kartyat képpel felfelé a dobopakliba, és fedj fel egy 0j irodakartyat az
irodapaklibol.

- Ha a lakatost hivod ki, vedd le a 2 lakatjelz6t a raktarrol. Most mar ez a raktar mindenki
szamara elérhetd, hasznalhatjatok.

- Ha a szerel6t hivod ki, vedd le a meghibasodas-jelz6t a tiizhelyrél. Most mar ez az
akciomez6 mindenki szamara elérhetd, hasznalhatjatok.

- Ha Gj tanyérokat vasarolsz, azonnal tedd ket a szekrénybe a tiszta oldalukkal felfelé.

- Ha 0j kisegitot veszel fel, vedd el a masodik fehér homokérat. Ugyaniigy hasznalhatjatok,
ahogy az els6t. Emlékeztetd: Ez a kisegits is kap fizetést minden miiszak végén.

Szerezzetek adott szamu hirnevet és adott szam0 érmét. A jaték végén nem lehet sztraj-
kolo homokoara, kiilonben elvesztitek a jatékot.

2 jatekos 14 érme és 15 hirnév

8 érme és 8 hirnév

16 érme és 14 hirnév

4 jatékos 28 érme és 28 hirnév




Sikeresen tiil vagytok az 6sszes forgatokonyvon - de vajon meg is nyertétek a kRihivasokat?

Akarhogy is van, a Legyél sztarsef! ezzel még nem ér véget. Mesterszakacsként most még komolyabb Rihivasokkal és varatlan eseményekkel keriiltok

szembe.

A kiildetések aj kihivasokat jelentenek a mesterszakacsok szamara. Minden kiildetésnél érve-
nyesek a 8 forgatokonyv soran megtanult szabalyok. Az id6korlat mindig 4 perc miszakonként.

Ha masképp nem irjuk, akkor a jatékot a 8. forgatokonyvnél leirtak szerint készitsétek eld.

Minden kiildetést egy-egy kartya jelképez, ami megadja az adott kiildeteés egyedi céljat. Tegyétek
a kartyat a hirnévtabla mellé. igy mindig a szemetek el6tt lesz a célotok.

Kivalaszthatjatok a nektek tetsz6 kiildetést vagy valaszthattok egyet talalomra.

1. Kiildetés: &

Minden egyes jatékosnak legalabb 2 vendéget ki kell szolgalnia mind a 4 miszakban.
Ezeknek a vendégeknek hamar meg kell kapniuk az ételiiket (Akcio: Felszolgalas).
Ha a 4 miszak koziil 1-ben is hibaztok, elvesztitek a teljes kiildetést.

2. Kiildetés: Szthdjkols munkdsole

Az 1. miszakot minden jatékos csak 1 homokoraval kezdi (a masodik homokéraja sztrajkol).
A szokasos modon Gjra aktivalhatjatok a masodik homokérat (Akcio: Megkésett fizetés).
Emlékeztetd: A megkésett fizetés csak 1 homokorat aktival. Ahhoz, hogy minden homokéra
Ujra aktiv legyen, az akciot tobbszor végre kell hajtanotok.

A 4. mlszak végéig a lentebb megadott szami vendégnek kell hibatlanul ételt adni.
Az nem szamit, hogy ki mennyi ételt készit, amig a felszolgalt ételek mennyisége eléri vagy
meghaladja a megadott szamot.

2 jatekos

14 vendég

4 jatékos 28 vendég

Minden jatékosnak a tablazat szerint adott szamu és tipusi vendégnek kell ételt felszolgalnia
hiba nélkiil a 4. m(iszak végére:

4 altalanos vendég és/vagy barat

2 VIP vendég

A jatékot gy kezditek, hogy a raktarakban nincsenek hozzavalok és a fliszerzsakban
sincsenek fliszerek.

Nem hivhatjatok ki a lakatost. Ez azt jelenti, hogy csak 2 raktarat hasznalhattok.
Az elékésziileteknél vegyétek ki a lakatos kartyajat az irodapaklibol.

Szerezzetek adott szam( érmét:

12 érme

2 jatekos

4 jatekos 24 érme

5. Kiildetés: Specidilis kihivis

Szerezzetek adott szami hirnevet és adott mennyiségl érmét.

2 jatekos 16 érme és 14 hirnév

4 jatékos 32 érme és 28 hirnév

Az események tovabb novelik a jaték nehézségét. Az eseményeket a 8. forgatokonyvnél és
a kiildetéseknél hasznalhatjatok.

Az el6késziiletek soran keverjétek meg az 6sszes eseménykartyat, és tegyétek a paklit
képpel lefelé a jatéktabla mellé. Ez lesz az eseménypakli.

Minden miszak kezdetén fedjétek fel a felsé eseménykartyat, és olvassatok fel hangosan.
A miszak alatt be kell tartanotok a kartyan [évo szabalyokat. Tegyétek az eseménykartyat
a hirnévtabla mellé emlékeztetonek. Ezutan inditsatok el a stoppert.

Minden esemény negativ hatasi, és igencsak megneheziti a jatékot. Olyan helyzetekbe
keveredtek, amiknél j stratégiara és 0j otletekre lesz szlikségetek. Sok szerencsét és jo
szorakozast!
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