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Djeco tarsasjaték: TWI Sty cikkszam: DJ08404

8-99 év 2-4f6 G 25 perc

A jaték tartalma: 4 db babu; 4 db babujelz6 szinkorong; 28 db papirkorong: 7 korongbdl 4116 sorozat,
hatlapjan 4 jatékos szamara szimbdlumokkal (csillag, négyzet, haromszog, kér) megkiilénboztetve; 1 db

ja’téktébla (7x7 mez@); 44 db szines fa korong
1 X3 X3 X3 X6

Jaték célja: Elséként elérni a tébla kézepén taldlhaté mez6t Ugy, hogy kézben dssze kell gydijteni egy

x4 x4 x4
adott sorrendben 7 kiilonb6z6 szind kockat.

El6késziiletek: Keverjiik 6ssze a szines fa korongokat és helyezziik el 6ket a tablan gy, hogy minden
mez6t lefedjenek, kivéve a kozépsét és a négy sarokmez6t (zold szinnel jelolve).

Minden jatékos valaszt egy babut és véletlenszeriien elhelyezi a tabla négy sarkanak egyikére. A sajat
szint jelol6 korongunkat magunk elé tesszik.

Vegyen magahoz mindenki egy sorozat papirkorongot és tegye maga elé a szines kocka oldaldval felfelé.
Ez mutatja meg a jatékosoknak, balrél jobbra haladva, hogy kinek milyen sorrendben kell 6sszegy(ijtenie
a 7 szines fa kockakorongjat, mielStt beér a kozépsé célmezére.

Jaték menete: A legfiatalabb jatékos kezd, majd az 6ra jérasaval megegyez8 irdnyban folytatédik a kor.

Lépj 3 mez6t L alakban (I61épésben): 2 vizszintesen és 1 fuggdlegesen, vagy forditva. A lépésed végén az

alabbiak szerint folytathatod akciddat:

o Ha az iires mezére érkezel: a kbvetkez6 korig ott maradsz.

o Ha olyan mezdére érkezel, ahol van szines fa korong, a
kovetkez6 lehetGségek kozil valaszthatsz:
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7 db szines papirkorong

.' ‘ ' Szines fa korongok

- Ha olyan szin(i kocka van a mez6n, ami a szinsorodban a
kovetkez§ szin, akkor vedd le a tablardl a fa korongot és
tedd a szinsorban kdvetkez6 azonos szin( papirkorong ala.

- Ha a kocka nem felel meg a sorozatban Iévé kdvetkezd
szines kockanak: nem veheted le a mez&rél, a korong ott
marad és a kovetkezd kérben onnan folytatod a jatékot.

e Ha az alabbi extra mozgas korongok egyikére érkezel, az alabbi akciokat hajthatod végre:

: Ezen a mez6n maradsz, vagy egy szomszédos mezdre lépsz
(vizszintesen, vagy fligg6leges, de nem atldsan).

: Ezen a mez6én maradsz, vagy atlésan egy szomszédos mezére lépsz.
: Ezen a mezén maradsz, vagy Ujra |épsz egyet el6re L alakban (161épésben).

: Ezen a mez6n maradsz, vagy atlépsz egy ugyanilyen extra szimbdlumra.
Csak olyan mezére léphetsz, ahol nem all babu.
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1. megjegyzés: Egy jatékosok egy k6rén beliil tobb lépéskombindcidt is megjdtszhat.
Példdul, I1épsz egyet L alakban és erre a korongra érkezel. Ezutdn ugy déntesz, hogy lépsz egyet

dtlosan erre a korongra érkezel: ® Ez a szimbdlum megengedi, hogy ujra lépj egyet L alakban és végiil
igy érsz arra a szines kockakorongra, amit le szeretnél venni a szinsorodra (mert ez a sorban kévetkezé
szin).

e Ha olyan mezére érkezel, ahol egy ellenfeled babuja all:
Ha ez a jatékos mar levette a tablardl a Te szinskalddban soron kévetkezd szinkockat (amire neked
most épp szlikséged van), akkor elveheted téle. Vedd el téle ezt a fa korongot és helyezd el a sajat
szinsorodban.
Az ellenfél ekkor a meglresedett papirkorongot a szinsora végére teszi, majd athelyezi a babujat a
jatéktdbla szabad sarkainak egyikére.

2. Megjegyzés: Csak akkor Iéphetsz olyan mezére, ahol ellenfeled babuja dll:
- Ha van olyan szin(i fa korong ellenfeled szinsoraban, amit épp elvehetnél téle (mert
az a Te sorozatodban a kévetkezd szin.)
- Ha ez a mezé nem védett (lasd a védett mezd szimbdlum szabdlyt alabb).
e Havédett mezé korongra érkezel:

ellenfeleid tobbé ne vehessék el t6led. A papirkorongok aldl helyezd el a

. Ez a korong lehetvé teszi, hogy megvédd a mar Gsszegydijtott korongjaid és
papl’rkorongok folé a mar megszerzett fa korongokat.

.‘ ‘ ' Szines fa korongok

@ O@{“)\% ]I(f'. 7 db szines papirkorong

A jaték vége: Ha elséként gyijtod 6ssze a szinsorodnak megfelel6 sorrendben mind a 7 szinkocka
korongot és ezutan eljutsz babuddal a jatéktabla kozéps6 mezejére, megnyered a jatékot.



