Egy varazslatos jaték 2-6 jatékos részére, 8 éves kortol

Vilagraszold versenyt hirdettek
szerint mindenki felépitheti sajat
orszagok legjobb épitdmesterei
terségbeli tudasukat bebizonyit-
kodniuk kell arrol, hogy az
valutakban rendelkezésre allja-
megépitésében résztvevok, le-
vagy kertépiték DéElrél, mind ———

ki az Ibériai-félszigeten, mely
Alhambrajat. Eurépa és az arab
érkeznek Granadaba, hogy mes-
sak. Az épittetknek gondos-
épitési koltségek a megfeleld
nak, hiszen az Alhambra
gyenek bar kéfaragok Eszakrol
meg kivanjak kapni megérde-

melt bériiket. Az 6 segitségiikkel bastyak emelkednek kertek Vlrulnak pav1lonok arkadok épiilnek, szerajok és palotak
magasodnak az €pitési teriileteken. Ki €piti a legnagyobb, legértékesebb vagy a legbiztonsagosabb Alhambrat.

* 6 startlap — Kiindulasi
lap a hires Oroszlan-kuttal.

* 54 épitési lap (épiiletek) — 6 ¥
kiilonbozd szines épiiletmotivummal,
ezekbdl épiilnek meg az egyedi
Alhambrak. Az épiiletlapok maximum harom oldala
fallal lehet lezarva.

varosfal

épiilet tipusal/szine dra

palota torony

* 1 épitbanyag piaclap - 4, kilonbozo
pénznemekhez tartozo {ires mezdvel, melyekre az
épitési lapokat (épiileteket) helyezik a jatékosok a
jaték folyaman.

* 1 pontozotabla — 120 szamozott mezdvel. melyen
a jatékosok nyomon kovethetik a jaték allasat.

* 12 szines fakorong — Melyekbdl minden jatékos
egyet a startlapjara, egyet pedig a pontozotabla
kiindulasi mez6jére allit.

* 108 pénzkartya négy Kkiilonb6zé pénznemben —
Ezekkel a pénzkartyakkal fizethetnek a jatékosok az
épitéanyag piacon az épitési lapokért (épiiletekért).
* 2 értékelokartya — A jaték folyaman a
pénzkartyak kozé illesztve valamikor feltiinnek.

pénzkdrtydk kiillonbozd szinekben és értékben:
kék, zold, narancssdrga, sdrga; 1-9 értékben

Elészor az A, késobb a B értékeldkartya tiinik fel.

* 6 értéktabla - Attekintheté tiblazattal, mely az
épiiletek mennyiségét, az értiik kaphatd pontokat
tartalmazza, valamint egy nagy, tires mezot.

* 1 vaszonzsak

* 1 jatékleiras

elsd értékelés madsodik értékelés

A jaték folyaman Osszesen haromszor értékelik a
jatékosok a jatek allasat. El6szor, mikor az A,
masodszor, mikor a B értékeldkartya keril
kihtizasra, harmadszor pedig a jaték végén. A
jatékosok minden értékelésnél eltérd pontokat
kapnak épiileteikért, ¢és plusz pont jar a
varosfalakért is. A jaték célja minél értékesebb és
minél hosszabb varosfallal koriilvett Alhambra
megépitése.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a jaték végéig a
legtobb pontot gyiijti dssze.

dar  mennyiség  tipus

A jatékban 6
kiilonbozdféle  épii-
let van; ebben a
tablazatban lathato
az epiiletek tipusa,
mennyiséege és ara.




* A jatékosok valasztanak egy osztot, aki minden
jatékosnak ad egy startlapot, és 2 db szines
korongot a jatékosok altal valasztott szinben. A
jatékosok korongjaik koziil egyet a startlapjukra,
egyet pedig a pontozoétabla kiindulasi mezdjére
allitanak.

* Az 0szto jatékos beleszorja az 54 db épitési lapot
(amin az épiiletek képe, tipusa, ara lathato) a fekete
vaszonzsakba.

* Az osztd jatékos az épitdanyag piaclapot az
asztal kozepére, a pontozotablat pedig az asztal
szélére helyezi.

* Az oszto jatékos véletlenszertien kihuz a fekete
vaszonzsakbol 4 db épitési lapot (épiiletet), és
ezeket a kihﬁzés sorrendjében az épit(’)'anyag

Minden jatékos képpel
felfelé maga mellé
helyezi értéktablajat,
amin az épiiletek meny-
nyisége ¢és az értiik
kaphatdo pontok latha-
tok, ezenkiviil egy nagy
iires mez6t tartalmaz.

* Az 0szté Jatekos az ertekelokartyakat félreteszi
és megkeveri a 108 db pénzkartyat, melyet
leforditott pakliba rendezve az asztal kozepére
helyez. Most minden jatékos megkapja
kezd6tokéjét az épitkezéshez a kovetkezdk szerint:
a legfiatalabb jatékos addig huz fel és fektet le
maga el6tt felforditva lapokat, mig eléri kartyai
Osszértékével minimum a 20-at, fliggetlenill a
lapok pénznemétdl. Ot baloldali szomszédja koveti,
aki szintén felhuzza kezdétokéjét. Akkor, amikor
mar minden jatékos megkapta kezddtokejét,
lapjaikat kézbe veszik, és ettdl kezdve a jatékosok
pénziiket titokban tartjak.

* A jatékot az a jatékos kezdi, akinek a
legkevesebb lapja van. Egyezdségnél az a jatékos
kezd, akinél kevesebb a kartyak dsszértéke; ha ez is
egyenld, a fiatalabb jatékos kezd.

* Végiil az osztd jatékos felhuz a pakli tetejérdl és
az épitéanyag piaclap mellé helyez felforditva 4
db pénzkartyat.

* Az osztd jatékos a paklit most 5 kb. egyforma
paklira osztja, és beleilleszti a 2 db értékeldkartyat
az abra szerint. A masodik pakliba belekeveri az A
értekelokartyat, a negyedik pakliba pedig
belekeveri a B értékelokartyat. Majd az 5 paklit
egymas tetejére kell illeszteni gy, hogy legfelsé
helyre az 1l-es, a legals6 helyre az 5-6s pakli
keriiljon. A igy létrejott paklit leforditva vissza kell
tenni az asztal kdzepére, az épitéanyag piac mellé.

startlap

épitéanyag piaclap

Megjegyzés: a jatékosok kezdotokéje minimum 20,
maximum 28 értéket kell, hogy elérjen.

5. pakli
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wB" értékeldkartya
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=
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5. pakli

»A" értékeldkdrtya

Megjegyzés: Ezzel a kiilonleges elosztdssal
biztosithato, hogy a két értékeldkartya nagyjabol
ugyanannyi lap felhizdsa utin kdvesse egymdst a
jatékban, és keriiljon felforditdsra.



A jatékot a kezddjatékos inditja, a jaték tovabbi
menete az oramutato jarasaval megegyez6 iranyu.
Az éppen soron lévo jatékosnak az alabbi harom
cselekedet koziil kell egyet valasztania:

@ Pénzt vesz fel

4 Epitési lapot vasarol és helyez el

4 Alhambrajat atépiti

Ha a jatékos 1épését befejezte, az osztd jatékos
kiegésziti a pénzkartydkat és az ¢&pitési lapokat
(éptileteket) 4 db-ra.

@ Pénzfelvétel

A soron kovetkezd jatékos felvehet 1 db-ot a
felforditott pénzkartyak koziil, vagy tobbet, de
akkor a felvett lapok 6sszértéke nem lehet tobb,
mint 5. A pénznemeknek ekkor nincs jelentéségiik.

4 Epitési lap vasarlasa, elhelyezése

Vasarlas

A soron kovetkezd jatékos vasarolhat egy épitési
lapot (épiiletet) az épitdanyag piaclaprol. Ehhez at
kell adnia az oszt6 jatékosnak a kivalasztott épiilet
arat a megfelelé pénznemben. A jatékos fizethet
pontosan, de tdbbet is adhat az ¢épiiletért.
Figyelem: az oszt6 jatékos pénzt vissza nem ad!
A Dbefizetett pénzt az oszté jatékos maga mellett
gyljti egy képpel felfelé forditott pakliban.

Abban az esetben, ha a jatékos az épiilet arat
pontosan fizeti ki, akkor ismét 6 van soron, és
valaszthat a fent leirt harom lehetdség koziil egyet.
Egy jatékosnak maximum 5 1épésre van lehetdsége
egy fordulon beliill: négyszer pontosan fizet az
épiiletekért, és egyszer pénzt vesz fel, vagy atépit.
Az oszt6 jatékos csak akkor egésziti ki 4 db-ra az
épitési lapokat (épiileteket) az ¢épitdanyag
piaclapon, amikor egy jatékos lépését befejezi, ¢és
atadja a 1épést a kovetkezo jatékosnak.

Elhelyezés

A jatékosnak lépése befejezése eldtt a vasarolt
épiiletet el kell helyeznie. Eldontheti, hogy az
épiiletet meglévé Alhambrajahoz illeszti, vagy
sajat  értéktablaja iires mezdjére helyezi. Az
értéktablan barmennyi épiilet lehet.

)

Példa: A jatékos felveheti a két baloldali lapot
egyszerre, vagy a jobboldali két lap valamelyikét.

pénznem

Példa: A jatékos meg
akarja  vasarolni  a
kertet. A kert ara 10 kék
érme.

A jatékosnak van ennyi
pénz a kezében,
megfelelé  pénznemben,
ezért ugy dont, hogy
megveszi a kertet. Mivel
a jatékos 10 kék érme
helyett  1l-et  fizet,
lépését a kert elhelyez-
ése utan be is fejezi. A
Jjatékos visszajaro pénzt
nem kap!




Alhambra épitési szabalyok

Egy Alhambra épitésénél a kovetkezd épitési
szabalyokat kell betartani:

* Az épitési lapokat egységesen Kkell elhelyezni! A
képek nem allhatnak az oldalukon vagy fejteton.

* Csak megegyez6 épiiletelemeket lehet egymas
mellé illeszteni. Az épitési lapok ugy hatarolhatjak
egymast, hogy pl. egy varosfal mellé csak varosfal
illeszthetd. Ha az épitési lap oldalan nincs varosfal,
mellé olyan épitési lap, mely szélén varosfal van,
nem illeszthetd.

* Minden épitési lapot tigy kell elhelyezni, hogy az
épiiletek a startlaprél kiindulva gyalog
megkozelithetéek legyenek, anélkiil, hogy egy
varosfalon at kelljen kelni.

* Minden épitési lapot tigy kell elhelyezni, hogy
legalabb egy oldala az Alhambraval hataros
legyen; ez azt jelenti, hogy tilos az épitési lapokat
sarokhoz illeszteni.

* Nem lehet kortilépiteni, beépitetlen iires
teriiletet létrehozni.

4 Alhambra atépitése

Egy jatékos harom wvariacid koziil valaszthat
Alhambraja atépitésekor:

* Egy ¢épiletet értéktablajarél athelyezhet,
hozzaépithet meglévé Alhambrajahoz.

* Egy ¢épililet Alhambrajabél elvehet ¢és
athelyezhet értéktablajara.

* Egy épliletet az Alhambrajabol felcserélhet az
értéktablajan 4allo valamelyik épiilettel. Az
értéktablarol elvett épiiletet a jatékos csak pontosan
arra a helyre illesztheti be Alhambrajaba, ahonnan a
felcserélni kivant épiiletet elvette.

A jatékosoknak az Alhambra atépitésénél is
figyelembe kell venniiik az Alhambra altalanos
épitési szabalyait.

Megjegyzés: A startlap nem helyezheté at az
értéktablara, és egy értéktablan 1évo épiilettel
sem lehet felcserélni.

Nem  engedélyezett a  kovetkezd  épitési
kombindciok létrehozdsa!

Hibasan elhelyezett épitési
lap  (épiilet)] Az épiilet
fejteton all!

Epitési lapok hatdrai hibdsan b y & 4
illesztve! Varosfal mellé csak % 8 A"
varosfal illeszthetd! s e

A, yalogos szabaly” megsértése! Az épitési
lapokat ugy kell elhelyezni, hogy az épiiletek a
startlaprol  kiindulva gyalog megkozelithetoek
legyenek!

Nem lehet az épitési lapokat @@*‘Vm
sarokhoz illeszteni, legaldbb egy .

oldalukkal  hatdrosnak  kell %“\ﬁ
lennitik!

Az arkadok  el-
helyezésével egy
tires mezd kelet-
kezne. Nem lehet
koriilépitéssel be-
épitetlen, iires te-
riiletet létrehozni!

Példa:

Egy jatékos vasarol egy épiiletet, és mivel pontosan
fizet az épiiletért, megint ¢ kovetkezik.

A jatékos ugy dont, hogy még egy épiiletet vasarol,
melyért szintén pontosan tud fizetni, igy ismét rajta
a sor.

A jatékos ugy dont, hogy kovetkezé cselekedeteként
atépiti Alhambrajat, igy a jatékos Alhambraja egy
épiiletét felcseréli az értéktablajan allo valamelyik
épiilettel.

A jatékos lépését evvel mar majdnem lezarta, még
az a feladata, hogy a frissen vdsdrolt épiileteit
optimalisan hozzaépitse Alhambrdjahoz — vagy
teheti azokat értéktablajara is.



@ Uj épiiletek beépitési sorrendje, a lépés
lezarasa
Az Gjonnan vasarolt épiileteket (ha tobb ilyen van,
tetszés szerinti sorrendben) a jatékosok kozvetleniil
lépésiik  befejezése elott épithetik  be
Alhambrajukba, tehat az esetleges atépités utan.
Lezarja 1épését egy jatékos, ha a vasarolt épiiletet
beépitette vagy értéktablajra helyezte. A kovetkezd
jatékos eldtt az osztd a pénzkartydkat és az
épitéanyag piaclapon az épitési lapokat (épiileteket)
kiegésziti négy darabra.
Amennyiben a paklibdl a pénzkartyak elfogynak, az
osztdo  jatekos a jatékosok altal  kifizetett
pénzkartyakat megkeveri, és 0j paklit képez.

Példa: A 2-es és a 4-es mezon lévd épiiletet egy
jatékos megvdsdrolta. A kovetkezd jatékos Ilépése
elott az oszto uj épitési lapokat helyez elobb a 2-es,
majd a 4-es mezore.

A jatékosok a jaték allasat dsszesen haromszor
értékelik. E16szo6r, mikor az A, masodszor, mikor a
B ¢rtékeldkartya keriil kihuzasra, harmadszor pedig
a jaték végén.

Akkor, amikor az osztd értékeldkartyat fordit fel,
ezt a kartyat kiveszi a jatékbol. Miel6tt a kovetkezd
jatékos 1épését megkezdi, az osztd Ujabb
pénzkartyaval egésziti ki a felforditott lapokat 4
darabra, és megkezdi a jaték allasanak értékelését.
A jatékosok minden értékelésnél eltérd pontokat
kapnak épiileteikért, és plusz pont jar a
varosfalakért is.

Az épiiletek pontozasa: Az értékelésnél kapott
pontok szama attol fiigg, hogy a jatékosok mennyi
¢s milyen épiiletet épitettek be Alhambrajukba.

Az A értékelékartya kihuzasakor azok a jatéko-
sok kapnak pontokat, akik egy-egy épiiletfajtabol
a legtobb épiiletet ¢épitették be. Annak a
jatékosnak, akinek egy épiiletfajtabol a legtobbet
sikeriilt Alhambréajaba beépitenie, annyi pont jar,
amennyi az épiilet jele mellett az | oszlopban all.
A B értékelokartya kihtzasakor a beépitett
épiiletekért kaphat6 pontok a B értékeldkartyan az
épiilet jele mellett az [l és PJoszlopban allo pontok.
A pontok elosztasa: pontot kap, aki a legtobb, és
aki a masodik legtobb épiiletet épitette be egy
épiiletfajtabol.

A harmadik értékelésre a jaték végén kertl sor.
A beépitett épiiletekért kaphaté pontok az
értéktabla C oszlopanak [, | és | oszlopaiban az
éptilet jele mellett allo pontok. A pontok elosztasa:
pontot kap, aki a legtobb, aki a masodik legtobb,
és aki a harmadik legtobb épiiletet épitette be
egy épiiletfajtabol.

Ha tobb jatékos egyfajta épiiletbdl ugyanannyi
épliletet épitett be, akkor a helyezéseikért jaro
pontokat Ossze kell adni és a jatékosok kozt
egyenlé aranyban kell closztani, paratlan szam
esetén lefelé kerekitve.

Figyelem! Ertékeléskor csak az Alhambriba
beépitett  épiileteket lehet  beszadmitani, az
értéktablara helyezett épiiletek nem
szamithatoak be.

Megjegyzés: Az értékelésnél az épiiletek daranak
nincs  jelentdsége, csak  annak, hogy
épiiletfajtankeént mennyi épiilete van a jatékosnak.
Magatol eértetodo, hogy egy jatékosnak egy
épiiletfajtabol legalabb 1 db-ot kell Alhambrajaba
épitenie azert, hogy az adott épiiletfajtaért
pontokat kaphasson.

Példa: Az a jatékos,
akinek a legtébb
fehér palotat sikeriilt
Alhambrdjaba  be-
épitenie, 4 pontot
kap.

Példa: Az a jatékos,
akinek a legtobb lila
tornyot sikeriilt Al-
hambrajaba beépi-
tenie, 13 pontot kap.
Az a jatékos, akinek
a masodik legtdbb
lila tornyot sikeriilt Alhambrajiba beépitenie, 6
pontot kap.

Példa: Két jatéekosnak is 4-4 db lila tornyot sikeriilt
Alhambrdikba beépiteni. A két jatékos kozott
egyenlé aranyban oszlanak meg az 1. és a 2.
helyért jaré pontok: 13 + 6 = 19. Lefelé kell
kerekiteni, tehat mindket jatekos 9 pontot kap.

S ‘X?;
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A harmadik értékelésnél kaphato pontok.

Akinek a  legtobb  kek  pavilont  sikeriilt
Alhambrdjaba beépiteni, 16 pontot kap. A masodik
legtobb pavilonért 8, a harmadik legtobbért 1 pont
jar.



A varosfalakért kaphato pontok

Minden jatékos plusz pontokat kap az altala épitett
leghosszabb Osszefiiggd varosfalért.

Minden épiilet kiils6 varosfala 1 pontot ér.

Dupla véarosfalért (belsé varosfal) a jatékosok nem
kapnak pontot.

A jatékosok annyi mezot léphetnek eldre szines
korongjaikkal a pontozotablan, amennyi pontot
kaptak.

2
-ﬂ A jatékos ezért a varosfalért
f 8 pontot kap.
1R 3 !
o

Ezért a belso
vdarosfalért
a jatékos nem
kap pontot.

Ezért a vdros-
Jfalért a jatékos
nem kap pontot,
mert rovidebb,
mint a mdsik
vdrosfal.

A jaték vége

A jatéknak akkor van vége, ha az oszto jatékos az
épitéanyag piaclapon az épiileteket nem tudja 4 db-
ra kiegésziteni, mert a zsakban 1évé épiileteket a
jatékosok mar mind felhasznaltak.

Az épitéanyag piaclapon maradt épiileteket az
oszto jatékos felajanlja azoknak a jatékosoknak,
akiknek az épiilet megvasarldsdhoz sziikséges
pénznembdl a legtdbb van a keziikben. Ebben az
esetben az épiilet aranak nincs jelentdsége.
Egyez6ség esetén az ¢épililet az ¢épitdanyag
piaclapon marad.

Az igy kapott épiileteket a jatékosok az épitési
szabalyok  betartasaval még  hozzaadhatjak
Alhambrajukhoz.

Ezt kdveti a harmadik, egyben utolsé értékelés.

A jatékot az a jatékos nyeri, aki a harmadik
értékelés utan a pontozotablan szines korongjaval a
legmesszebbre jutott. Egyezdség esetén a jaték
dontetleniil ért véget.

Megjegyzés: Az épitdanyag piaclapot akkor is fel
kell tolteni, ha teljes feltoltéséhez mdr nincs
elegendd lap.

Jatékvariacio két jatékos részére

A jatékosok minden harom ugyanolyan pénzkartya
(pl. kék 3-as) kozil egyet kivalogatnak ¢és
félretesznek, tehat 72 db pénzkartyaval jatszanak.

A jatékosok egy képzelt harmadik jatékossal
jatszanak, 6t nevezziik mondjuk Sanyinak. Annak
ellenére, hogy Sanyi nem épit Alhambrat, 6 is gyijt
épiileteket.

A jaték kezdeténél Sanyi kap 6 db épiiletet,
melyeket a fekete vaszonzsakbol huznak ki a
jatékosok. Ezt a 6 db épitési lapot (épiiletet) a
jatékosok felforditva, jol lathatéan az asztalra
teritik.

A jatékhoz jé szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.

Az értékeléseknél Sanyi is megkapja az épiiletekért
jéard pontokat, de varosfalért nem kap pontot.

Az els6 értékelés utan Sanyi ismét kap 6 db
épiiletet, melyeket szintén véletlenszertien htiznak
ki a jatékosok.

A masodik értékelés utdn Sanyi ismét kap
épiileteket: a zsakban 1évé épiiletek egyharmadat
kapja meg (lefelé kerekitve).

Két jatékos részére csak egy kiilon szabaly van:
ujonnan vasarolt épiileteiket a jatékosok beépithetik
Alhambrajukba, ratehetik az értéktablajukra, vagy
akar oda is ajandékozhatjak Sanyinak.

Amennyiben a jatékkal kapcsolatban kérdése van, forduljon a  Jaték tipusa: stratégiai jaték 3
Piatnik Budapest Kft.-hez. Harom éves kor alatt nem ajanlott
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