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L ondon, 1890. A Big Ben biiszkén méri az

id6t az Elisabeth Tower tetején, megkondulé

harangjinak hangja méltésdgteljesen visszhangzik
a viktoridnus vdros utcdin. A gondtalanul sétdlgaté
vdroslakok békében élvezik az els6 napsugarakat.

Sherlock és tdrsai a litvanyt 6vezd

nevetést hallgatjik, csendben és

mozdulatlanul.

Hirtelen kett6t csorren a sarki
telefonfiilke. Sherlock felveszi,
a szive kihagy egy utemet, arca
goresbe randul, majd hirtelen
6riilt sebességgel rohanni kezd a
hatalmas harangtorony felé.

Mire tizenkettdt it az
6ra, Moriarty és segédei
felrobbantjik a Bombit,
amely a teljes Big Ben-ta
levegdbe repitheti...
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A fttekinfés és a jafek céla
Moriarty Bombit rejtett a Big Ben szivébe, és fel
akarja robbantani, Sherlock pedig azon van, hogy ezt
megakadilyozza. A jiték elején titokban meggydz8dsz
réla, hogy kinek a csapatiban vagy, és megprobdlod
beazonositani a tobbi jatékost anélkil, hogy ellenfeleid
rdjonnének, te hova tartozol. Minden korben elvighatod
egy jatékostirsad drétjit, hogy csapatod céljanak
megfeleléen hatastalanitsd vagy felrobbantsd a Bombit.

Sherlock csapata nyer, ha sikertl hatastalanitani a Bombit.
Ha viszont felrobban, Moriarty és csapata a gy6ztes!

A jafek elemei

Szerepkartyak

A szerepkirtydk hatirozzdk meg, hogy az
egyes jatékosok melyik csapatba tartoznak.
Kétféle szerepkartya van: Shel’lﬁckés MCIiaI'tY

emberei.




0 Sherlock csapata

Sherlock csapatinak tagjait a kék hatterd lapok
szerepl6i képviselik. Ezeknek a jitékosoknak az a
feladatuk, hogy hatastalanitsik a Bombadt, miel6tt
Moriarty felrobbantan.

0 Moriarty csapata

Moriarty csapatit a piros hatterd lapok jelképezik.
Ezeknek a jatékosoknak a célja, hogy a Bomba
felrobbantasaval megsemmisitsék a Big Ben-t.




Artalmatlan drét

Hatastalanité drét

Bomba

Drétkartyak
A drétkartyak jelképezik azokat a drétokat,
amelyeknek az elvigdsival hatdstalanithato,

vagy éppen aktivilhat6 a Bomba. Hirom
fajtajuk van:

Hiaba végjak el, nem torténik
semmi.

A Hatéstalanité drot elvagdsa
kozelebb viszi a gyézelemhez
Sherlock csapatit. Ha a jatékban
szerepld 6sszes Hatdstalanito
drétot sikertl elvigni, a Big Ben
megmenekil.

Ha valaki ezt a drétot vigja el,
a Bomba felrobban, a Big Ben
a levegébe reptil, és Moriarty
csapata nyer!




Dré6tvagé-jelols (vagy kartya)

Ez a jelold jelképezi a drétvagét, amellyel
a jatékosok a drétokat elvigjik és
megprébaljak aktivilni vagy hatdstalanitani
a Bombit. A jitékhoz tetszés szerint
hasznélhatjatok a jel6l6t vagy a kartyalapot!

Forduléjelolok (Zisd 12. oldal)

Ezeknek a haszndlata nem kotelezé.




El6keszilefek

0 Készitsetek ki a jitékosok szamanak megfelelé

szerepkdrtydt az aldbbi tabldzat szerint, a tobbit

pedig tegyétek vissza a dobozba, mert ezekre
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szdma csapafa csapal; a

nem lesz sziikség!
D
Jifékosok  Sherlock % Moy @

4*-5 3
6 &
T

@ Keverjétek Gssze a szerepkartyikat, majd osszatok
egyet-egyet minden jitékosnak képpel

lefelé! A jatékosok titokban nézzék
) meg, melyik csapatba tartoznak.

*Megjegyzés: 4 és 7 jatékos esetén
egy szerepkartydt ne osszatok ki,
hanem tegyétek félre — igy senki
sem  tudhatja  biztosan, hogy
hanyan  jatszanak  Moriarty
embereként.
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Készitsetek el6 a jatékosok szdmanak
megfelel6 mennyiségl drétkdrtyat, az alabbi
tiblazat szerint! A maradékot tegyétek vissza
a dobozba, most nem lesz rdjuk sziikség!
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@ Keverjétek ossze a drétkdrtyakat, és minden jatékosnak
osszatok 5-6t, képpel lefelé!

6 Minden jatékos titokban nézze meg a lapjait, majd
keverje ossze, és képpel lefelé teritse ki maga elé (az Gj
sorrendet mar nem ismerve)!

@ Az kezdi a kort, aki a legutobb jirt
Londonban. Megkapja a Drétvigé-jelolst,
amit letesz maga elé.
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A jéték menefe

A jaték legfeljebb négy fordulobdl all. A jitékosok a
Drétvagé segitségével minden forduléban elvigjik egy
masik jatékos drétjat, bizva abban, hogy a sajit csapatuk nyer.

Egy fordulé attekintése

Az els6 jatékos tegye a Drétvago-jelolot az elé a drétlap
elé, amit el szeretne vagni. A dontése eldtt kikérheti a
tobbi jitékos véleményét, figyelmesen végighallgatva az
érveket és ellenérveket. A sajit drétjat senki sem vighatja el.
Miutin a jatékos elvagta a kivalasztott drétot, megforditja a
kirtyat, és az asztal kozepére helyezi.

Ha Artalmatlan drét volt, nem tdrténik semmi.

Ha Hatastalanité drét volt, tegyétek félre,
hogy kévetni tudjitok, hany ilyet vagtatok mar
el! Ha ez volt az utolsé Hatistalanité drot,
amit meg kellett taldlnotok, Sherlock csapata
azonnal megnyeri a jatékot. Ha nem ez volt az
utolsé, folyik tovabb a kizdelem.




#4| Haa Bombat sikeril elvigni, Moriarty csapata
8| azonnal gy6zelmet arat.

Mindig ahhoz a jitékoshoz kertl a Drétvigs, akinek a
drétjat utoljara vagtak el, a 1épések ugyanazok.

A fordulé vége
Egy fordul6 akkor ér véget, ha a felfedett drétkdrtyik szima

eléri a jatékosok szamat.
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iPe’lda: 5 jatékos esetén a forduls az 5. ﬁfordz’z‘oz‘t::l
a

drotkdrtya utdn ér véget.

Gyitijtsétek Ossze az Osszes, még leforditott, vagyis el
nem viagott drétkartyat, keverjétek Ossze anélkiil, hogy
megnéznétek Sket, majd osszatok vissza ugy, hogy minden
jatékosnak egyenl szamu lapja legyen! Ezutdn mindenki az
Elskésziiletek @ pontja szerint jar el.

Minden ijabb forduloban minden jatékosnak eggyel kevesebb
lapja lesz, mint az el6zdben.

Az 1j forduléban az a jitékos kezd, akihez utoljara keriilt a
Drétvigoé-jelsls.




A jafek vége
A jaték azonnal véget ér, ha bekovetkezik az
aldbbi hdrom dolog valamelyike:

Q Megtalaljitok az osszes Hatastalanité drétot, ebben az

esetben Sherlock csapata azonnal nyer.

g Megtalaljatok a Bomba kartyat, ebben az esetben
Moriarty csapata azonnal nyer.

a Ha a negyedik kor végére egyik sem kovetkezik be a
fentiek koziil, Moriarty csapata nyeri a jatékot.

»
Vélaszthato: A Forduldjelolok segitségevel nyomon

kovethetitek a forduldk alakuldsdt é azt, hogy
/ djrakeverés elott hany dritkartydt forditottatok
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