Jatékosok s:zéma: 3-10 jatekos részére. ajanlott: 8 éves kortol. jatékido: 30 perc

44 (tkartya
A jaték

_ A jatékosok lehetnek szorgos aranyasok akik csakanyokkal lemennek a hegyek tarnaiba arany utan kutatni,

vagy pedig szabotérokként jatszanak, megakadalyozva és hatraltatva az aranyasokat. A két csapat tagjainak -

- tamogatniuk kellene egymast akkor is, ha csak sejtik melyik jatékos melyik csapatba tartozik. Ha az aranyasoknak :

sikerdl eljutniuk az aranyhoz, akkor arany a jutalmuk, a szabotérok  pedig ures kezzel mehetnek haza.

~ Ha ez nem sikeriil nekik, akkor a szabotdrok gydznek, vék a Jutalom arany, az aranyasok pedig nem kapnak

semmit. Csak akkor, deriil ki, hogy melyik jatékos melyik csapathoz tartozik, amikor az arany elosztasara
keril sor. A jatékot az a jatékos nyeri, akinek 3 forduloban a legtobb aranyat sikeriilt 6sszegydijtenie.

A jaték elokeszn:ese

A jatékosok szétvalogatjak az utkartyakat az akcmkartyakat az aranykartyakat. és kilon valogatjak azokat
a kartyakat is, amiken a torpek vannak.

27 akciokartya 28 aranykértya 7 aranyaso kartya 4 szabotorkartya

- A jatékosok szamanak megfetelo darabszamu aranyaso és szabotor kartya keriil a jatékba. A maradék torpés
kartyat a jatékosok félreteszik. : :

% ® 3 jatékos esetén 1 szabotdr és 3 aranyaso. * 7 jatékos esetén 3 szabotdr és 5 aranyaso.

_ ® 4 jatékos esetén 1 szabotdr és 4 aranyaso. _ ® 8 jatékos esetén 3 szabotdr és 6 aranyaso.
~ ® 5 jatékos esetén 2 szabotdr és 4 aranyas0. ® 9 jatékos esetén 3 szabotér és 7 aranyaso.
_ ® 6 jatékos esetén 2 szabotdr és 5;aranyésé; = * 10 jatékos esetén az Gsszes kartya

(4 szabotor és 7 aranyéso) keruf a jatekba =

A jatekosok valasztanak egy oszto Jatekost, akl a ,torpés” kartyakat megkeverl €s Iefordltva e!oszt;a

% a jatékosok kbzott. A jatékosok megnez;k a kapott kartyat, majd leforditva maguk elé teszik. A jatekosok
nem mondhatjik el egymésnak, hogy milyen szerep jutott nekik ebben a forduloban. Egy kartya az osztonal
arad Ezt az oszto jatékos leforditva felreteszi. A jatekosok csak a fordulo vegen ﬁ)rdlthatjak meg kartyé:kat £

A 44 utkartya kozbtt van egy startkartya (ennek mindkét oldalan egy Ictra !athato} es harom ceikartya ]
Az egyik célkartyan van az arany, a masik két célkartyan csak egy-egy ké lathato. Az oszto jatekos megke-
. veri a célkartyakat, majd leforditva az asztalra teszi azokat a startkartyavai egyutt & kepen lathaté médon
A jaték folyaman a startkartyatol kiindulva egy labirintusjarat alakul ki. A labirintusjarat kialakitasakor

- az utkartyak kiloghatnak az abran lathato hatarokbol.

- Az dtmutaté jobb szélén dlls jelolések

_ segitenek abban, hogy a startkdrtya
és a célkartydk kozotti tavolsagot
pontosan bedllitsa.

:

1 leforditott célkdrtya

: 7 kartyahely
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\z 0szt6 jatékos dsszekeveri a maradék 40 Gtkartyat és minden ' 1 kartyahely

kciokartyat, majd leforditva elosztja a jatékosok kozott.

3-5 jatékos esetén minden jatékos 6 kartyat kap a kezébe.
 6-7 jatékos esetén minden jatékos 5 kartyat kap a kezébe.
8-10 jatekos esetén minden jatékos 4 kartyat kap a kezébe.

. 1 leforditott célkdrtya
fAZ 0szt0 jatekos a megmaradt kartyakbol egy leforditott paklit
:pez az asztalon, a célkartyak mogott ez lesz a hazo-pakli.

. Az oszto jatékos megkeveri az aranykartyakat majd egy leforditott
- paklit képez beldliik a megmaradt torpés kartyapakli mellett.

A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi, a jaték tovabbi menete

“az bramutaté jardsival megegyezd irdnyd. - .

A jéték menete

Az éppen soron lévo jatékosnak ki kell jatszania egy lapot a kezébdl, amit a kdvetkezdk szerint tehet:
- ® A jatékos vagy egy utkartyat illeszt a labirintushoz,

® vagy egy akciokartyat tesz egy jatékostarsa elé,

® vagy passzol. Ebben az esetben egy kértyét dob a lerako-paklira.

Y hiizd-pakli

utan a jatékos uj lapot huz a huzo-paklibol, amit a kezébe vesz. Ezzel a jatékos lépése veget ér, a )ate
ot a kovetkezo jatékos folytatja.

(Figyelem: Abban az esetben, ha elfogynak a huzo-paklibol a lapok, a jatékosok nem tudnak Uj lapot
*huzni, mar csak a kezeikben tartott lapokat tudjak kijatszani.

Utkartya lerakasa
BB e Az utkartyakbal all 6ssze az ut a startkartyatol

a célkartyaig. Utkartyat csak tgy tehet le a jatékos,
hogy annak illeszkednie kell legalabb egy, mar korabban
lerakott utkartyahoz. Az utkartyan lévo jaratoknak
és a mar meglévo jaratoknak illeszkedniiik kell egymas-
hoz. Az utkartya nem rakhatd le oldalt forgatva. (lasd az abran).

Az aranyasoknak az a celjuk, hog'y kialakitsanak olyan jaratot, amely
megszakitas nélkiil elvezet a startkartyatol a célkartyak valamelyikéig.
A szabotdrok ezt megprobaljak megakadalyozni. A szabotdrok ezt
persze igyekeznek nem feltunoen csinlni, nehogy leleplezodjenek.

R




A Jatekos egy akc:okartyaval eltavolithat Fapot a labirmtusbol vagy éppen mformamot szerezhet
valameiylk ceikértyarol

%

Ha egy jatékos lerak egy jatékostarsa elé egy akciokartyat

(kijatssza ellene), az a jatékostars nem rakhat le Gtkartyat addig,

amig az akéibkart’yd’éiotte fekszik. Mas kartyat természetesen

kijatszhat. Egy jatékos el6tt maximum harom akciokartya lehet,

minden fajtabol egy. Az a jatékos tehet le Utkartyat, aki el6tt
= pese megkezdesekor nincs akcnokértya

A kozepso sorban Iathato kartyakkal tudja a jatékos eltavolitani
az el6tt lévo akciokartyat. A jatékos ratehet ilyen lapot eqy sajat
maga el6tt fekvd akciokartyara, vagy egyik jatékostarsa eldtt fekvo
akciokartyara. Miutan a jatékos a kartyat kijatszotta, mindkét kartya
2 lerako-paklira kerdil. Ha példaul egy torott csille akciokartya van
a jatekos efott akkor azt egy jo cs;klet abrazolo kartyaval eltiintetheti.

&l 4 also sorban léthatb akciékértyékon két-két targy is lathato.
‘Abban az esetben, ha a jatékos egy ilyen kartyat jatszik ki, akkor
a kartyan lév ket targy barmeiylket megjawthatja de csak

- 31 egysket mmdkettﬁ neml -

anyeiem Mmden javito kartyat csak olyan j&tEkOS ellen lehet kuatszam aki eiott a sziikséges akadalyozo
kartyavan

&) Akkor, amikor a 'j'étékos koomlas" kartyat jatszik ki, egy tetszoleges Utkartyat (kivéve a start

§  ésacélkartya) kivehet a labirintusbol. A jatékos a labirintusbol kivett lapot a kijatszott
kbomlas akciokartyaval egyiitt a lerako-paklira dobja. Ennek az akciokartyanak a segitségével
a szabotor megszakithatja a célkartya felé halado labirintus jaratot. Az aranyaso pedig
~ kivehet egy zsakutcat a labirintusbol. A kdomlas akciokartyaval kivett Utkartya helyet
a jatékosok késobb egy megfeleld utkartya elhelyezésével betdlthetik. :

Akkor, amikor a jatékos ,térkép" kartyat jatszik ki, megnézhet egyet a harom celkartya koziil. :
A jatékos a megnezett célkartyat visszarakja a helyére és senkinek nem mondja el, amit
rajta latott, de 6 mar tudni fogja, hogy érdemes-e efelé a célkartya felé jaratot épiteni. ,
Mert a harom cél -kartyabol csak egyik célkartyan van aranyrog. Végiil a jatékos akciokartyajat
a lerako-paklira teszi. |

- Passzolas

- Abban az esetben, ha egy jatékos nem tud vagy nem akar kartyat kijatszani, akkor passzol. A jatékos kezében
tartott lapok koziil egyet leforditva a lerakd-pakli tetejére rak anélkiil, hogy megmutatna jatékostarsainak
zt. A lerako-pakliban lévo lapok egy része leforditva, egy része, pedig felforditva van. Egy fordulo végénél

|6fordulhat az is, hogy egy jatékosnak nincs mar a kezében tobb kartya, ilyenkor a jatékosnak passzolnia kell.

Egy forduld vége

Akkor, amikor egy jatékos Utkartyajaval elér egy célkartyat, és az igy lezarult
jarat megszakitas nélkiil a startkartyatol kiindulva a célkartyaig vezet, a jatékos
felfordithatja azt a célkértyét
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e Ha a t:elké‘rlyan aranyrog fathato a forduio veget is ert
® Ha a célkartyan koszikla van, a forduld tovabb folytatodik. A felforditott
célkartyat ugy kell elhelyezni, hogy annak jarata csatlakozzon az utoljara lerakott
utkartya jaratahoz.

Figyelem: Ritkan el6fordul, hogy valamelyik utkartya jarata nem illeszthetd a mar
kialakitott jarathoz. Ez a célkartyaknal kivételesen megengedett.

A fordulo abban az esetben is véget €r, ha mar egy jatékosnak sincsen kijétszhattf
kartya a kezében. Ebben az esetben a jatekosok felforditjak a torpés kartyaikat.
Na, ki volt aranyaso, és ki szabotér?

Az aranykartyak elosztasa
Az aranyasok gydztek, ha a jarat megszakitas nélkiil a startkartyatol kiindulva az aranyrogds célkartyaig
ezet. Ebben az esetben a celkartyat elérd jatékos annyi aranykartyat vesz el leforditva az arany-paklibal,
mennyi az aranyasok szama. Ha példaul az aranyasok dten vannak, akkor 6t aranykartyat kell elvenni.

Z az aranyaso, aki utkartyajaval elérte az aranyrogos célkartyat, a kezébe vett aranykartyakbol valaszt
aganak egyet. A megmaradt kartyakat tovabbadja a kdvetkezd aranyasénak (nem szabotérnek), és nem
z Gramutato jarasa szerint, hanem azzal ellentétes iranyba. Ez a jatékos is valaszt eqy aranykartyat, majd
ovabbadja a megmaradt lapokat a kovetkezo aranyasonak. Ez addig folytatodik, amig az aranykartyak

| nem fogynak.

igyelem! Ha egy szabotor kototte Gssze a startkartyat a célkartyaval, akkor is az aranyasok nyertek.
A felvett aranykartyakat ett6l a szabot6rtél kiindulva az 6ramutato jarasaval ellentétes iranyban kell
. elosztani, a fent leirtak szerint.

* A szabot6rok gydztek, ha nem vezet megszakitas nélkiili jarat a startkartyatol az aranyrégos célkartyaig. Ha
~ a forduldban csak egy szabotdr van, 6 4 arany értékben kap aranykartyakat. Két vagy harom szabotdr esetén

mindegyikiik 3 arany értékben kap aranykartyakat, négy szabotor esetén pedig mindegyikiik 2 arany értékben.

Figyelem! Harom vagy négy jatékos esetén eléfordulhat, hogy nincs szabotdr a jatékban.

Ha ebben az esetben nem érik el az aranyr6gds célkartyat, akkor senki sem kap aranyat.

A jatékosok a jaték vegeig titokban tartjak, hogy mennyi aranyuk van.
j fordulo

\z aranykartyak kiosztasa utan (j fordulé veszi kezdetét. Az oszt6 jatékos visszateszi a helyére a start-és
megkevert célkartyakat. Ezek utan az dsszes torpés kartyat meg kell keverni, majd minden jétékosnak'
sztani egyet. Az ut- ¢s az akciokartyakat ossze kell keverni, €s ahogy a jaték elején tortént, ismeét annylt
kell osztani minden jatékosnak. A maradék lapokbol j felhuzo-paklit kell képezni. '
A jaték tovabbi menete az els6 forduld szabélyaival megegyezden halad tovabb. Azzal a klvetellel hogy
jatekosok maguknal tarthatjak az addig megszerzett aranykartyaikat. A megmaradt aranykartyakat,

a megmaradt torpes kartyak mellé kell megint tenni.

A jatékot az a jateékos kezdi, aki a bal oldalan il az el6z6 fordulo utolso lapjat kijatszo jatékosnak.

A jatek veége
A jaték a harmadik fordulo utan végetér. Ekkor a jatékosok megszamoljak, hogy mennyi aranyat gyujtottek..
A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb aranya van. Egyenloség esetén minden érintett jatékos nyert.
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